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Java deyimleri ozeti

Konsol (dos) girdi

Scanner input = new Scanner(System.in);
int intValue = input.nextint();

long longValue = input.nextLong();
double doubleValue = input.nextDouble();
float floatValue = input.nextFloat();

String string = input.next();

Konsol (dos) ¢ikt1
System.out.printin(herhangibirdeger);

Kullamicr arayiizii(GUI) grafik girdi

String string = JOptionPane.showlInputDialog(

"Enter input");

int intValue = Integer.parselnt(string);
double doubleValue =
Double.parseDouble(string);

Kullamcr arayiizii(GUI) grafik ¢cikti
JOptionPane.showMessageDialog(null,

"girdiyi yaz");

Temel veri tiirleri

byte 8 bits (-128 den 127 ¢)

short 16 bits (-32768 den 32767 €)

int 32 bits ( -2157483648 den 2147483647 €)

long 64 bits (-9223372036854775808 den 9223372036854775808 )
float 32 bits (-3.40292347e+38 den 3.40292347e+38 ¢)

double 64 bits (1.7976931348623157e+308 den
1.7976931348623157e+308 €)

char 16 bits (Unicode)

boolean 1 bit (true/false)

Aritmetik islemler

+ toplama

- ¢ikarma

* garpma

/ b6lme

% kalan

++var bir artma (6nceden)
--var bir azalma(dnceden)

islemler

= esitleme, atama
+= toplama

-= ¢ikarma
*=carpma
/=bdlme

%= kalan islemleri

var++ bir artma(sonradan)
var—bir azalma(sonradan)

Karsilastirma islevcileri Mantik islevcileri if (Eger) deyimi

< kiigiiktiir && VE

<= kiigtiktiir veya esittir [| VEYA if (sartl-boolean) {deyimler;}

> biiyliktiir | DEGIL else if (sart2-boolean) {deyimler;}
>= bilyiiktiir veya esittir " exclusive VEYA else if (sart3-boolean) {deyimler;}
==esittir L

1= esit degildir else {deyimler;}

switch deyimi While ve do-while dongii deyimleri For dongii deyimi

switch (integer segici) {

case degerl: while (sart-boolean) { for (baslangi¢ degerleri, deyimleri; sart-
deyimler; deyimler; boolean;arttirma deyimi)

break; } {

deyimler;

case degern: }

deyimler; do {

break; deyimler;

default: } while (sart-boolean);

deyimler;

}

Sik¢a kullanilan statik metodlar ve sabitler

Math.PI

Math.exp()

Math.random()

Math.pow(a, b)
System.currentTimeMillis()
System.out.printin(anyValue)
JOptionPane.showMessageDialog(null,
message)
JOptionPane.showInputDialog(
prompt-message)
Integer.parselnt(string)
Double.parseDouble(string)
Avrrays.sort(type[] list)
Arrays.binarySearch(type[] list, type key)

Statik tek boyutlu degiskenler

int[] list = new int[10];
list.length;
int[] list={1, 2, 3, 4};

statik cok boyutlu degiskenler
int[][] list = new int[10][10];
list.length;

list[0].length;

int[][] list = {{1, 2}, {3, 4}};




1.0 PROGRAMLAMA DiLiNE GiRi$

1.1 NiCiN JAVA PROGRAMLAMA DiLi

Java Programlama dili su anda diinyadaki en popiiler programlama dillerinden biri haline gelmistir. Java SUN
bilgisayar sirketince orijinal olarak elektrikli ev araglarinin (mikrodalga firmlari, buzdolaplar1 , televizyonlar,
uzaktan kumanda cihazlar1 vs.) birbiriyle haberlesmesini saglamay1 amaglayan bir proje igerisinde 1991 yilinda
gelistirilmeye baslandi. Orijinal ad1 bu dilin yaraticilar1 James Gosling, Patrick Naughton, Chis Wartdh, Ed
Frank ve Mike Sheridan tarafindan Oak olarak konulan programlama dili daha sonra bu isimde baska bir
programlama dili oldugu kesfedilince o anda bir kahvehanede kahve igen programlama gurubu tarafindan kahve
markasindan esinlenerek Java olarak degistirildi. Akilli elektronik ev araglar1 pazar1 SUN gurubunun
tahminlerinden ¢ok daha yavas bir gelisme gosteriyordu. Bu yilizden Java dili projesi ticari bir gelistirme projesi
olarak biiyiik olasilikla iptal edilecekti. 1993 Yilinda "World Wide Web" biiyiik bir atilim gostererek biitiin
diinyaya yayilmaya basladi. Javanin Dinamik Web sayfalar1 hazirlamadaki biiyiik potansiyelini géren SUN
sirketi projeyi bu tarafa yonlendirdi ve bu javaya yeni bir canlilik ve yagsama umudu sagladi.

Mayis 1995 de SUN javay biiyiik bir konferansta tanitti. Program is diinyasi tarafindan derhal biiyiik bir ilgiyle
karsilandi. Java Modern bilgisayar diinyasinin ses, grafik islem, haberlesme gibi ihtiyaglarina cevap verebilen ve
Ticari gayeler i¢in hazirlanan bir Program dili olarak daha dnceki bilgisayar dillerinin hig¢ birinin kapsayamadigi
ozellikleri igermekteydi. Bunun yani sira dil komut yapisi olarak C++ diline ¢ok yakin olmasi da dgrenilmesini
kolaylastirtyordu. SUN Javay1 "World Wide Web" de kullanmak isteyen herkese iicretsiz olarak sundu. Java
internette yayinlanmasinin ardindan ¢ok biiyiik bir patlama yasadi. 1997 ye gelindiginde diinyadaki biitiin
bilgisayar okullarinda temel bilgisayar dili olarak gosterilmeye baslandi. Diinyada su anda hala en ¢ok kullanilan
bilgisayar dili olan C++ dilinin yapilan hatalar1 tam olarak denetlememesi programin ¢alisma hizini arttirma
yoniinden iyi bir 6zellik olsa da profesyonel programcilar disinda kullanilmasini sinirlandirict bir etki yapryordu.
Java ise biitlin hatalar1 bildiren yapisi ve modern bilgisayarin biitiin fonksiyonlarina ulasabilen kiitiiphaneleriyle
programcilarin ¢ok daha kolaylikla 6grenebilecegi bir dildir. Burada hemen sunu da belirtelim. C dili hizli
calisma amaci birinci planda tutularak yaratilmis bir dildir. Javada ise emniyet ilk planda yer almistir. Hiz
acisindan diistiniildigiinde java C (ve C++) diliyle rekabet edemez. zaten program derleyicisi de C++ dilinde
yazilmistir.

Javanin diger onemli bir temel 6zelligi Nesne kokenli (object oriented) bir dil olmasidir. Nesne kokenli diller,
nesneleri gergek diinyadakine daha benzer bir yapida tanimlayarak anlagilmalarini kolaylastirirlar. Nesneleri
gergek diinyadaki gibi masa, sandalye, bilgisayar, gergcek gaz, 1s1 esanjorii gibi tanimlayarak programlamak insan
beyninin anlamasi agisindan ¢ok daha kolaydir. Bundan 6nceki tam nesnel kokenli programlama dillerinden
higbiri ¢ok yayginlik kazanmanusti. Bu tiir dillere Smalltalk,u Ornek verebiliriz. C++ nesnel kokenli
programlama yapabilen bir dildir. Fakat yapisal (structural) birprogramlama dili olan C dilinin bir uzantist olarak
gelistirildiginden tam anlamiyla nesnel kdkenli bir dil oldugu sdylenemez.

Java dilini gelecegin dili yapan diger bir 6zelligi de ¢ok kullanimli (multi-tasking) ve paralel kullanimli(multi-
treading) bir dil olmasidir. Cok kullanimlilik birden fazla islemin ayn1 anda yapilabilmesinin tanimidir. Paralel
kullanimlilik ise birden fazla programin ayni anda hafizay1 beraber kullanarak kullanilabilmesidir. Ornek olarak
World ve Excel programlarinin Windows NT ortaminda ayni anda kullanilmasidir. ADA gibi bazi1 eski Program
dillerinde ¢ok kullanimlilik programlanabiliyordu. Paralel kullanim olanaklarini sunan ilk bilgisayar dili ise
javadir. Paralel kullanim paralel programlama kavramindan ayridir ve Kkaristirilmamalidir. Paralel
programlanmada birden fazla Bilgi islem Unitesine (CPU ) ayr1 programlar veya bir programin ayri parcalari
gonderilir. Paralel kullanimda ise bir CPU nun kullanim zamani kii¢iik parcalara ayrilarak degisik Program veya
Program parcaciklar: bu zaman paketgiklerini paylasarak kullanirlar.

Javay1 6nemli bir Program dili haline getiren en 6nemli 6zelligi ise kullanilan bilgisayardan bagimsiz olmasidir.
Javada yazilan bir Program Unix, Machintosh, Windows 95 veya Windows NT veya herhangi bir 32 bit
makinada hi¢ degistirilmeden kullanilabilir. Java programlarinin grafikleri "Wold Wide Web" sayfalarinin
programlama dili olan html (hypertext markup language) ile aktarilir. Bu yilizden html ve java programlarini



birlikte kullanmak ve java programlarim1 gercek zamanda www sayfalarinda gostermek miimkiindiir. Kendi web
sayfanizi veya webde yazilmis kitabiniz1 biitiin diinyaya aktarirken yaptiginiz analizleri de bu kitabin dinamik bir
pargast olarak sunabilirsiniz. Bu Tiirkiye gibi iilkelerin diinyaya kapilarini daha kolay agmalar1 agisindan
oldukg¢a 6nemli bir 6zelliktir.

Javanin HTML diliyle kullanilabilmesi, bazi kigilerde htmlin bir par¢ast oldugu gibi bir kavram gelismesine yol
acmigtir. Programlamaya yeni baslayanlar sik sik html ile javay: birbirine karistirirlar. veya javanin HTML'in
bir uzantis1 oldugunu diisiiniirler. Bu temelde olduk¢a yanlis bir varsayimdir. HTML internet belgelerini
birbirine baglamak amaciyla gelistirilmis bir belge islem sistemidir ve bir programlama dili degildir. HTML ile
javanin tek gergek ilgisi HTML deki applet komutudur. bu komut yardimiyla java dilinde yazilmis programlarin
sonuglart HTML ortamina dinamik olarak aktarilabilir.

Android giderek yayilan bir igletim sistemi olarak dnce telefon gibi sistemlerin temel isletim sistemi olarak
ortaya cikt1 ve giderek bilgisayar alanlarinda yayilmakta.Linux tabanli bu igletim sisteminde java programlama
dili 6nemli bir yer tutmaktadir. Android uygulamalar1 java programlama dili kullandigindan bu dilin
gelismesinde 6nemli bir rol oynamaya aday goriinmektedir.

1.2 BILGISAYARDA JAVA PROGRAMLARINI KURMA

Java programlama diliyle bilgisayar programi yazmaya baglayabilmek i¢in elinizde Java kurma seti (Java
Development Kit- JDK ) bulunmalidir. Bu paket Orackle bilgisayar sitesinin adresinden ticretsiz olarak
indirilebilmektedir. http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html
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Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development Kit 8.

The Java Mission Control profiling and diagnostics tools suite is now available as part of the
JDK.
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Bunun i¢in JDK paketini yiiklediginiz yerin altindaki jre dosya sistemini segebilirsiniz (6rnegin d:\java\jre)

ﬁ Java Setup - Destination Folder

Install to:
C:\Program Files\Javaljre7y, I Change...

ﬁ Java Setup
|

ORACLE

Browse to the destination folder.

Look in:

e -

(dbin
([ib

Folder name:

ID:\java\jre\

| [ OK ] [ Cancel ]




ﬁ Java SE Development Kit 7 Update 4 - Progress

ORACLE

A
) Java Setup - Progress e ——c—

ORACLE

Status: Registering Java Runtime Environment

3 Billion Devices Run Java

Java SE Development Kit 8 Update 11 - Progress - 1 Java SE Development Klt 8 Update 11 - Progress =

& |
‘ i < :
'_) 2 ava ORACLE | = SRAcLE
! - ,
i | =

[tz

Stetus:
Java Setup - Destination Folder

ORACLE

Install to:

C:\Program Files (x86)\ava\jre8\ $ Change...

‘ Status: Registering Java Runtime Environment

3 Billion Devices Run Java

ORACLE

Browse to the new cestination folder E
Look in:

D jre V] =

(3bin e 1
Cdb b

(Dinclude Zplot

(Djfreechart

(Cjmath
Folder name:

Ci\java\jre)

Bdoylece java programlama paketini bilgisayariniza yiiklemis oldunuz. Java programlama paketini dogru
yiikleyip yiiklemediginizi kontrol etmek isterseniz

http://java.com/tr/download/help/testvm.xml

adresine girerek kontrol edebilirsiniz. Bir sonraki adim yiiklediginiz java paketinin yerini igletim sistemine
tanitmaktir. Bunun i¢in eger Windows sistemi kullaniyorsaniz sistem komutlarina JAVA_HOME deyimine


http://java.com/tr/download/help/testvm.xml

javay1 yiiklediginiz dosya sistemine tanmittiktan sonra java dosyasini ve bin ve lib alt dosyalarini path deyimini
ekleyebilirsiniz. Windows sisteminde bu deyimleri eklemek i¢in Denetim masasindan sistem (system) dosyasini
secmeli , sistem Ozellikleri, gelismis ve sonra ortam degiskenleri diigmelerine basarak acilan pencereden path
deyimine yeni dosya sisteminlerini ekleyebilirsiniz ve yeni JAVA HOME degiskeni atayabilirsiniz

Sistem f)zellil(len) ﬁ

I | Bilgisayar Adi | Donan|m| Geligmig |Sisterr| Korumas: | Uzak |

Denetim Masast Girig a | Bu degigikliklern godu igin Yonetici olarak oturum agmaniz gerekir.

W Kargilama Merkezi
!Ki;iselle;tirme
KIasﬁrSegenekIeri
Sllavye Ayarlar...
2 Kullanici Hesaplan
Bl Kullane: Profillr

‘%Metin Okuma Cturum agmanizla ilgili masalstl ayaran
(5 Otomatik Kullan
# Oyun Kumandalan Hyariar... |
W Performans Bilgileri ve Araglan

{5 Programlar ve Ozelikler

() QuickTime

i Realtek HD Audio Yaneticisi
3 Renk Vanetimi

Y Ses

Performans
Gorsel efektler, igemci zamanlamasi, bellek kullarimi ve sanal bellek

¢ Klasik Goriiniim

Bagangg ve Kurtama
Sistem baglangic, sistem hatas ve hata ayklama bilgisi

Hyarlar...

I SorunyRanarlacsie Casiimlec
gSPee Bilgi lailgili bilgileri gGrintiileyin ve donanim, perf veuzak
baglantilanniza iligkin ayarlan degistirin.
!Tabl aglantiianniza NigKin ayarian aegistirn. U:.-gu|a

Ortam Degjiskenleri p— [
turhan igin kullamio degiskenleri
Degisken Deger o
CLASSPATH .3d:\javaIMFYib\sound. jar;d: Yjavald...
LIBRARY_PATH  d:\co'\f\ib
Sistem Degigkenini Dizenle l ﬁ
Dedisken ad: Path
Degisken dederi; t Manager'bin;d:\java;d: javatbin;d: javal
I Tamam | [ Iptal ]
= 1 — — —

I Tamam ” iptal ]

Listeden parh deyimini bulunuz ve listenin sonuna 6rnegin
....;d:\java;d:\java\lib;d:\java\bin;

Deyimini ekleyiniz. Bundan sonra bir editor programi kurmaniz tavsiye edilir. Java programlama dilini etkin
olarak kullanabilen ¢esitli ticretsiz editérler mevcuttur. Bunlarin birkagini burada tanimlayalim.

Everyone java Editor(http://sourceforge.net/projects/eje/) Basit bir java editorii



http://sourceforge.net/projects/eje/

Java-editor (http://javaeditor.org/index.php/Download) Direk olarak java dilinde programlama yapmak igin
olusturulmus basit ve kullanish bir editor

W Java-Editor - [u:\nml\ammg.ammpﬂmmpmm_

¥ File Edit Run Test UML Tools Window Help [-[=]x

DEE@SE ERET 9 [Poyon| Conlsnaue| Doatpe[ANT | Sningd [Swing2] Loyeut
colheAR TRy @eRamn

%] BPIHIE L jova | (K] BPIH E7.java |

x -
[[E 1 import java.uril.Scamner: // program uses class Scamner -
o 2 M
3 public class BPIHLE7
=] 4
[l s // main method begins execution of Java application E
O s public static void main( String args(] )
# 7 [
A // creste Scanner to obtain input from command window
s Scanner input = new Scamner (System.in ): M
10 System.out.print ( "Enter your name: " ); // prempt
1 System.out.println("Helcome to java "+INPuG.next()); // display sum

P S /7 mnd mernnd main

= Run m:vox - | Neme  [Twpe  [value

H

i

a@ || v |em ’
Interpreter | Compiler | Debugger | Search | Messages || Interaktiv |

Line 4 Column: 62 Ins_ ANSVDos _ HAOKULIC: Programming NEPL2009\H1\BPIHIET java successfully compi

— — e e

Netbeans : Oldukea gelismis bir java gelistirme sistemidir (http://netbeans.org/downloads/index.html)

MetBeans IDE 7.1.

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Tesm Tools Window Help Q- Search (Cl+])
FEES DO e T W b B G-

Projects ® |Files | Services || StartPage [l 1 &[] BPIHIELava 8|
|5 & AnagremGame [y RE-F- Q3 FEI LS Exle o]
§ @l SowrcePadages 1 public class BRIEIEL -u
(5 TestPackages =
i Bl Testlibraries public static void main( String args[] )
&-& Javanpplication1
&+l Source Packages "Welcome to Java Programming!" ):
- javaapplication1 =
“o[d}y JavaAppication1 java
B Lbraries -
Members View = Z
|2 & serEL Output - JavaApplicationt {run) ® | Tasks.
. @ main(siringl] args) [ zun -
| | 75v2 progzamians ailine rog gelainiz
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 secon a) |
a I
%

@ 111 |ms

Diger giizel bir Java editorii de JCreator editoriidiir. Bu editdr java dilinde program yazmak i¢in dizayn edilmis,
goreceli olarak kullanimi basit bir editordiir. Kopyesi http://jcreator.en.softonic.com/ adresinden alinabilir.

r N
& SCreator [E=EEER
File Edit View Project Build Run Tools Configure Window Help
-1k e @ M N A RNt ERBE g
Start Page | turhan.java” Hosgeldinizjava X | - X
Thlasa Hosgeldiniz il
i I
Hpublic static void main(String args[l)
System.out.printin("Java S5inifina Hos Geldiniz!"):
}
» 2
IK 5
Build Output 2 x||General Output 7 x
77777777777777777777 Configuration: || [-======-------——-—--—Configuration: -
<Defaulty-————--——-mm——mmm— o <Defaulty-—————m-———mmmm—mmm
Error: Main method not found in class
Process cempleted. turhan, please define the main method as:
public static woid main(String[] args)
Process completed.
a v
« + | |[= General Output | Tesk View
For Help, press FL Lnl Coll Charl  OVR Resd CAP L
\ )

Son giinlerde kendinden ¢ok soz ettiren goreceli kullanimu basit, fakat kompleks islemleri rahatlikla yapma
olasilig1 veren diger bir editérde Bluel editoridiir. Bu editére http://www.bluej.org/ adresinden ulasilabilir.



http://javaeditor.org/index.php/Download
http://netbeans.org/downloads/index.html
http://jcreator.en.softonic.com/
http://www.bluej.org/

Bluel: pri2 . =8| =
Project Edit Tools View Help
i
LA
A
L=
Compile
3 Hosgeldiniz ol
I Class Edit Tools Options
claze Hosgeldiniz R
W public static void main(String args(])
System.out.println(“Javae Sinifina Hos Geldiniz!™): q
i
Class compiled - no syntax errors
"
—

Benim burada drneklerde kullanacagim editdr basit bir dilden bagimsiz (her dili ¢alistirabilen) editor olan
Crimson Editor olacaktir. Bu editoriin bir kopyesini http://www.crimsoneditor.com/ adresinden
saglayabilirsiniz. Internette su anda benim buldugum en son versiyonu 3.72. yiiklenecek dosyanin adu : cedt-
241-setup.exe. Bu dosyaya bastigimizda bilgisayariniza yiiklenecektir. Yiikleme yaptiktan sonra 6zellikle java
dosyalarini ¢alistirmak i¢in bazi kii¢iik ayarlamalar gerekmektedir. Programdan Tools penceresini aginiz.
Buradan preferences ve user tools diigmelerini segerek konsol ortaminda java dosyalarini ¢aligtirma yolu olan
javac ve java komutlarini asagidaki pencerelerde gosterildigi gibi girebiliriz. (burada java d:\java dosya

/& Homepage of Crimson Editor - Free Text Editor, Html Editor, Programmers Editor for Windows - Windows Internet Explorer 1
r )
O = (61 o
x & -

< Sik Kullanilanlar

] ~[&[4] x ][ cimson edtor

5 4 Google @) 2 Google @) * Google @& Onerilen Siteler » 2| Daha fazla eklentibul + 2 Ik Adim

{& Homepage of Crimson Editor - Free Text Editor, v B v & v Sayfav Guvenlikv £

CLMEN STl

- Home
« Download
- Features

Gy

P3P Welcome to Crimson Editor homepage!
Lol

« What's New

The arofessiondl soute edifor

Google
Homepage of Crimson Editor
Welcome to Crimson Editor Homepage! Ads by Google

Free Java Code
Receive free Java

RZrzteell  Code info from the

- Languages @ Download the latest release - V3.72 Release (May. 14, 2008) [ERTEY  1eading IT
- Sponsoring @ Sponsor Crimson Editor development Join Now! co
e known bugs or functional limitation Click to subscribe e
#* Download Source Code of Crimson Editor

sistemine yiiklenmistir.) Bunlara ek olarak internet ortaminda kullanima agik olarak bulunan ¢esitli java paketleri
sistemimize eklenebilir. Bunlara birkag 6rnek verelim. Boyutlu grafik uygulamalari i¢in programlarimda visAD
isimli bir paket kullaniyorum. Bu paketin internet adresi :
http://www.java2s.com/Code/Java/Advanced-Graphics/GraphLibraryVisad.htm, kullanirken ayn1 zamanda java
3D paketine de ihtiyag gosteriyor. Java 3D paketini http://java3d.java.net/binary-builds.html, adresinden
edinebilirsiniz. Java3D paketini ¢alistirin sonra yiiklediginiz visAD paketindeki visad.jar dosyasini ../jre/lib/ext
adresine kopyalayin. Paket ¢aligmaya hazir hale gelmis olacaktir.
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http://www.java2s.com/Code/Java/Advanced-Graphics/GraphLibraryVisad.htm
http://java3d.java.net/binary-builds.html
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File Edit Search View Document Project | Tools | Macros Window Help
= General -
= = i 3 3 Wisual User Taol Hatkep = emove
0= e |H =] | =1 E.| & Preferences... W Ll — f :
5 - Fonts ava =
Textl Evaluate Line Ctrl+Enter w ~Empty - Cuk3
=-Fie ~Empty - [ R
M5-DOS Shell F10 Backup
Association
View in Browser Alt+B - Fiers
Synta Tupe Menu Text jova
&-FTP Commandt Dihjavatbintiavam, exe =]
Load User Tools Iy ‘FTP Backup Argument ${FileTitle) [x]
ools -
Conf. User Tools... - User Tools Iritial Dir: ${FileDir] o
User Macras Hot Key: F2
Close on exit [~ Use shott filename [8.3]
[Vapire cutput Sawe before sxecute
[ Load Toos. I Save Tools ]
ok | [ camesl | [ ey |

Excel programlama ortamina yazma ve okuma isterseniz http://jexcelapi.sourceforge.net/ adresinden jxl.jar
dosyasini alarak ../jre/lib/ext dosya sistemine kopyelemeniz, bu programi bizim kodlarimiz, veya kendi
yazdiginiz kodlarla ¢alistirmak icin kafi gelecektir.

Eger SQLite veri tabani kullanmak isterseniz
http://www.xerial.org/maven/repository/artifact/org/xerial/sqlite-jdbc/3.7.2/

sitesinde bulunan sqglite-jdbc-3.7.2.jar dosyasimi yine ../jre/lib/ext dosya sistemine kopyelememiz gerekir.

1.3 JAVA PROGRAMINI YAZMA VE CALISTIRMA

Java programu isim.java seklinde editorle yazilir. Java programiniz yazildiktan sonra ilk step java derleyici
(compiler) programiyla isim.class ara bilgisayar kodunu olusturmaktir.

Java programini yazarken dikkat etmeniz gereken diger bir 6zellik de javanin nesne sinifinin ismiyle dosyadaki
isminin ayni olmasidir. Bilgisayar konsol ekraninda (DOS veya UNIX Console)

javac isim.java

Komutunu bilgisayara gonderdiginizde programinizda hata yoksa ve bilgisayariniz java komutunun yerini
biliyorsa (path deyimi ) java derleyicisi isim.class dosyasini yaratir. Eger programinizda hata varsa hatalarin
listesini verir. Programlamanin dili ingilizce oldugundan bu hata agiklamalar1 da ingilizcedir. Editor programina
geri doniip hatalar1 diizeltmeniz, programi tekrar kaydetmeniz ve sonra bu komutu tekrar denemeniz
gerekecektir. Eger derlerken siif isimleri ve degisken isimlerini Tiirk¢e olarak kullanabilmek istiyorsak {istteki
deyimi

javac -encoding UTF-8 isim.java

seklinde degistirebiliriz. Bu durumda Tiirk¢e program ve degisken isimlerini rahat¢a kullanabiliriz. Java
programlari iki ortam igin yaratilabilir. Birincisi Konsol ortamidir (DOS, Unix console gibi). Konsol ortamimi
kullanirken java dilinin konsol komutu java kullanilarak isim.class dosyas1 yerel bilgisayarin makine diline
program ¢alisirken doniistiiriiliir. Bu temelde bir terciime (interpretation) islemidir. Sonug olarak java dilinde iki
kademeli bir proses kullanilir, birinci islemde java dosyasi class dosyasina gevirilir (derlenir), ikinci islemde ise
class dosyasi yerel bilgisayarin makine diline doniistiiriiliir. konsol ortaminda ¢alistirilan program sonuglar1 yine
konsol ortaminda alinacagi gibi pop-up pencere grafik ortaminda da alinabilir. Veya yine grafik ortami olarak
¢iktis1 internet browser ortaminda direk olarak gosterilebilecek sekilde de yazilabilir. Bu tiir grafik java
programlarina applet adini veriyoruz. Eger Program konsol ortaminda yazilmissa

java isim


http://jexcelapi.sourceforge.net/
http://www.xerial.org/maven/repository/artifact/org/xerial/sqlite-jdbc/3.7.2/
http://www.xerial.org/maven/repository/artifact/org/xerial/sqlite-jdbc/3.6.19/sqlite-jdbc-3.6.19.jar

komutu kullanilarak sonuglar ekranda veya agilan bir grafik penceresinde goriilebilir. Eger Program applet
ortaminda yazilmigsa java programina ilave olarak html dilinde isim.html dosyasi1 agilir. En basit sekilde html
dosyasi su sekilde tanimlanabilir :

<html >

<applet code=""isim.class"* width=200 height=50 >
</applet >

</html>

Buradaki width pencerenin enini pixel olarak, height’da yiiksekligini yine pixel(goriintii noktasi) olarak
vermektedir. daha sonra bu dosya konsoldan

appletviewer isim.html

komutuyla calistirilabilir. Buradaki appletviewer komutu java program paketindeki basitlestirilmis bir browser
programudir. Bu komut yerine isim.html dosyas1 herhangi bir browser programina yiiklenerek goriilebilir.
Programcilikta adeta adet haline gelen ilk uygulama daima o dilde ekrana Hosgeldiniz ¢iktisi almaktir. Bizde bu
kuralin disina ¢ikmayalim. Asagidaki listede ilk konsol programimiz

Hosgeldiniz.java goriilmektedir.

Program 1.1 Hosgeldiniz.java konsol program

class Hosgeldiniz

{

public static void main(String args[])

{

System.out.printIn("Java Sinifina Hos Geldiniz!");

by
ks

bu programi ¢alistirmak igin

javac Hosgeldiniz.java
java Hosgeldiniz

komutlarini konsolda vermemiz yeterlidir
konsol ¢iktisi olarak:

Java Sinifina Hos Geldiniz!

Yazisini aliriz. Veya programimizi crimson editdrde yazmis isek ve F1 kisa tusunu javac komutunu yiiklemek
icin F2 kisa tusunu da java komutunu yiiklemek i¢in kullanmig isek ve capture output tusunu isaretlemigsek: F1
ve F2 tuslarina basarak program ¢iktimizi sekildeki gibi elde ederiz.

Simdi bu program yapisina biraz goz goz atalim.

/I isaretiyle baglayan yazilar bilgisayar tarafindan kullanilamaz sadece programi okuyani bilgilendirmek amaci
tasir /* ... */ isaretleriyle de verilebilir. Ornegin :

/* Bu kisimda yazilanlarla bilgisayar ilgilenmez
Sadece insanlarin program anlamasi icindir
*/

class Hosgeldiniz Class (sinif) nesne kokenli programlama yapisinin temel tagidir. Her Class'in kendine 6zgi bir
ismi olmasi gerekir. Daha 6nce yazilmig Class'lar import deyimiyle programa gagirilabilirler. Yeniden




yazilmalar1 gerekmez. Class yapis1 ve tanimlamalari iizerinde daha sonraki bdliimlerde ¢ok daha detayl: bilgi
verilecektir.

{ } baslatma ve bitirme : Sinif tanimlamasi da dahil olmak iizere Tiim Program par¢aciklari { isaretiyle baslar ve
} isaretiyle son bulur. {} isaretleri arasinda yazilan program parcaciklarini normal metin yazilmasindaki

n.n

paragraf kavramina benzetebiliriz. Ayrica program koduna baktigimizda "; " isaretine sik sik rastliyoruz. Bu
isaret java komutunun bittigini belirtir. Ciimle yagisinda kullanilan nokta "." isareti gibi islev goriir. Java
programlarini istersek ";" ve "{}" ayraglarini kullanarak tek bir satir olarak yazabiliriz. Fakat bu programin bizim
tarafimizdan okunurlugunu zorlastirir. Program kodunu yazarken bosluk ve satir araliklar1 birakarak insanlar
tarafindan programin okumasini kolaylastirabiliriz. Modern programciliktaki en bilyiik sorunlardan biri bigisayar
kodlarinin bakim ve onarimi sorunudur. Ticari olarak yazilan her programin belli bir 6mrii oldugunu ve
daha sonra baska bir programci tarafindan iizerinde tekrar ¢calisilacagim siirekli olarak hatirlamak
zorundayiz.

Sekil 1.1 Hosgeldiniz.java programinin ve consol ¢iktisinin Crimson editér ortaminda goriiniimii

@ Crimson Editor - [HAMOKUL\Computer Programming Pgavaturkce\Hosgeldin...[ == &I
File Edit Search View Document Project Teols Macros Window Help |-
g x
DL HF SR Y@ o D éan L=y=12)
@ Hozgeldiniz java
iflclas=s Hosgeldiniz f
2H
Elpublic static vold main(3tring args[]) E
4
Svetem.out.println("Java Sinifina Hos Geldiniz!"™);
- r
X | Capture Output —--—--—--—-—-— -
> "D:\javal\bin\javaw.exe" Hosgeldiniz
Java S5inifina Hos Geldiniz!
S |4 [ m = ’
=
S
Ready Lnk, Ch4 8

public static void main(String args[]) diger dillerde fonksiyon (function), subroutine, procedure gibi adlarla
anilan Program alt par¢aciginin basligi. Bu Program pargaciklari javada Metot (Method) adiyla anilir. Metotlarin
girdileri ve ¢iktilari olabilir. Bu metotun ad1 main (ana Program) dir. String degisken tiirii args[] degiskeni girdi
olarak girebilir. Bu metotta void ¢ikt1 tiirti kullanilmigtir. Void kelimesi bu metotdan higbir ¢iktr alinmayacagini
belirtir. public metota disaridan ulasilabilme izni verir.

System.out.printIn(*'Java Sinifina Hos Geldiniz!""); Bu satir System.out sinifindan println metotunu galigtirir.
Bu metot method girisinde gonderilen String tipi degiskeni konsol ¢iktisina aktarir. Fortran dilindeki write(*,*)
veya print*, ¢ dilindeki printf, c++ dilindeki cout<< terimlerinin javadaki tam karsiligidir.

"Java Sinifina Hos Geldiniz!"" stringi aynen aktarilirken i¢inde ¢ dilinde kullanilan temel kontrol terimleri yer
alabilir ve aynen c dilindeki anlamlariyla kullanilabilir. Bu kontrol terimlerinden en yaygin olarak kullanilan
bazilar1:

\n alt satira geg

\t bir sonraki tab’a atla
\r gir tusu bas

\\ \igaretini yaz

\” ““igaretini yaz

seklinde gosterilebilir.



Bu ilk programimizi gostermek amaciyla yukarda gadi gecen diger iki editor programi ile de calistiralim

Ikinci konsol programimiz HosgeldinizSW java Program 1.2 de verilmistir. Bu program SWING kiitiiphanesinin
alt kiitiiphanesi olan JoptionPane kiitiiphanesi kullanilarak yaratilmistir. Cikt1 yazisi1 ekranda grafik pencere
olarak belirir ve Java smifina Hos geldiniz! mesajimi verir. Tiim bu kiitiiphanelerin detaylari ilerideki
boliimlerde verilecektir. Simdilik nasil kullanildiklarini 6grenmekle ve programlarimizi 6rnek programlara
benzeterek yazmaya ¢alisacagiz. Uzman programecilar isterlerse ilgili boliimlerden komut detaylarina derhal
girebilirler.

Programui java editdr ortaminda calistirmak istersem, dnce dosyayi editdrde yazar (vaya yazilmig dosyayi yiikler)

ve caligtir |> diigmesine basariz. Sonug konsol ortaminda verilir.

Sekil 1.2 Hosgeldiniz.java programinin java-editor ortaminda goriiniimii

T, Java-Editor - [HAOKUL\Computer Programming I\javaturkce\Hosgeldiniz java] I. = | E iz_l
™, File Edit Run Test UML Tools Window Help -5 %
= ﬁ & E % @ 7 Program |Contro| structureleata t_',rpell o [
Baa s ) | BCOIEI&CIET@ /- des voi
[%] Hosgeldiniz. java
[ = vl
& ]_blass Hosgeldiniz -
9! 24
3 public static wvoid main(5tring args[])
=] 4 1 L
T 5 System.out.println("Java Sinifina Hos Geldini=z!"): 3
i 6 )
# 7
8 =
Ll ,lf,f a4 | 3
F 0 - | | Name Type Value
i = 5
4 [ 4 L 4 b
Linet 1 Column: 1 Ins AMSLDos
Interpreter | Compiler | Debugger | Search | Messages | | Interaktiv

Sekil 1.3 Hosgeldiniz.java programinin ¢iktisinin ( java-editor) konsol ortaminda

goriiniimii

r v - E 1
ER C\Windows\system32\cmd.exe - — : = S
Java Sinifina Hos Geldiniz! A~

H:\OKUL\Computer Programming I\javaturkce>Pause
Devam etmek 1ic¢in bir tusa basin . . .

4 T I

Simdi ayn1 programi netbeans ortaminda ¢aligtiralim
Sekil 1.4 Hosgeldiniz.java programinin ve consol ¢iktisininNetBeans editor ortaminda goriiniimii



) NetBeans IDE 7.1.2

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |0{ Search (Cirl+1) |
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e Libraries 3 public static vold main(String args[]) 35
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||| Hosgeldiniz - Navigator | = 5 T System.out.println ("Java Hos Geldiniz!"):
:Members View v: C ! S
o® Q] Lo
(b main(String[] args) Qutput - JavaApplication (run) # | Tasks =
u> run: o
u> Java programlamz diline hog geldiniz
- . - BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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@ 111 |ms

Ayni programi JCreator da ¢alistirirsak

r ICreator l - ﬂ ) E@u‘

File Edit View Project Build Run Tools Configure Window Help
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4 »
4 b =] General Output a Task View
For Help, press F1 Lnl Coll Charl OVR  Read ML

s

Bu 0n bilgiden sonra java ortamindaki girdi ¢ikti degisken ve ortamlarini tanimlamak amaciyla degisik

Hosgeldiniz programlarini tanimlayalim:

Program 1.2 Hosgeldinizl.java program:

import javax.swing.JOptionPane;

class Hosgeldinizl {
public static void main (String args[])
{JOptionPane.showMessageDialog(null,"Java sinifina hos geldiniz!");}

}

Bu programi

javac HosgeldinizSW.java

ve

java HosgeldinizSW

komutlarini kullanarak veya editdrde ¢alistirdigimizda

Sekil 1.5 Hosgeldiniz1 dosyasinin konsol SWING pop-up grafik ¢iktis1 kullanarak goriilmesi




[ Message Lﬁ_r

AR,
\IJ Java sinifina hog geldiniz!

OK

L

Ciktisini ahiriz. Bu ¢iktiy alabilmek igin java SWING kiitliphanesi igerisinde yer alan
JOptionPane.showMessageDialog(....) metodunu kullandik. Bu metodu programimizda gagirabilmek i¢in de
import javax.swing.JOptionPane; yapisini kullandik. Buradaki import kiitiiphanedeki javax program paketini
cagirir. Bu metodun gorevi System.out.println metoduyla aynidir. Fark ise grafik ortamda ¢ikt1 vermesidir.
Programdan da da goriilecegi gibi sinifimizin (class) adi Hosgeldiniz1 dir. Bir 6nceki programdaki gibi bu
programda kullandigimiz komutlar public static void main(String args[]) komutuyla tanimlanan ana metodun
icinde yazilmigtir. Simdi de JApplet grafik ortaminda bir ¢ikt1 ¢agiralim:

Program 1.3 Hosgeldiniz2.java programa

import javax.swing.*;

public class Hosgeldiniz2 extends JApplet

{

public void paint(Graphics g)

{ g.drawString("Java sinifina hos geldiniz!",10,10);}
}

Goriildiigi gibi bu programin i¢inde main metodu bulunmamaktadir. Cikt1 paint metodunun ig¢inde verilmistir.
Bu programi internet ortamina html dosyasi ile aktariyoruz.

Program 1.4 Hosgeldiniz2.html program:

<html >

<applet code="Hosgeldiniz2.class" width=200 height=50 >
</applet >

</html>

Burada yaziy1 temel olarak bir grafik metodu olan
g.drawsString("Java sinifina hosgeldiniz!",10,10);

metodunu kullanarak pencere ortamina aktardik. bu metodda kullanilan 10,10 deyimi yazinin grafik ortamindaki
x ve y koordinatlarin1 gostermektedir. y koordinati yukardan asagt dogru tanimlanmuistir.
html kodunda

<applet code=""HosgeldinizApplet.class' width=200 height=50 >

komutu html'e compile edilmis olan HosgeldinizApplet.class dosyasinin gosterilmesini istemektedir. Siiphesiz
ayni komut ¢cok daha kompleks bir html dosyasinin i¢inde de ayn1 gérevi gormek amaciyla kullanilabilirdi.
Programi ¢aligtirmak i¢in

javac Hosgeldiniz2t.java
appletviewer Hosgeldiniz2.html

komutlarini1 konsolda (veya editdr ortaminda tanimlayarak) vermemiz yeterlidir. Elbette Hosgeldiniz2.html
dosyasinin yukarida belirtildigi gibi hazirlanmis olmasi da gerekir. Fakat Konsol programlarindan farkl: olarak
sonucu konsol yerine Applette (browser programinda) goériiriiz. Aym sonucu appletviewer deyimini
kullanmadan herhangi bir browser programi ¢agirarak da elde edebiliriz. Browser programinda sonucu
gorebilmek igin 6nce programi agmamiz sonra da HosgeldinizApplet.html dosyasini bularak agmamiz gerekir.
Cikt1 goriintiisii agagidaki gibi olacaktir.




Sekil 1.6 Hosgeldiniz1.html dosyasinin Appletviewer programiyla gosterilmesi

z 1
| £ Applet Viewer: Hosgeldiniz2.class ‘@@_Jg"

Applet
Java sinifina hog geldiniz!

, Applet started.

Sekil 1.7 Hosgeldiniz1.html dosyasimin Firefox browser programyla gosterilmesi

| @ Mozilla Firefox baglangig .. = | i files/f/H:/ . OSGEL~1.HTM = I +

= 1 file///H/OKULSC ||~ Google P| A | I

| Java sinifina hog geldiniz |

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

deyimleri java kiitiiphanesindeki JApplet ve pencere(swing sinifi) sinif grafik programlarini programimiza
aktarir.

public class Hosgeldiniz2 extends JApplet deyimi Hosgeldiniz2 isimli sinifi (class) yaratir. Bu simf tiim
Applet sinifinin bir devami olarak tanimlanmaktadir (extends JApplet) diger bir deyimle JApplet sinifinin biitiin
metotlar1 extends deyimiyle HosgeldinizApplet sinifimizin i¢ine kopyalanmuistir.

public void paint(Graphics g) deyimi appletin grafik olarak ¢izilmesini saglar. Bu Metot Graphics sinifi g
nesnesini girdi olarak kullanir. Metotun ¢iktist yoktur.

g.drawsString("'Java sinifina hos geldiniz!"*,10,10); Bu terim Appletin x =10, y=10 noktasina Java sinifina
hos geldiniz! Yazisini gizer. DrawString Grafik sinifi g nesnesine ait bir metotdur.

Bu programda temel grafik kiitiiphanesi olarak java swing kiitiiphanesi kullanilmgtir. ayrica konsol
programlarindan farkli olarak bu programda main metodunun kullanilmadigina da dikkat ediniz. bir program
hem applet hem de konsol olarak da olusturulabilir, yani hem main metodu olabilir hem de applet (html)
ortaminda c¢aligabilir.

Ayni isi yapmak i¢in bir ¢ok degisik program yazdik. Bazilarimiz buna ne gerek vardi, tek bir sekilde bu isi
halledemezmi idik diyebilirler. Haklidirlarda. Fakat modern bilgisayar dillerinde kullanicilari da géz oniine
almak durumundayiz. Ve daha burada belirtmedigimiz pek ¢ok farkli sekillerde de yapabiliriz. Aym isi daha
renkli ve cesitli sekillerde yapmamiz temel olarak program kullanicilarina daha gesitli alternatifler sunabilir.
Ayn1 zamanda diger programlama alternatiflerine gére daha iistiin bir ¢aligma ortami yaratabilir.

Simdi de programimiza bir basamak daha ekleyelim ve program kullanicilara isimlerini sorsun, yani ekrandan
bir veri girelim. Bunu yapmak i¢in ilk tanimlayacagimiz program konsol ortaminda ¢alisgan Hosgeldiniz3.java
programu olacaktir. Bu programin ¢iktisi dos konsol ortaminda sekil 1.6 da goriilmektedir. Program ekranda
isminizi giriniz yazacak, ve ekranda isim girildikten sonra

java simifina hosgeldiniz! isim

¢iktisini verecektir.

Program 1.9 Hosgeldiniz3.java program:




import java.io.*;

class Hosgeldiniz3 {
public static void main (String args[]) throws IOException
{
BufferedReader cin=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
System.out.printIn("isminizi giriniz : ");
String isim=new String(cin.readLine());
System.out.printIn("Java Sinifina Hos Geldiniz! "+isim);
cin.close();
}
}

Sekil 1.8 Hosgeldiniz3.java dosyasinin sonuclarinin dos ¢iktis1 kullanarak goriilmesi

C:\co\java\prog>java Hosgeldiniz2
isminizi giriniz :

Turhan

Java Sinifina Hos Geldiniz! Turhan
C:\co\java\prog>

Bu programda okuma islemini yapmakicin dnce

BufferedReader cin=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
Deyimini kullanarak bir okuma kanali agtik, sonra

System.out.printin("isminizi giriniz : ");

String isim=new String(cin.readLine());
Deyimindeki cin.readLine() komutuyla ismi cin kanalindan okuyarak isim degiskenine aktardik.
Simdi de swing kiitliphanesindeki JOptionPane.showInputDialog() kullanarak girdi penceresi agan ve ¢ikt1
penceresine  JoptionPane.showMessageDialog() kullanarak mesaji yazan Hosgeldinizl SW.java programini
gorecegiz.

Program 1.10 Hosgeldiniz1SW.java programi

import javax.swing.JOptionPane;

class Hosgeldiniz4

{ public static void main (String args[])
{
String isim=JOptionPane.showlnputDialog(*"Lutfen isminizi giriniz :");
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Java Sinifina Hos Geldiniz! "+isim,
"Hosgeldiniz1SW programi”,JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
System.exit(0);

Bu programi ¢alistirmak iginde

javac Hosgeldiniz4.java

komutuyla bu programi derlememiz ve

java Hosgeldiniz4

komutuyla ¢alistirmamiz gerekecektir. Program girdi ve ¢ikt1 pencereleri sekil 1.9ve Sekil 1.10 da verilmistir.

Sekil 1.9 Hosgeldiniz4.java dosyasiin pencere popup girdi penceresi




B3 Input x|
E Lutfen isminizi giriniz :
|Mera| zohan |

| OK H Cancel |

Sekil 1.9 Hosgeldiniz4.java dosyasinin ¢ikt1 penceresi
E‘?,Hosgeldi il

ﬁ Java Sinffina Hog Geldiniz! Meral Coban

Sekil 1.8 Hosgeldiniz1SW.java dosyasinin pencere popup ¢ikti penceresi

JOptionPane.INFORMATION MESSAGE komutu ise bilgi (information) mesaj1 penceresi agilacagin
belirtmistir. (grafikteki i harfi — information — bilgi kelimesinin bas harfidir). Bu alanda kullanabilecegimiz diger
alternatifler sunlardir :

JOptionPane.ERROR_MESSAGE : hata mesaj1
JoptionPane. WARNING_MESSAGE : uyar1 mesajt
JoptionPane.QUESTION_MESSAGE : soru mesajt
JoptionPane.PLAIN_MESSAGE : sade (ikonsuz) mesaj

1.4 TAMSAYI VE GERCEK SAYI DEGISKENLER VE MATEMATIK iSLEMLER

Programlama dillerinde rakamlar bilgisayar belleginin temel depolama birimlerine yazilirlar. Temel bilgisayar
bellek birimi bit olarak adlandirilir. Bir bilgisayar bellegindeki tek bir transistérden olusmustur. Bu transistorden
akim gegiyorsa tansistoriin veya bitin bellek degeri 1 (bir) veya true (dogru) olarak alinir. Eger akim gegmiyor
veya diisiik diizeyde bir akim gegiyorsa transistoriin bellek degeri O (sifir) veya false(yanlis) olarak alimnr.
Bilgisayar bit birimleri bir araya gelerek bilgisayar temel degisken tiirlerini yazabilecegimiz bir sistem
olustururlar. Degigken tiirli bilgisayar tarafindan bilinmelidir, ¢linkii ayn1 bit toplulugu bir harfi
simgeleyebilecegi gibi bir rakami da simgeleyebilir. Java dilinde Tablo 1.1 de goriilen temel degisken tiirleri
mevcuttur.

Tablo 1.1 Java Temel Degisken tiirleri

Degisken Tiirii Tiirkce karsihig Bit biiyiikliigii | Simir Degerleri

boolean Mantik degiskeni 1 true(dogru) , false(yanlis)

char harf degiskeni 16 "\u0000' den "\UFFFF'

byte tam say1 degiskeni 8 -128 den 127 e

short tam say1 degiskeni 16 -32768 den 32767 e

int tam say1 degiskeni 32 -2157483648 den 2147483647 e

long tam say1 degiskeni 64 -9223372036854775808 den
9223372036854775808 e

float Gergek say1 degiskeni 32 -3.40292347e+38 den
3.40292347e+38 e

double Gergek say1 degiskeni 64 -1.7976931348623157e+308 den
1.7976931348623157e+308 e

Simdi bu temel degisken tiirlerini daha detayli inceleyelim:




Tam say1 degisken tiirleri (byte, short,int,long)

Tam say1 degiskenler hafizada isgal ettikleri yere gore byte(8 bit), short(16 bit), int(32 bit) ve long(64 bit) adin1
alirlar. Bir bitlik hafizaya sadece iki rakamin (0 veya 1) yazilabilecegi gbz oniine alinirsa 6rnegin sekiz bitlik
byte tiirli tamsay1 degigskenine 256 say1 (ikili say1 esiti 11111111) yazilabilecegi ortaya cikar. Bitlerden biri +
veya - isareti i¢cin kullanildigindan byte degiskeninin siir degerleri -128den 127 e kadardir (toplam 256 say1).
Tamsay1 degisken tiirleri i¢inde en fazla kullanilan int tiiriidiir. Asagidaki kiigiik program pargaciginda int tiirii
ilktamsayi degiskenine 32 rakami yiiklenecektir.

int ilktamsayi;
ilktamsayi=32;

bu iki satirlik program pargacigi tek bir satir olarak
int ilktamsayi=32;

seklinde de yazilabilirdi. Javadaki tamsay1 degisken tiirleri + ve — degeri alabilen tiirlerdir. Ornegin byte
degisken tiirii —128 den +127 e kadar toplam 256 say1 kullanabilir. Burada C ve C++ gibi dillerde mevcut
bulunan unsigned deyiminin (byte degiskenini 0 256 arasinda tanimlayabilir) javada mevcut bulunmadigin
belirtelim. 15 sayisini bilgisayar ortaminda byte tiirii degisken olarak olusturmak istersek her bir bitin
bilgisayardaki konumu tablodaki gibi olusur :

+/- 2° 2° 24 2° 2° 2! 2°
64 32 16 8 4 2 1
0 0 0 0 1 1 1 1

Gercek say1 degisken tiirleri (float, double,long double)

Gergek say1 sistemleri de 0 ve 1 bitleri kullanilarak olusturulabilir. Gergek sayilarin tamsayidan kii¢iik kisimlari
2 li tabanda eksi iistler kabul edilerek olusturulur. Ornek olarak 16 bitlik gergek bir sayry1 ikili sistemdeki
bilgisayar belleginde su sekilde gosterebiliriz :

Tablo 1.4.1 gergek say1 22.625¢-17 yazilmasinda kullamilan onlu ve ikili sayilarin bellekte gercek say1
organizasyonu ornegi

+- |2 2° 2° 2! 2° 2t |22 [2° 2 A |2 2° 2? 2! 2°
+ 16 |8 4 2 1 05 025 [0125]00625| - |16 [8 4 2 1
0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1

Yukarida 16 bitle temsil edilen sayi : +16+4+2+0.5+0.125)*10" %"V = 22.625e-17 rakamudir. Gergek say1
degiskende yeterli hassasiyeti saglayabilmek i¢in genelde 64 bit uzunlugundaki double degisken tiirii kullanilir.
Javadaki Matematik kiitiiphaneleri de double degisken tiirii i¢in tanimlanmistir. Asagidaki kiigiik program
parcgaciginda double tiirii ilkgercekdegisken degiskenine 22.625e-7 sayisin yiikliiyoruz.

double ilkgercekdegisken;
ilkgerceldegisken=22.625e-17;

eger 64 bit double say1 hassaslig1 yetmezse long double kullanilabilir. Bu degisken tiirii 128 bit boyutundadr.
Javadaki tamsay1 degigkenler i¢in tanimlanan aritmetik iglemler sunlardir:

Javadaki temel aritmetik islemler sunlardir :
+ toplama

- ¢ikarma

* garpma

/ bolme

% tamsayilar i¢in bolmede kalan (modiil)
Ornegin bir toplama islemi:




int degisken1=3;
int degisken2=6;
int toplam=degiskenl+degisken2;

Seklinde yapilabilir. Ornek progranimizda iki integer tam say1y1 grafik ortamindan okunduktan sonra toplanarak
sonuglar yazilacaktir. Grafik ortaminda rakam okumak i¢in JOptionPane sinifi kullanilmigtir. Okuma eylemi
showlInputDialog deyimiyle yapilmaktadir.

Program 1.4.1 BPIH1ES.java program

import javax.swing.*;

public class BPIH1ES
{
I/ main metodu
public static void main( String args[] )
{
int numberZ; // birinci integer
int number2; // ikinci integer
int toplam; // toplam rakam
number] = Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog("ilk tamsayisi gir:"));
number2 = Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog("ikinci tamsayisi gir:"));
toplam = numberl + number2; // sayilar1 topla
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Toplam ="+toplam ); // toplamu goster
3} // main metodu sonu

+ // BPIHIES sinifi sonu

Gergek say1 degiskenlerin aritmetik iglemleri tam say1 degiskenlerin aritmetik islemlerine benzer. Tek farki kalan
isleminin bulunmamasidir. Ustte tamsay1 olarak yaptigimiz toplama islemini gercek sayilar igin yinelersek :

Program 1.4.2 BPIH1ES5A java program

import javax.swing.*;

public class BPIH1E5A
{
/I main metodu
public static void main( String args[] )
{
double numberl; // birinci gercek say1
double number2; // ikinci gergek say1
double toplam; // toplam rakam
numberl = Double.parseDouble(JOptionPane.showInputDialog("ilk gergek say1y1 gir:"));
number2 = Double.parseDouble(JOptionPane.showInputDialog("ikinci gergek sayty: gir:"));
toplam = numberl + number2; // sayilari topla
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Toplam ="+toplam ); // toplam1 goster
} /I main metodu sonu

+ // BPIHIESA simifi sonu

Simdi de bir fonksiyon hesab1 yapalim y=f(x)=x*+2x-2 verilmis olsun. Ekrandan girilecek bir x rakani igin y

degerini hesaplayalim

Program 1.4.3 BPIH1ES5A java program

import javax.swing.*;




public class BPIH1E6
{
// main metodu
public static void main( String args[] )

double x = Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog(" x = :"));

double y=x*x+2.0*x-2;

JOptionPane.showMessageDialog(null,” x ="+x+"y = "+y ); // sonucu goster
} // main metodu sonu

Input ﬁ
- X=:
11.23 |
OK Cancel
Message 23
® X=1.23y=1.9729
OK

Java ve C dillerinde temel aritmetik islemlerinin yani sira bu iglemlerin kisaltilmig sembolleri de oldukga sik
kullanilir. Bu iglemler :

++ bir ilave et

-- bir ¢ikar

+= sag taraftaki rakamu ilave et

-= sag taraftaki rakami ¢ikar

*= sag taraftaki rakamla carp

/= sag taraftaki rakama bol

%= sag taraftaki rakama boliip kalanini al islemleridir.

++ ve -- islemleri degiskenden once veya sonra gelebilir. Bu iki seklin degisken tek baslarina kullanildiginda bir
farkliliklar1 yoktur, fakat ikinci bir degiskenle birlikte tek bir deyimde kullanildiklarinda ikinci degiskenin degeri
degisir. Asagidaki iki program pargacigina goz atalim.

++ islemcisinin degiskenden sonra kullaniimasi
int a=2;

intc;
c=a++; // a nin degeri 3 ¢ nin degeri 2

++ islemcisinin degiskenden once kullanilmast




int a=2;
intc;
Cc=++a; // a nin degeri 3 ¢ nin degeri 3

a degiskeninin degeri baslangicta 2 ise goriildiigii gibi hem ++a isleminde hem de a++ isleminde degeri 3 e
ctkmaktadir. Ancak ¢ degiskeninin degeri c=a++ isleminde 2 olarak kalirken (6nce degeri yiikle sonra arttir),
c=++a isleminde 3 olmaktadir(dnce arttir, sonra degeri yiikle). ++ ve -- islemleri genelde tam say1 degiskenler
icin kullanilir.

Program 1.4.5 da aritmetik islemleri gosteren bir program verilmistir. Bu programin sonuglari da altta
verilmektedir. Programi basamak basamak takip ederek sonuglarin dogrulugunu elde hesaplayarak kontrol
edebilirsiniz.

Program 1.4.5 : Aritmetikl.java aritmetik islem érnegi

import java.io.*;

public class Aritmetikl

{ public static void main(String[] args)
{

int sayil=1;

int sayi2=2;

sayil+=sayi2;
System.out.printin(“sayil+=: "+ sayil);
sayil-=sayi2;
System.out.printin("sayil-=: "+ sayil);
sayil*=sayi2;
System.out.printin("sayil*=: "+ sayil);
sayil/=sayi2;
System.out.printin("sayil/=: "+ sayil);
}

}

Aritmetikl] sinifimin sonuglart

sayil+=:3
sayil-=:1
sayil*=":2
sayil/=:1

1.5 STRING, CHAR VE BOOLEAN TiPi DEGISKENLER VE iSLEMLERi
String nesne tipi degiskeni

String degiskeni yaz1 yazdirma isleri igin kullanilir. Nesne tiirii degiskendir. Java dilinde char degisken tiirti
kullanilarak tanimlanmis bir nesne tipi degiskendir. Asagidaki kiigiik program pargaciginda bu degisken tiiriiniin
kullanilmasini goriiyoruz.

String a="ali";
String c="veli";
String d;

d=a+b; // d nin degeri "ali veli"
System.out.println(d); // bu satir ali veli giktis1 verir

String tiirii sabitler her zaman " isaretleri arasina yazilirlar ve + isaretiyle bir araya getirilebilirler.
String tilirli degiskenleri tanimlamak i¢in ayn1 zamanda

String a=new String("ali");
String c=new String("veli");




String d=new String();

d=a+tb; // d nin degeri "ali veli"

System.out.println(d); // bu satir ali veli ¢iktist verir

Formunu da kullanabiliriz. Ikinci verdigimiz form islem olarak ilk verilenin tamamen aynidur.

String tiirii bir degiskenin toplam boyutu length() at metoduyla belirlenebilir. Ornegin
String a=new String("ali");

int x=a.length();

x degiskenine 3 degerini yiikleyecektir.

Program 1.5.1 : BPIH1E7.java String tipi degisken islem ornegi

import javax.swing.*;

public class BPIH1E7
{
/I main metodu
public static void main( String args[] )
{
String s1 = "Java Programlama diline hos geldiniz ";
String s2=JOptionPane.showlnputDialog(" isminizi giriniz :");
String $3="\n Umarim ders sonunda uzman bir programci olursunuz";
String s4=s1+52+s3;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s4); / sonucu goster
} // main metodu sonu

+ // BPIHIE7 sinifi sonu

[ Message I&

,’"i Java Programlama diline hog geldiniz turhan
Umanm ders sonunda uzman bir programci olursunuz

OK

String tipi degiskenlerde de ekleme yapmak i¢in + deyimi yerine += deyiminin kullanilmast miimkiindiir.
Program 1.5.2 : BPIH1ES8.java String tipi degisken islem ornegi

import javax.swing.*;// program uses class JOptionPane in swing library

class BPIH2E8
{ // main metod
public static void main(String args[])
{
int sayil,sayi2;
int toplam,fark,carpim,bolum,kalan;
sayil=2;
sayi2=3;
toplam = sayil+sayi2;
fark = sayil-sayi2;
carpim = sayil*sayi2;
bolum=sayil/sayi2;
kalan=sayil%sayi2;
String s=sayil+" + "+sayi2+" = "+toplam+"\n";
s+=sayil+" - "+sayi2+" = "+fark+"\n";
s+=sayil+" x "+sayi2+" = "+carpim+"\n";




s+=sayil+" / "+sayi2+" = "+bolum+"\n";

s+=sayil+" % "+sayi2+" = "+kalan+"\n";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s);
}/ main metodu sonu

}

| Message I& 1

{E} 2+ 3=5
2-3=1
2X 3=6
213=0
2% 3=2

OK

—

Char (Harf) tipi degiskenler

Harf (char) tipi degiskenler bilgisayarda harfleri tammlayan temel degiskenlerdir. Ustte inceledigimiz String tipi
degiskenlerde bu tiir degigkenlerin birgogunun bir araya gelmesiyle olusur. Java char tipi degiskenlerin
tanimlanmasinda uluslararasi harf tanimlama standarti olan Unicode standartini kullanir. Unicode harf standart
sistemi 4 hegzagonal (16 sayil1) sayidan olusur. 1611 say1 sistemlerinin onlu ve ikili say1 sistemleriyle iligkisi
Tablo 1.5.1 de verilmistir.

Tablo 1.5.1 Heksagonal(16 tabanli), 10 tabanh ve binary(iki tabanh sy1 sistemlerinin esdeger degerleri

Heksagonal 10tabanh 2 tabanh (binary)
0 0 0000
1 1 0001
2 2 0010
3 3 0011
4 4 0100
5 5 0101
6 6 0110
7 7 0111
8 8 1000
9 9 1001
A 10 1010
B 11 1011
C 12 1100
D 13 1101
E 14 1110
F 15 1111

ISO Unicode standartlarinda "\u0041' kodu 'A' harfi anlamina gelir. Veya "\UO3E1' kodu ‘o' harfini tanimlar. ISO
Unicode karakter setinin ilk iki rakamu sifir oldugunda ASCII karakter kodunu tanimlar. Unicode hakkinda daha
ayrintili bilgi i¢in

http:\\unicode.org

internet adresini ziyaret edebilirsiniz. Asagidaki kiigiik program pargacigi char tipi A1, A2 ve alphal,alpha2

degiskenlerine A ve a harflerini yiiklemektedir.

char A1,A2;
char alphal,alpha?;
Al1="\u0041';




A2="A";
alphal="\w03E1";
alpha2="'a';

Burada sunu kaydedelim alphal degiskenini her ortamda dogru olarak gorebiliriz, fakat alpha2 degiskeni bazi
ortamlarda dogru olarak goriilmeyebilir. Tablo 1.5.2 de sik kullanabilecegimiz bazi Unicode kodlari
listelenmistir. Karekter kodlar1 kullanilarak yazmada ¢esitli kontrol islemleri de drnegin bir harf geri gitme, satir
bast yapma, tab pozisyonuna gitme gibi. Harf degiskenleri String degiskenleriyle toplama islemi yoluyla rahatga
birlestirilebilir. Bu arada bazi karekterlerin konsol ortaminda goriilme zorlugu olabilecegini de belirtelim , ancak
grafik ortaminda her zaman dogru olarak gosterileceklerdir. Bu yiizden degisik harfler gosterirken grafik ortam
ciktisini tercih etmeniz tavsiye edilir. ilk 6rnek programimizda bazi Tiirkge harflerin toplanarak birlestirerek
yazilmasim gérmekteyiz. Tkinci program yunan karekterlerini listelemektedir. Ugiincii programda Tiirkge harfler
yer almakta, son drnek programda ise matematik denklemler yazilmaktadir.

Program 1.5.3 characterA.java program

import java.io.*;
import javax.swing.*;

class harfA
{
public static void main(String args[])
{
char b1,b2,b3,b4,b5,b6;
b1="i"
b2='g";
b3='¢";
b4="a";
b5="b";
b6='c";
String s=""+b1+b2+b3+b4+b5+h6;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"harf islem",JOptionPane. PLAIN_MESSAGE);
}
}

r—har‘figlneer'r‘l Iﬁ1

iggabc

OK

Table 1.5.2 Some unicode character tables
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Program 1.5.4 harfB.java program

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.*;
class harfB
{
public static void main(String args[])
{ /IYunan Harfleri
char b1,b2,b3,b4,b5,b6,b7,b8,09,b10,b11,b12,b13,b14;
char b15,b16,b17,b18,b19,b20,b21,b22,b23,b24;
String s="Yunan Alfabesi \n";
b1="u03B1'; // alfa
b2="u03B2'; // beta
b3="u03B3'; // gamma
b4="u03B4'; // delta
b5="u03B5"; // epsilon
b6="u03B6"; // fi
b7="u03B7'; // eta
b8="u03B8'; // teta
b9="w03B9'; // ypsilon
b10="uO03BA"; // kappa
b11="u03BB"'; // lambda
b12="u03BC"; / mii
b12="\u03BD'; // nii
b13="u03BE'; // ksi
b14="u03BF'; // 0
b15="\u03C0'; // pi
b16="\u03C1"; // ro
b17="wu03C2"; //
b18="u03C3'; //
b19="u03C4'; //
b20="\u03C5'; //
b21="u03C6'; //
b22="\u03C7"; //
b23="\u03C8'; //
b24="\u03C9'; //

s+=""+b1+b2+h3+b4+b5+b6+b7+b8+b9+b10+b11+b12+b13+b14+b15+b16+b17+b18+b19+b20+b21+b22+b23+h24;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"======Yunan Alfabesi======",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

======Yunan Alfabesi====== I&

Yunan Alfabesi
apyBelnMAVEOTTDOOTUE XML

OK

L

Program 1.5.5 harfC.java programm

import java.io.*;
import javax.swing.*;




class harfC
{ public static void main(String args[])
{
char b1,b2,b3,b3a,b4,b5,b6,b7,b7a,b8,b9,09a,b10,b11,b12,b13,b14,b15,b15a,016,017,b18,b19,b20;
char b21,b22,b23,b24,b25,b25a,b26,b27,b27a,b28,b29,b30,b31,032,b33;
String s="Tiirk alfabesi\n";
b1="u0061"; //a
b2="u0062"; //b
b3="\u0063"; //c
b3a="uO0E7"; //¢
b4="u0064"; //d
b5="\u0065"; /le
b6="\u0066"; //f
b7="u0067"; /Iy
b7a="\u011F'; /g
b8="u0068"; //h
b9a="u0131'"; /A
b9="u0069"; /i
b10="u006A"; //j
b11="\u006B"; //k
b12="u006C"; //I
b13="u006D"; //m
b14="u006E"; //n
b15="u006F"; //o
b15a="\u00F6"; //o
b22="u0070"; //p
b23="u0071"; //q
b24="\u0072"; /Ir
b25="\u0073"; /Is
b25a="u015F"; /s
b26="u0074"; /It
b27="u0075"; /lu
b27a="u00FC'; //ii
b28="u0076"; /Iv
b29="u0077"; /Iw
b30="u0078"; //x
b31="u0079"; /ly
b33="\u007A"; //z
s+=""+b1+b2+b3+b3a+b4+b5+b6+b7+b7a+b8+b9+b9%a+b10+b11+b12+b13+b14+b15+b15a+h22+b23+b24+b25+b25a+b26
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"======Tiirk Alfabesi======",JOptionPane.PLAIN MESSAGE);

Tiirk alfabesi
abcgdefg@hijklmnotpgrsgtuiivwxyz

OK




Program 1.5.6 harfD.java program

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.*;
class harfD

{

public static void main(String args[])
{
char b1,b2;
b1="\u0394'; //blyiik harf delta
b2="\u00B2'; //kare isareti
String s=""+b1+"T ="+b1+"x"+b2+" + "+h1+"y"+h2;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s," harf programlama”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

harf programlama @

AT =Ax* + Ay

OK

LS .

Program 1.5.7 characterE.java program

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.*;

class harfE
{
public static void main(String args[])
{
char bl,b2;
b1="u222B'"; //integral
b2="\u00B2";

char b4="\u221E";
String s=""+b1+"(X"+b2+"+ y"+b2+") dx";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"harf programi",JOptionPane. PLAIN  MESSAGE);

harf programu @

J(x*+ y*) dx

OK




boolean degisken tiirii

boolean degisken tiirli mantik islemlerinde kullanilir. Sadece true veya false degerleri alir. true dogru false yanlis
anlami tagir. Mantik degiskenlerine dogrudan true veya false degerleri yiiklenebilecegi gibi diger degiskenleri
mantik islemlerini kullanarak karsilastirarakta degerleri programlarin i¢inde hesaplanabilir. Asagidaki kiiciik
program parcasi mantik degiskeni ilk mantik degiskenini tanimlamakta ve dogru degerini bu degiskene
yliklemektedir.

boolean ilkmantikdegiskeni;
ilkmantikdegiskeni=true;

Tam say1 ve ger¢ek degiskenlerin aritmetik islemlerde kullanilabildigi gibi boolean degiskenler de mantiksal
islemlerde kullanilabilirler. Mantiksal islem igslemcileri sunlardir :

Tablo 1.5.3 Java dilindeki mantiksal islemler ve anlamlari

Mantiksal islemci Anlam

&& Ve

Il Veya

> Biiyiiktiir

< Kiiciiktiir

== Esittir

>= biiyiik ve esittir
<= kiiciik ve esittir
! Degildir

I= esit degildir

Mantiksal islemleri pekistirmek amaciyla Program 1.18 de bir rnek verilmistir.

Program 1.5.8 : Java mantiksal iglemleri rnek problemi booleanvar.java

import javax.swing.*;

public class booleanvar

{ public static void main(String[] args)
{
boolean b1,b2;
bl=true;
b2=false;
String s="b1 : "+ b1+" b2 : "+b2+"\n";
s+="p1l && b2 "+ (b1&&b2)+"\n";
s+="b1 || b2 "+ (b1||b2)+"\n";
int sayil,sayi2;
sayil=1;
sayi2=2;
s+="sayi 1 : "+sayil+"\n";
s+="sayi 2 : "+sayi2+"\n";
bl=(sayil > sayi2);
s+=sayil+" > "+sayi2+" "+ bl+"\n";
bl=(sayil < sayi2);
s+=sayil+" < "+sayi2+" "+ bl+"\n";
bl=(sayil == sayi2);
s+=sayil+" == "+sayi2+" "+ b1+"\n";
bl=(sayil >= sayi2);
s+=sayil+" >="+sayi2+" "+ b1+"\n";
bl=(sayil <= sayi2);
s+=sayil+" <= "+sayi2+" "+ b1+"\n";
bl=(sayil != sayi?);




s+=sayil+" 1= "+sayi2+" "+ bl;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s);

}

Asagida bu 6rnek problemin (Program 1.5.8) sonucunu verilmektedir. Satir satir program takip ederek
sonucular1 kontrol ediniz.

| Message Li_E-J |

b1 :true b2 : false
b1 && b2 false
b1 || b2 true
sayi1:1

sayi 22

1> 2false
1=2true
1=2Tfalse
1>=2false

1 ==2true
1!=2true

©

OK

[= a

Stringin alt metodu equals() karsilastirma yapar. Ornegin

String a=new String(*'ali'");

boolean y=a.equals(*“ali”);

boolean z=a.equals(“veli”);

y boolean degiskenine true degerini, z boolean degiskenine false degerini yiikleyecektir.

1.6 JAVA NESNESi OLARAK TANIMLANMIS TEMEL DEGiSKENLER

Java nesne temelli bir dildir. Javadaki tiim degisken tiirlerinin nesne kdkenli esdegerleri mevcuttur. Bunun
yaninda temel degisken tiirleri arasinda yer almayan iist bolimde yer verdigimiz String gibi sadece nesne kdkenli
olarak tanimlanmis degisken tiirleri de mevcuttur. Simdi bunlarin bir kismini biraz daha detayli inceleyelim.

Integer nesne tipi degiskeni
Integer degiskeni, string degiskeni gibi

Integer i;

i=new Integer(3);

veya

Integer i=new Integer(3);

Seklinde tanimlanabilir. Integer tanimu String degiskeni iizerinden de tanimlanabilir. Ornegin

String s="15”;
Integer i=new Integer(s);

Tanimi 15 degerini yiikler. Integer degerini int degerine (temel degisken) ¢evirebiliriz.

int x;
Integer y=new Integer(3);




x=y.Integer.IntegerValue();
String degerini int degerine direkt olarak ¢evirmek iginse

String s="15%;
int x=Integer.parselnt(s);

kullanilir.
int tipi (temel) degiskeni String degiskenine degistirmek i¢in

int x=3;
String s=Integer.toString(x);

kullanilir.

Double nesne tipi degiskeni
Double degiskeni kullanim olarak Integer degiskeninden bir farki yoktur. Ayni tanimlamalar Integer yerine
Double kullanilarak yapilabilir. Degiskenler

Double x;

X=new Double(3.66€5);

veya

Double x=new Double(3.66€5);

Seklinde tanimlanabilir. Double tanimi String degiskeni iizerinden de tanimlanabilir. Ornegin

String s=715.66e-37;
Double x=new Double(s);

Tanmmi 15.66*107 degerini yiikler. Double degerini double degerine (temel degisken) cevirebiliriz.
double x;

Double y=new Double(15.66e-3);

x=y.Double.doubleValue();

int x;

Double y=new Double(15.66€3);

x=y.Double.intValue();

String degerini double (temel degisken) degerine direkt olarak ¢evirmek iginse

String s="15.25”;
double x=Double.parseDouble(s);

Islemi kullanilabilir.
double tipi (temel) degiskeni String degiskenine degistirmek i¢in

double x=3.75;
String s=Double.toString(x);

kullanilir.

diger nesne temelli degisken tiirleri

Object, Long, Float, Boolean, Character, Vector gibi diger nesne tipi degisken tiirleri de mevcuttur. Object nesne
tipi tiim bu degigken nesne tiplerini icinde barindiran genel bir tiptir. Tiim nesne tipi degiskenlerin bizim i¢in

temel avantaji1 alt metodlarini kullanarak islemler ger¢eklestime olasiliklaridir. Fakat bu tiir degiskenler temel
degisken tiirlerine gore daha ¢gok hafiza yeri iggal ettiklerinden mecbur kalinmadik¢a da kullanilmamalidirlar.



Program 1.4.2 yi biraz degistirerek yazarsak

Program 1.6.1 BPIH1ES5A java program

import javax.swing.*;

public class BPIH1E5B
{
/I main metodu
public static void main( String args[] )
{
double numberl; // birinci gergek say1
double number2; // ikinci gercek say1
double toplam; // toplam rakam
String s1=JOptionPane.showInputDialog("ilk gercek sayiy1 gir:");
numberl = Double.parseDouble(s1);
String s2=JOptionPane.showInputDialog("ikinci gercek sayiy1 gir:");
number2 = Double.parseDouble(s2);
toplam = number]1 + number2; // sayilar1 topla
String s3="Toplam ="+toplam;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s3 ); // toplami goster
} // main metodu sonu

} // BPIH1ESB sinifi sonu

Veya String degiskenini dnce Double degiskenine sonra da double degiskenine doniistiirebiliriz.

Program 1.6.2 BPIH1ES5A java program

mport javax.swing.*;

public class BPIH1E5C
{
// main metodu
public static void main( String args[] )
{
double numberl; // birinci gergek say1
double number2; // ikinci gercek say1
double toplam; // toplam rakam
String s1=JOptionPane.showInputDialog("ilk gercek sayiy1 gir:");
Double n1=new Double(s1);
numberl = nl.doubleValue();
String s2=JOptionPane.showlInputDialog("ikinci gercek sayiy1 gir:");
Double n2=new Double(s2);
number2 = n2.doubleValue();
toplam = number] + number2; // sayilar1 topla
String s3="Toplam ="+toplam;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s3 ); // toplam1 goster
} // main metodu sonu

}+ // BPIH1ESB sinifi sonu

1.7 FINAL TERIMI VE SABITLER
Java dilinde degisken yerine sabit kullanmak istersek tanimin basina final sézciigiinii getiririz. Final olarak
tanimlanan sabitlerin bir kere degerleri verildikten sonra degistirilemez.Ornegin




final double pi=3.14159;
pi sabitini tanimlar.

Program 1.7.1 BPIH1E7. java programi ve hata gosteren ¢iktisi

public class BPIH17
{ public static void main( String args[] )
{ final double P1=3.141592653589793;
PI=2*PlI;
} // main metodu sonu

—————————— Capture Output ----------

> "'C:\turhan\java\bin\javac.exe' BPIH17.java

BPIH17.java:6: error: cannot assign a value to final variable Pl
P1=2*PlI;
N

1error

> Terminated with exit code 1.

Programda sabit olarak tanimladigimiz PI sayisi daha sonra 2 ile ¢arpilmaya ¢aligilmig ve hata vermistir.

1.8 JAVA DILINDE BiT KOMUTLARI VE iSLEMLERI

Bit islemi dogrudan dogruya bitler {izerinde yapilan islemlerdir. Bit igslemleri genellikle veri transferi
(bilgisayardan bilgisayara veya gesitli kontrol sistemlerinde) islemlerinde kullanilir. Javadaki bit islemleri Tablo

1.4 de verilmistir.

Tablo 1.4 Java dilindeki bit islemleri ve anlamlar1

Bit Islemci Anlam

& AND ve

| OR veya

A XOR

~ Ters bit (NOT)

>> Bir bit saga kay
<< Bir bit sola kay

Bit isleminde ne olduguna bir 6rnekle bakalim.
int x=7;
X=x<<1;

bit isleminde x degiskeninin bit yapis1 sola dogru bir bit kaydirilmigtir. 7 degerinin bit esdegeri

00000000000000000000000000000111

seklindedir. Sola dogru bir bit kaydigimizda
00000000000000000000000000001110

bit yapist olusacaktir. Bu yapinin int karsilig1 14 diir.

int x=7;

X=X<<1;

X=~X;

islemi
11111111111111111111111111110001

degerini verecektir.

Kiigiik bir programda bit islemlerinin bazilarini kullanalim.



Program 1.8.1 : Java bit islemleri srnek problemi bitislemi.java

class bitislemi{
public static void main (String args[])
{
int x=7;
System.out.printIn("x = "+x);
X= X<<1;
System.out.printIn("x = "+x);
X= X<<1;
System.out.printIn("x = "+x);
X= X>>2;
System.out.printIn("x = "+x);
X= ~X;
System.out.printIn("x = "+x);

¥

bu programin sonucu

xX=7
x=14
X =28
xX=7
X=-8

seklinde olacaktir. Cikan sonuglarin bit esdegerlerini kontrol ediniz. Bit islemleri aslinda bilgisayarin ve digital
elektronik devrelerin temel iglemleridir. Bu islemler assembler dillerinin de temel islemlerini teskil ederler.

1.9 JAVA DILININ TEMEL KOMUTLARI : IF KOMUT YAPISI
Bilgisayar dillerinde degiskenlerden ve iglemlerden sonraki en temel yap1 temel dil komutlaridir. Simdi bu

komut yapilarina tek tek goz atalim. ilk yapimuz if - elseif - else mantiksal karsilastirma yapisi’dir. Bu yap:
programda karar mekanizmalarint olusturmak igin kullanilir. Temel yapist :

if( boolean degisken yada sabit)
{ boolean degisken veya sabitin degeri true oldugunda yapilan islemler}
else if( boolean degisken yada sabit)
{ boolean degisken veya sabitin degeri true oldugunda yapilan islemler}
else
{ yukardaki boolean degisken vede sabitlerin hi¢biri true degerine esit degilse yapilacak olan
islemler}

else if yapisi probleme gore istenilen sayida olabilir, if ve else yapist sadece bir tane olarak kullanilir.
if yapisi java ve C dillerinde kisaltilmig (kompozit) bir sekilde de yazilabilir bu form

degisken adi = if( boolean degisken yada sabit ? boolean true ise degisken degeri : boolean false ise
degisken degeri );

seklindedir. Kii¢iik bir 6rnek programla if-elseif-else yapisinin ¢alismasini inceleyebiliriz.

Program 1.9.1 : if yapisini gosteren ifyapisi.java programi

import javax.swing.JOptionPane;
class ifyapisi

{
public static void main (String args[])
{
String s1=JOptionPane.showlInputDialog("Ogrencinin notunu giriniz (0-100) : ");
int not=Integer.parselnt(sl);




String s;
if(not>=90) {s="A";}
else if(not >=75) { s="B";}
else if(not >=60) { s="C";}
else if(not >=50) { s="D";}
else if(not >=40) { s="E";}
else {s="F";}
s=" Ogrencinin notu = "+s;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s);

}

}

[ Input Iﬁ Meszage [ﬁ

Ogrencinin notunu giriniz (0-100) : I/i\
70 |

| OK H Cancel‘

Od@rencinin notu =C

L

If yapisina boolean degiskenleri direk olarak yazarsak

Program 1.9.2 : if yapisini gésteren ifyapisil.java programi

import javax.swing.JOptionPane;

class ifyapisil
{
public static void main (String args[])
{
String s1=JOptionPane.showlnputDialog("Ogrencinin notunu giriniz (0-100) : ");
int not=Integer.parselnt(s1);
String s;
Boolean b1,b2,b3,b4,b5;
bl=not >= 90;
b2=not >=75;
b3=not >=60;
b4=not >=50;
b5=not >=40;
if(bl) {s="A"}
else if(b2) { s="B";}
else if(b3) { s="C";}
else if(b4) { s="D";}
else if(b5) { s="E";}
else {s="F";}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"Ogrenci notu™,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
¥
}

Bu program birinci programla aynidir.

Program 1.9.3 : if yapisini gésteren if2.java programi

import javax.swing.JOptionPane;
public class if2

{

public static void main (String args[])

{
double x=1.245;
double y=3.235;

String s1=""";
if(x<y)




- Message lihj 1

I
\I}  1.245 dederi 3.235 dederinden kigiiktiir

OK

{ s1=x+" degeri "+y+" degerinden kiigiiktiir";}
else if(x>y)

{ sl=x+" degeri "+y+" degerinden biiyiktiir";}
else if(x==y)

{ s1=x+" degeri "+y+" degerine esittir";}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1);
1}

Asagidaki program parcasinda a degiskeninin degeri : true yazisini yazdiracaktir.

boolean a=true;

if(a)

{System.out.println("a degiskeninin degeri : true');}
else

{System.out.println(""a degiskeninin degeri : false");}

if - elseif - else yapilari i¢ ice girmis yapilar veya basit mantiklarin && (ve), || (veya) islemleriyle baglanmasiyla
daha kompleks mantiksal sartlar olusturulabilir.

I¢ ige gegmis if yapisi kullanilarak mantiksal kontrol prosesi alttaki programda agiklanmustir :

I¢ ice gecmis if yapist :
Program 1.9.3 : i¢ ice gecmis if yapisini gosteren if3.java programi

import javax.swing.JOptionPane;
public class if3

{

public static void main (String args[])
{
String s1=""";
double x = 7.0;
double y = 3.0;
if(x > 5)
{ if(y>5) { s1="x ve y besten buyuktur.";}
else if(y==5) { s1="x besten buyuktur ve y bese esittir.";}
else { s1="x besten buyuktur ve y besten kucuktur.";}
}
else
{ if(y>5) { s1="x besten kucuktur veya esittir ve y 5 den buyuktur.";}
else if(y==5) { s1="x besten kucuktur veya esittir ve y bese esittir.";}
else { s1="x besten kucuktur veya esittir ve y besten kucuktur.";}

}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1);

¥




[}

| Message Iﬁ 1

e
'\D ¥ besten buyuktur ve y besten kucuktur.

OK

Burada ise && terimiyle baglanmis bir program pargacigi goriiyorsunuz.
&& (ve) deyimiyle baglanmusg if yapist

Program 1.9.4 : i¢ ice gecmis if yapisini gosteren if4.java programi

import javax.swing.JOptionPane;
public class if4

{

public static void main (String args[])
{

String s1="";

double x =7.0;

double y = 3.0;

if(x>5 && y>95) { sI="x ve y besten biiyiiktiir.";}

else if(x>5 && y==5) { s1="x besten biiyiiktiir ve y ve bese esittir.";}
else if(x>5 && y<5) { s1="x besten biiyiiktiir ve y besten kiigiiktiir.";}
else if(x<5 && y>5) { s1="x besten kii¢iiktiir ve y 5 ten biiyiiktiir.";}
else if(x < 5 && y==5) { s1="x besten kiigiiktiir ve y bese esittir";}

JOptionPane.showMessageDialog(null,s1);

}
}

| Message ﬁ |

P
'\D ¥ begten biylktir ve y begten KigUKLr.

OK

Yukaridaki program parcaciklarindan da gorebildigimiz gibi her tiirlii kompleks mantig1 bilgisayar
programlarina aktarmamiz miimkiindiir. If - else if - else yapilar1 programlamada en ¢ok kullanilan mantik
aktarimi yap1 taslaridir. Bu boliimii bitirmeden 6nce komposit if yapisina da bir 6rnek verelim

Program 1.9.4 : kompozit if yapisinit gésteren if5.java programi

import javax.swing.JOptionPane;

class if5

{

public static void main (String args[])

{

int not=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ogrencinin notunu giriniz (0-100) : ™));
String s=(not >= 50 ? "gegtiniz tebrikler" : "malesef sinifta kaldimz" );
JOptionPane.showMessageDialog(null,s);

b3




e Message ﬁ
Ogrencinin notunu giriniz (0-100) :
|EU | @ gectiniz tebrikler

o
.

Bir sonraki 6rnekte kismi devamli bir fonksiyonu kompozit if yapisiyla tanimlayalim

import javax.swing.JOptionPane;

class if6

{
public static void main (String args[])
{
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog(" x = ™));
double y=(x <=5 ? 2.0*x+5.0 : 3.0*x*x );
JOptionPane.showMessageDialog(null,” x = "+x+" y = "+y);

Input lﬁ‘ Message ‘ ﬂ1
)
[2.4] | @ x=23y=96
[ ok || cancer | 1

Bir sonraki aligtirmada String tiirii degiskenler karsilastiriimaktadir.

Program 1.9.5 : String tipi degiskenlerde karsilastirmayi gosteren if_String.java programi

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.JOptionPane;

class if_String

{

public static void main(String args[])

{

// rengi tahmin et

String s1;

String s=JOptionPane.showlnputDialog(* Bir renk giriniz = ");
boolean bl=s.equals("kirmiz1");

if(b1) {s1=" Dogru renk kirmiztydi";}

else {s1=" Girdiginiz renk kirmizi degil sizin renginiz : "+s;}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1);

}

}

| Message ﬁ 1

@ Girdiginiz renk kirmizi dedil sizin renginiz : mavi

OK




Ayni1 programin kompozit if ile yazilmis versiyonu:

Program 1.9.6: String tipi degiskenlerde kompozit if yapisi ile karsilastirmay1 gésteren
kompozit_if_String.java program

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.JOptionPane;

class kompozit_if_String

{

public static void main(String args[])

{

/I rengi tahmin et

String s=JOptionPane.showlnputDialog(" Bir renk giriniz =");
boolean bl=s.equals("kirmiz1");

String s1=(b1 ? "Dogru renk kirmiziyd1" : "' Girdiginiz renk kirmiz1 degil sizin renginiz : "+s);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1);

}

}

1.10 JAVA DILININ TEMEL KOMUTLARI : WHILE, DO-WHILE, FOR,SWITCH-CASE
TEKRARLAMA KOMUT YAPILARI

WHILE VE DO-WHILE TEKRARLAMA YAPISI

While en ¢ok kullanilan tekrarlama yapilarindan biridir. () igindeki boolean terim true (dogru) oldugu siirece
yeniden islemi dondiiriir. Eger programda boolean islemini sonuglandiracak bir ifade yoksa sonsuza dek veya
program bagka bir yontemle durdurulana dek devam eder.

while( boolean degisken yada sabit)
{ boolean degisken veya sabitin degeri true oldugunda yapilan islemler}

ornegin :

while(true)
{ System.out.println('"'Bu yazi surekli olarak tekrar edecektir');}

yapisi sonsuz bir dongii olusturur. Asagidaki program yapist ise say1 1000 den biiyiik veya 1000 e esit oldugunda
durur.

int say1=2;
while(say1 <= 1000)
{ say1 *=2; }

While tekrarlama yapis1 bazen biraz daha farkli bir yap1 iginde verilebilir. Asagida gosterilen bu yeni yapi, bir
onceki while yapisina gore daha ender kullanilar.do..while yapisinin while yapisindan temel farki, dongiiniin
icine en az bir kere girilme zorunlugunun olmasidir.

do
{

boolean degisken veya sabitin degeri true oldugunda yapilan islemler.
Bu paranteze boolean degerinin ne olduguna bakilmaksizin en az bir kere girilir




}
while( boolean degisken yada sabit)

Program 1.10.1 While tekrarlama yapisi

import javax.swing.*;

public class whilel

{
public static void main(String args[])
{
int saydirici=1;
String s="";

while(saydirici <= 10)
{ s=s+saydirici+" ";
saydirici++;
¥
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"while yapis1",JOptionPane.PLAIN MESSAGE);
}
}

while yapisi &

12345678910

Program 1.10.2 Do-while tekrarlama yapisi

Import javax.swing.*;

public class dowhilel
{
public static void main(String args[])
{
int saydirici=1;
String s="";
do
{ s=s+saydirici+" ";
saydirici++;
} while(saydirici <= 10);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"do-while yapist",JOptionPane. PLAIN_MESSAGE);
}
}

do-while yapisi @

12345678910

s o

Bir sonraki 6rnekte eksponensiyel fonksiyon seri ile hesaplanacaktir.

s T, . g <

a1




e=2.7182818...

Program 1.10.3 BPIH4ESB.java

import javax.swing.*; // program poweres class Scanner

public class BPIH4ESC

{

public static void main( String args[] )
{
// sayre =2.718...
Hexp(X) =1+ x/11+x2/2V+x3 /31 +x4 /4! + ..
String s;
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("x = "));
double power=1;
double exponent=1;
double factorial=1;

double sayi=1;
while(sayi<=200)

{

factorial*=sayi;

power*=x;
exponent+=power/factorial;
sayi++;

}

s="exp("'+x+") = "+exponent;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"while dongii yapist ile ekponensiyel iis

hesab1",JOptionPane.PLAIN MESSAGE);

}

}

[

while déngt yapisi ile ekponensiyel s ... [&J

exp(1.0) = 2.7182818284590455

OK

FOR TEKRARLAMA YAPISI

For tekrarlama yapist genellikle sayilart belli bir diizen i¢inde arttirmak i¢in kullanilir. Genel yapisi asagida
gosterilmistir.programlamadaki say1 saydirmaya doniik uygulamalarda en fazla kullanilan yapidir.

for tekrarlama yapist

for(baslangic degerleri ; boolean degisken veya sabiti ; tekrarlama degiskeni artisi)

{ boolean degisken veya sabiti true (dogru) oldugunda yapilan islemler }

Program 1.10.4 : birden 100 e kadar sayilar1 yazdiran forl.java import java.io.*;

import javax.swing.*;

public class forl

{

public static void main(String args[])

{




String s="";

for(int saydirici=1;saydirici <= 10; saydirici++)
{ s=s+saydirici+" "; }
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,

"for yapis1",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);

}
¥

for yapisi Lth

12345678910

Simdi de 1 den 10 a kadar sayilarin toplamini ve ortalamasini hesaplayalim :

Program 1.10.5 Do-while tekrarlama yapisi

import javax.swing.*;

public class for2

{

public static void main(String args[])

{

double toplam=0,ortalama;

int saydirici;

for(saydirici=1;saydirici <= 10; saydirici++)

{ toplam+=saydirici; }

ortalama=toplam/10;

String s="toplam = "+toplam+" ortalama = "+ortalama;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,

"for yapis1",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);

for yapisi &J

toplam = 55.0 ortalama = 5.5

Bir sonraki eksersizde grafik ekrani ve * kullanarak for yapisiyla ilkel bir grafik sistemi yaratacagiz.

Program 1.10.6 BPIH4E5B.java : an example of for loop

import javax.swing.*; // program uses class Scanner

public class BPIH4ESB
{

public static void main( String args[] )
{
int x1;
int x2;
int y=0;
x1=Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog("ilk say1y1 giriniz: ")); // read number
x2=Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog("ikinci sayiy1 giriniz: "")); // read number
String yildiz=""*"";
String bosluk="""";




String toplam=yildiz;

String s="""";

for(int x=x1;x<=x2;x++)

{ y=xX*x+2*x+1;
for(int i=0;i<y;i++)
{ toplam = bosluk+toplam;}
s+=toplam+"\n"";
toplam=yildiz;

}

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"yildiz ¢izimi",JOptionPane. PLAIN_MESSAGE);

}
}

yildiz gizimi &J

Pi sayisinin hesaplanmasinda seri ¢6ziimii kullanilabilir 7=3.141592653589793, Asagida verilen seriyi

kullanarak pi sayisini hesaplayiniz. @
=" =

Program 1.10.7 BPIH4E6.java : an example of for loop

import javax.swing.*; // program uses class Scanner

public class BPIHAEGB
{

/I main method begins execution of Java application
public static void main( String args[] )

{
llpi =4 - 4/3 + 4/5 -4]7+4/9-4/11+...+
String s;
inti;
double pi=0;
int artieksi=-1;
for(i=1;i < 100000;i++)
{
artieksi*=-1;

pi+=4/(2.0%i-1.0)*artieksi;
j




S:llpi - Il+pi;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"pi sayist hesab1",JOptionPane.PLAIN MESSAGE);
} // end method main

}
pi sayisi hesab Iﬁ

pi=3.1416026536897204

OK

Bir sonraki 6rnekte faktoriyel hesabi yapilacaktir. Faktoriyel formiilii
nI=n*(n-1)*(n-2)....4.3.2.1 41= 4%3%2%1 31=3%2%]

Program 1.10.8 BPIH4E7B.java : an example of for loop

import javax.swing.*;

public class BPIH4E7B

{
public static void main( String args[] )
{
// faktoriyel hesab1
String s;
long factorial=1;
int number=Integer.parselnt(JOptionPane.showlInputDialog("Enter a number: ")); // read number
for(int i=1;i <=number;i++)
{
factorial*=i;
}
s=""+number+"! = "+factorial;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"faktoriyel hesabi",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
}
faktoriyel hesabi ﬁ
51=120
OK

Bir sonraki 6rnekte eksponensiyel fonksiyon seri ile hesaplanacaktir.
ST -
e . —>
a1 1

e=2.7182818...

Program 1.10.9 BPIH4E8B.java

import javax.swing.*; // program poweres class Scanner

public class BPIHAESB




{

public static void main( String args[] )
{
/l sayre =2.718...
Hexp(X) =1+ x/11+x2/2V+x3 /31 +x4 /4! + ..
String s;
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("x = "));
double power=1;
double exponent=1,;
double factorial=1;
for(double sayi=1;sayi<=200;sayi++)
{
factorial*=sayi;
power*=x;
exponent+=power/factorial;
}
s="exp("+x+") = "+exponent;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"ekponensiyel iis hesabi",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);
}
}

ekponensiyel Gs hesal Iﬁ

exp(1.0) = 2.7182818284590455

OK

b =

Bagka bir seri hesabi daha yapalim:

|n(x):iw:(x_l)_(x—21) +(x;1) _(x;l) L

Program 1.10.10 BPIH4E13B.java

import javax.swing.*;

public class BPIH4E13B
{

public static void main( String args[] )
{
/le=2.718...
11'In(x) = (x-1) - (x-1)"2/2+(x-1)"3/3+(x-1)"4/4..
/] x<2 bolgesinde gecerlidir;
String s;
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog(" x ="));
double power=1;
double In=0;
double xm1=x-1;;
int plusminus=-1,;
for(double n=1;n<=10000000;n++)
{
plusminus*=-1;
power*=xm1;




}

In+=plusminus*power /n;

}

s="In("+x+") = "+In;

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"dogal logaritma hesab1 ",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);
}

F

dogal legaritma hesalbi Iﬁ

In{0.5) = -0.6931471805599451

OK

Bir sonraki 6rnekte bir fonksiyon ¢esitli x degerleri i¢in hesaplanacaktir.
Program 1.10.11 BPIH4E9B.java

import javax.swing.*; // program uses class Scanner

public class BPIHAE9B

{

public static void main( String args[] )
{
double x1;
double x2;
double dx;
double y;
x1=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("Enter first double: ")); // read number
x2=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("Enter last double: ")); // read number
dx=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("Enter increment step: ")); // read number
String s="";
for( double x=x1;x<=x2; x+=dXx)
{ y=5.67*x*x+ 2.25*x-3.25;
S+H="X = "+x+" y = "+y+"\n";
}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"function calculation”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE); //display

xandy

}

}




r .
function calculati ||
LINCTIom Calcula ICI-J".II. ‘ ' -

¥x=1.0y =467
x=15y=12.8825
x=20y=23.93
X=25y=37.8125
®x=73.0y=54529999909999994
X=35y=T74.0825
x=4.0y=96.47
x=45y=121.6925

| Xx=50y=149.75
x=5.5y=180.642499599500998
| ¥x=6.0y=214.36999999999995
®=6.5y=250.93249999999998
X=T.0y=290.33
X=T.5y=332.5625
X=8.0y=377.63
Xx=85y=4255325
X=0.0y=476.27
x=05y=520.8425
x=10.0y=586.25

OK

Loop yapilar1 kullanilarak char degiskeni de segistirilebilir

Program 1.10.12 BPIH4E12B.java : an example of for loop

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.*;

class BPIH4E12B
{ public static void main(String args[])

{
String s="";
for(char b="\u0061';b<="\u007A";b++)
{s+=b+" "}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"====== harf listesi====== " JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
}
======charf listesiz====== Iﬁ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

OK




SWITCH - CASE YAPISI
Switch case yapisi ¢esitli alternatifler iceren bir tablodan segme yapma tiirii islerde kullanilir. Temel yap1:
switch - case yapist:

switch( degisken ismi)

{

case degiskenin alacag deger :

bu deger olustugunda yapilacak islemler
break; // bu deyim déngiiniin bitmesini saglar.
case degiskenin alacagi baska bir deger :

bu deger olustugunda yapilacak islemler
break; // bu deyim dongiiniin bitmesini saglar.
default :

eger yukaridaki case kutularindan hicbirine girilemediyse
yapilacak islemler

break;

}

seklindedir. Switch yapisindan sonra degigken ismi gelir. Her case deyiminden sonra ise degiskenin alacagi yeni
bir deger alternatifi verilir. Eger switch yapisinda verilen alternatif hi¢bir case blogunda tanimlanmamissa
default bloguna gider ve buradaki islemler gergeklestirilir. Case ve default bloklar1 break deyimi ile sona erer.
break deyimi herhangi bir dongii yapisindan dongii bitmeden ¢ikma amaciyla da kullanilabilir. break yapisiyla
dongiiniin digina ¢gikma amaciyla diger dongii yapilarinda da kullanilabilir (if, for while gibi), fakat bu tiir break
kullanilarak dongii disina ¢ikilmast yapisal programlama teknikleri tarafindan tavsiye edilmez. Bilgisayar
listelerini yapisalliktan uzaklastirip, spagetti programlama dedigimiz karmakarisik programlamaya yol agabilir.
Dongii yapilarindan standart kontrollari yoluyla ¢ikilmasi tavsiye edilir.

int i=0;
while(true)

{

i++;

if(i==3) break;

System.out.println("'Bu yazi uc kere tekrar edecektir');}

Program 1.27 de verilen switchApplet.java programi switch deyiminin nasil kullanildigini géstemektedir.
Programcilara gore kullanilma siklig1 degisebildigi varsayilsa bile, switch yapisi su ana kadar bahsedilen yapilar
icinde en az kulanilamidir.

Program 1.10.13 switch-case tekrarlama yapisi

import javax.swing.JOptionPane;
class switchcaseyapisi

{
public static void main (String args[])
{int Asayisi=0,Bsayisi=0,Csayisi=0,Dsayisi=0,Esayisi=0,Fsayisi=0;
for(int i=0;i<10;i++)

String not=JOptionPane.showInputDialog("Ogrencinin notunu giriniz (a,b,c,d,e,f) : ");
switch(not)
{ case "A": case "a": {Asayisi++;break;}




case "B": case "b": {Bsayisi++;break;}
case "C"; case "c": {Csayisi++;break;}
case "D": case "d": {Dsayisi++;break;}
case "E": case "e": {Esayisi++;break;}
case "F": case "f": {Fsayisi++;break;}

}
¥
String s="A = "+Asayisi+"\n";
s+= "B ="+Bsayisi+"\n";
s+=  "C="+Csayisi+"\n";
s+= "D ="+Dsayisi+"\n",
s+=  "E="+Dsayisi+"\n";
s+=  "F="+Fsayisi+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s);
¥
}

[ Message [&J ‘
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1.11 ARITMETIK iSLEMLERDE DEGiSKEN TURU DEGISTIRME (CASTiNG) OPERASYONU

C veya C++ dilinde bir degisken tiiriinden degiskeni diger degisken tiiriinden degiskene direk olarak atama
miimkiindiir. drnegin

char a="x";
int b=a;

islemi c++ da gegerli bir islemdir. Javada ise bu islem hata verir. fakat ayni islem

char a="x";
int b=(int)a;

seklinde gergeklestirilebilir (int) deyimi orijinal olarak char olarak tanimlanan a degiskeninin degerini int tiiriine
doniistliirmiis sonra da int tiiriinden b degiskenine yiiklemistir. Bu doniisiim islemlerini tiim degisken tiirleri i¢in
kullanabiliriz, yalniz burada programcinin ¢ok dikkatli olmasi ve degisken tiirlerini, ve sinirlarini iyi tanimasi
gerekmektedir. Degisken tiirlerini degistirirken bazi bilgiler kaybolacagi gibi hi¢ istemedigimiz bir sonuca
ulagma olasiligimiz da mevcuttur.

Program 1.11.1cast islemi

import javax.swing.*;

class cast

{

public static void main(String arg[])

{

char a="x";




int b=(int)a;
String s="a="+a+"b= "+b;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,

" cast islemi " JOptionPane.PLAIN MESSAGE);

======cast '|§Ierrﬂ====== L&J

a=xb=120

OK

1.12 SAYI DEGIL VE SONSUZ SONUCLARI

Java gergek say1 degisken tiirleri say1 degil (NaN) ve art1 sonsuz (Pozitif infinity) ve eksi sonsuz(negative
infinity) sonuglar verebilirler. say1 degil (NaN) sonucu sifir bolii sifir, sifir ¢arpr sonsuz gibi islemlerden ¢ikar.
sonsuz iglemi ise sayi bolii sifir gibi islemlerden ¢ikar. Bu iglemler sadece float ve double degiskenleri igin
tanimlidir. Tamsay1 degigkenler sifira boliinemezler.

1.13EKSERSIZLER

EX 1. Konsol alaninda “Merhaba benim ismim” ve sizin isminizi yazacak bir bilgisayar programi gelistiriniz.

public class BPIH1CEX2

{

public static void main( String args[] )

{

System.out.printin( **Merhaba benim ismim Ali!"* );
}

}

EX 2. Grafik ortaminda Merhaba benim ismim sonra isminizi yazacak bir program yaziniz.

import javax.swing.*;// program uses class JOptionPane in swing library
public class BPIH1CEX3

{

/I main method begins execution of Java application

public static void main( String args[] )

{

JOptionPane.showMessageDialog(null, **Merhaba benim ismim Ali!*");

} // end method main

}// end class BPIH1E3

EX 3. Grafik ortaminda 6nceisminizi giriniz sonra “Merhaba benim ismim” ve sonra isminizi yazacak programi
yaziniz

import javax.swing.*;// program uses class JOptionPane in swing library

public class BPIH1CEX3
{

public static void main( String args[] )

{
String isim=JOptionPane.showlnputDialog(*'isminizi giriniz: **);
JOptionPane.showMessageDialog(null,""Merhaba benim ismim "'+isim+"1"");




|1}

EX 4. Ekrandan(konsol) iki degisken girecek ve bunlari bolecek bir program yaziniz.

import java.util.Scanner;

public class BPIH1CEX4
{

public static void main( String args[] )

{

Scanner input = new Scanner( System.in );

int numberl;

int number2;

int division;

System.out.print( "ilk tamsayiy: giriniz: " );

numberl = input.nextint(); // read first number from user
System.out.print( "ikinci tamsayiyi giriniz: " );

number2 = input.nextInt(); // read second number from user
division = numberl/number2;

System.out.prinln( "Boélme degeri = “+ division );

}

}

EX 5. Grafik ortamda ikisay1 giriniz ve bunlarin béliimiinii ¢ikt1 olarak

import java.util.Scanner; // program uses class Scanner
import java.util.Locale;

public class BPIH1CEX5

{

// main method begins execution of Java application
public static void main( String args[] )

{

/I create Scanner to obtain input from command window
Scanner input = new Scanner( System.in );

Locale us=new Locale(*"US™");

input.useLocale(us);

double numberl; double number2;

double division;

System.out.print( "ilk sayry1 giriniz: " );

numberl = input.nextDouble();

System.out.print( "ikinci sayiy1 giriniz: " );
number2 = input.nextDouble();

division = numberl/number2;
System.out.prinln(“bélme = “+ division );

}
}

EX 6. Asagidaki ¢iktryr grafik ortaminda olusturan bir program yaziniz

[(o?+ ) da

EX 7. Asagidaki programi yaziniz, derleyiniz ve galistiriniz

| public class doubleAl




{ public static void main(String[] args)
{
double A=1;
A++;
double Al=A;
Al+=3;
double A2=A1;
A2--;
double A3=A2;
A3*=5;
System.out.printin("A="+A+"Al="+A1+"A2="+A2+"A3="+A3);

EX 8. Asagidaki kodu ¢alistirin ve nerede hata oldugunu aciklayimz.

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.*;

class finalC
{ public static void main(String args[])
{
final double pi = 3.141592653589793;
double b=4*pi;
pi=2*pi;

String s="b = "+b+" pi = "+pi,
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"final deyimi”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

EX 9. Boolean tipi degigsken kullanarak AND(&&), ve OR(]|) tablolart olusturunuz.
true && true =true
true && false = false
false && true = false
false && false = false

true || true =true

true || false = true

false || true = true

false || false = false

ciktilar1 grafik ortaminda aliniz. (JOptionPane.showMessegeDialog)

EX10. Bir renk secini(String tipi degisken) . Eger renk siyah, kahverengi, gri veya beyazsa soguk bir renk
sectiniz, eger renk sari, yesil, kirmizi ise sicak bir renk segtiniz yazdiriniz.

EX 11. 4 say1 giriniz, bu sayilarin ortalamasint hesaplayimiz. Eger her say1 ortalama sayidan kiigiikse sinifta
kaldin, biiytikse gectin yazdirimiz.

EX 12) 0 dan 100 e kadar tek sayilarin (1,3,5,7,9....99) while dongiisii kullanarak ortalamasini alan
bir program yaziniz




10000
EX13) A= E r > serisini hesaplayan (for dongiisti kullaniniz) bir program yaziniz A sayisinin

n=L
76211_ - 6 BAB= degerine esit oldugu iddia edilmektedir, kanitlayiniz.

1
EX14) y=f (@:?, fonksiyonunu x’in 1 den 20 ‘e kadar degerlerini do-while dongiisii ile

hesaplayacak bir program yaziniz.
PROBLEMLER

HW 1 double tipi x degiskenini grafik ekranindan giren ve y=x*x+2*x+2 fonksiyonunu hesaplayan, x ve y nin
degerini ekrana grafik ortaminda yazdiran bir program yaziniz

import javax.swing.*;// program uses class JOptionPane in swing library

public class BPIHIHW1
{
// main metodu
public static void main( String args[] )
{
double x;
double y;
x=Double.parseDouble(JOptionPane.showInputDialog(" x (double) degiskenini giriniz : "));
YEXFXH2%X+2;
JOptionPane.showMessageDialog(null,"x = "+x+" y = "+y ); // x ve y degerlerini gbster
} /I metodunun sonu

+ // BPIHIHW1 smifinin sonu

Input Iﬁ [ Message Iﬁ

L ] x (double) dedigkenini giriniz : s
- |12 | 1 x=12y=584

OK Cancel OK

e i

HW 2 int tipi x degiskenini konsol ekranindan giren ve y=x*x+2/x+2 fonksiyonunu hesaplayan, x ve y nin
degerini ekrana konsol ortaminda yazdiran bir program yaziniz

import java.util.Scanner;

public class BPIHIHW?2
{
// main mmetodu
public static void main( String args[] )
{
// Scanner okuma kanali a¢
Scanner input = new Scanner( System.in );
int x;
inty;
System.out.print( "x (integer) = " ); // ekrana yaz
x = input.nextInt(); // x degerini ekrandan oku
YEXFX*X+2/X+];
System.out.println( "x = "+x+" y = "+y); // x ve y degerini goster




} /1 end method main

} // BPIHIHW?2 sinifi sonu

---------- Capture Output ----------

> ""C:\turhan\java\bin\javaw.exe" BPIH1IHW2
x (integer) = 2

Xx=2y=10

> Terminated with exit code 0.

HW3 Konsol ortaminda satirbas1 da yaparak(\n) asagidaki metni yazdiriniz

“Merhaba benim ismim (Your name). ilk defa bilgisayar dersi aliyorum”

“bilgisayar dili, 6zellile Java dili, 6grenmek cok giizel bir sey”

HW4 Grafik ¢ikt1 ortaminda ortaminda satirbasi da yaparak(\n) asagidaki metni yazdiriniz
“Merhaba benim ismim (Your name). ilk defa bilgisayar dersi aliyorum”

“bilgisayar dili, 6zellile Java dili, 6grenmek ¢ok giizel bir sey”

HW 5 ISO Unicode karekter kodlari (char) kullanarak asagidaki metni grafik ortaminda yazdiriniz

II (c?+ 3?) 0aoB

JOptionPane.showMessageDialog metodu kullanilacaktir.
The name of the program and class will be BPIH2HW1.java

HW6 Asagidaki programi inceleyiniz

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.*;

class star
{ public static void main(String args[])
{
final String y1ldiz = "*";
String s1=y1ldiz+"\n";
String s2=""+s1;
String s3=""+s2;
String s4="""+s3;
String s=s1+s2+s3+s4;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"y1ld1z grafigi",JOptionPane. PLAIN_MESSAGE);

Program ¢iktist agagidaki gibi olmalidir :




yildiz grafigi ﬁ

*

OK

b

Programi yazarak java ortaminda ¢alistiriniz. Simdi programi asagidaki girdiyi verecek sekilde degistiriniz

yildiz grafigi ﬁ

*

OK

e

HW?7. Asagidaki programi yaziniz, derleyiniz ve ¢alistiriniz

import javax.swing.JOptionPane;

public class intAl
{ public static void main(String[] args)
{
int A=1;
A++;
int Al1=A;
Al+=3;
int A2=A1;
A2--;
int A3=A2;
A3*=5;
int A4=A3;
A4/=5;
String s="A = "+A;
s+=" Al ="+Al;
s+=" A2 ="+A2;
s+=" A3 ="+A3;
s+=" Ad ="+A4;
String s1="Tamsay1 ve String String toplama";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

HWS8. Asagidaki programi yaziniz, derleyiniz ve ¢aligtiriniz

import javax.swing.JOptionPane;
import java.util.Locale;




public class BPIH2HWA4A
{

/l main method begins execution of Java application

public static void main( String args[] )

{ Locale us=new Locale("US");
double T1;
double T2; //
double dT; // sum of numberl and number2
String al="ilk sicaklig1 giriniz "+\u000B'+"C : ";
T1 = Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog(al));
String a2="Tkinci sicakhig1 giriniz "+\u000B'+"C : ";
T2 = Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog(a2));
dT =T1 - T2; // sicaklik farki
String s1="T1 = %4.1f"+\u00B0'+"C \n";
String s2="T1 = %4.1f"+\u00B0'+"C \n";
String s3="\w0394'+"T = %4.1f"+"u00B0'+"C \n";
String s=s1+s2+s3;
String s4=String.format(us,s,T1,T2,dT );
JOptionPane.showMessageDialog(null,s4); // sonucu goster

} /I metodun sonu

} // BPIH2HWA4A sinifinin sonu

Message |£|

f’i“\ T1=23.4°C

1
>/ T1=19.1°C

AT = 4.3°C

OK

HW?9 ) Ekrandan iki gercek say1 giriniz. Sayilari karsisastiriniz ve sonuglarini ekrana yazdiriniz.
Ornegin eger girilen sayilar 1.23 ve 2.34 ise

1.23<2.34 true
1.23 > 2.34 false
1.23 == 2.34 false
Sonucunu elde edin

HW?10) Bir 6grencinin ismini, ddev notunu, vize notunu ve final notunu dgrenin ve gegme notunu
hesaplayarak yazdirin

Gegme notu = 0.25*6dev notu + 0.3*vize notu+0.4*final notu
Eger gecme notu 60 1n altinda ise kaldi, iistiinde ise gecti yazdirin.

HW11) Bir isim girin, eger isim Mehmet, Ahmet, Hiiseyin, Ali veya veli ise, Tebrikler 6zel
cekilisimizde birmilyon TL kazandiniz yazdiriniz. Tiim diger isimler i¢in lizgiiniiz ¢ekiliste kaybettiniz
yazdiriniz.




HW12) While dongiisii kullanarak ¢iktida gosterilen

karekter dizinini yazdiriniz.
-

(S

ABFTAEZHOIKAMNEZONPOEITY® XY O

OK

HW?13) for dongiisii kullanarak verilen A dizinini hesaplayiniz %jg
<2 —

Note : b=(2.0*k)*(2.0*k); degisken doniisiimiinii yaparak formiiliin yazilimini kolaylastirabilirsiniz.

import javax.swing.*;

public class BPIH4AHW?2
{

public static void main( String args[] )
{
String s;
double n;
double A=2.0;
double b=1.0;
for(double k=1.0;k < 100000000.0;k++)
{
b=(2.0*k)*(2.0*k);
A*=b/(b-1);
}
S="A ="+A,
System.out.printIn(s);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"pi hesabi",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

x)

numiber pi calculation

A=3.141592643066262

OK

L

HW?14) In(x) hesaplamak i¢in verilen seri formiillerinden birisi

formundadir. do-dongii yapisi kullanarak seriyi hesaplayiniz. Not: z=y*y doniisiimii uygulanirsa seri

Y=

hesabi kolaylasir.

==

import javax.swing.*;

public class BPIH4HW3




{

public static void main( String args[] )

{
11In(x) = 1+y"2/3+y A[5+y"6/7T+... y=(X-1)/(x+1)
String s;
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog(" x = ")); // say1y1 oku
double us=1;
double In=1;

double y=(x-1)/(x+1);
int plusminus=-1;
double n=1;

do

{

us*=y*y,
In+=us /(2.0*n+1.0);
n++;
} while(n<=10000000);
In*=2*y;
s="In("+x+") = "+In;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"dogal logaritma hesab1",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);




BOLUM 2 : SINIF KAVRAMINA GiRiS VE METODLAR

2.1 JAVA API KUTUPHANESI
Gergek problemlerin boyutlar1 genelde birinci bdliimde gordiiglimiiz problemlere gore cok daha biiyiiktiir. Bu

yiizden genelde programlar kiigiik pargalara boliinerek daha kolaylikla anlagilir sekle getirilmeye ¢alisilir. Buna
bol pargala ve yonet teknigi de diyebiliriz. Bu kiigiik parcalara javada metot adi verilir. Diger bilgisayar
dillerinde subroutine, fonksiyon gibi adlara da rasliyoruz. Java programlart yeni metotlar1 igeren java
smiflartyla(class) java simf kiitiiphanelerinde yer alan metotlarin birlesmesinden olusur. Java kiitiiphanesinde
matematik islemlerinden grafik, ses, giris ¢ikis islemleri, yanlis kontrolu gibi bir¢ok konularda yazilmig metotlar
mevcuttur. Java metotlar kolleksiyonu Java API (Application Programming Interphase-Uygulama Program
Arayiizii) adimi alir. Java smuf kiitiiphanesi adi da verilir. Siiphesiz bunun disinda java metodlar
kolleksiyonlarinin oldugu c¢esitli diger kiitiiphaneler de mevcutur.

Java API kiitiiphanelerinin bazilari sunlardir :

java.applet : (java applet paketi) Java applet paketi applet grafik ortamimi saglar (grafik programlarinin
internet browser programlari araciliiyla goriintiilenebilmesinin temellerini olusturur.). Bu sinifa paralel olarak
Java 1.2 de grafik applet arayiiz birimi javax.swing.JApplet gelistirilmistir.

java.awt : (java window araclar1 paketi) Bu sinif grafik arayiizleri tanimlamaya yara. Java 1.2 de paralel simf
javax.swing gelistirilmistir.

java.awt.color: renk tanimlar
java.awt.datatransfer: bilgisayarin gecic hafizasiyla java program arasinda bilgi akisini saglar.
java.awt.dnd : ekle ve calistir tiirii programlar arasinda gegis yapabilen paketlerden olusur.

java.awt.event : grafik programlama ortamiyla kullanici arasindakiiliskiyi saglar. Ornegin grafik penceresinde
return tusuna basildiginda veya farenin diigmesine basildiginda ne yapilmasi gerektigini belirler. Java.awt ve
javax.swing smiflarinin ikisiyle de kullanilir.

java.awt.font : yazi fontlar1 ve bu fontlarin degistirilmesiyle ilgili programalr1 igerir.
java.awt.geom : iki boyutlu geometrik sekilleri tanimlar.

java.awt.im : java programlarina ¢ince, japonca ve kore dilinde girdi girebilmek i¢in tanimlanmis bir
arabirimdir.

java.awt.image : java goriintii isleme paketi

java.awt.image.renderable : bir program igindeki resimleri depolama ve degistirme i¢in gerekli olan
programlar igerir.

java.awt.print : java programlarindan yazicilara yazim igin bilgi aktaran paketleri igerir.
java.beans : java fasulyeleri paketi, bu paketin detaylar1 i¢in ilgili boliimii inceleyiniz.

java.beans.beancontext : tekrar kullanilabilen ve otomatik olarak birlestirilebilen program pargaciklar
tanimlar.

java.io : dosya ve ekrandan girdi ve ¢ikt1 yapmak igin gerekli program paketleri tanimlanir.

java.lang : bu paket bircok temel program igerir Bunlardan biri olan Math paketi asagida agiklanacaktir. Lang
paketi java programlarinca otomatik olarak kullamlir. import deyimiyle iave edilmesi gerekmez.



java.lang.ref : bu paket java programiyla garbage collector (¢op toplayicisi) denilen otomatik kullanilmayan
hafiza temizleme programryla iligkiyi saglar.

java.lang.reflect : bu paketteki programlar java programinin ¢agrildiginda iginde bulunan degisken ve metotlari
dinamik olarak tespit etmesinive kullanma izni almasini saglar.

java.math : bu simf degisebilir hassasiyette arimetik islemler yapmak i¢in gereken tanimlar1 ve smiflari igerir.
java.net : ag islemlerinde kullanilan ¢esitli paketleri tanimlar

java.rmi, java.rmi.activation, java.rmi.dgc, java.rmi.registry, java.rmi.server: programlarin ve metodlarin
uzaktan caligabilmeleri i¢in gerekli tanimlamalari igerir.

java.security, java.security.acl, java.security.cert, java.security.interfaces, java.security.spec : giivenlikle
ilgili programlar demetini igerir.

java.sql : database programiyla java programlarim baglantisini saglar.

java.text : say1 karekter ve string tarih gibi islemlerle ilgili programlar demeti icerir. Ornegin ¢ok dilli
programlar yazmay1 saglayan internalisation paketi bu paket iginde yer alir.

java.util : bu sinif tarih ve zamanla ilgili fonksiyonlar, tesadiifi say1 {ireticileri, StringTokenizer gibi
programlari barindirir.

java.util.jar bu paket java programlarini paketlemeye yartyan jar yapilarini tanimlamada gerekli olan
programlari tanimlar.

java.util.zip : bu paket programlar sikistirmaya yarayan programlar1 tanimlar.

Java.accessibility : bu paket o6ziirliilerin kullanabilecegi ara iiniteler tamimlar. Ekran okuyucular ve ekran
biiyiitecleri gibi.

javax.swing : grafik kullanici arabirimi tanimlar. Bu siiftakitanimlar araciliiyla ekrandan grafik ortaminda
veri transferi kolaylikla yapilabilir.

javax.swing.borders : grafik arabirimi sinir yaratiminda gesitli sinir sekilleri yaratmakta kullanilir.
Javax.swing.colorchooser : renk se¢imi i¢in tanimlanmig grafik kullanici arabirimini tanimlar.

Java API dosyalarindaki metotlarin sadece isimlerinin listesi yaklagik 200 sayfa boyutunda bir liste tuttugundan
burada sadece yeri geldigine programlart kullanirken 6rneklerde gerekli API isimlerini gérecegiz. Su ana kadar
kullandigimiz java programlarinda java.applet, java.awt, java.io javax.swing, javax.swing.JOptionPane gibi baz1
API paketlerini kullandik. Java swing (javax.swing) grafik pencere(window) ortaminda programlama igin gerekli
girdi ¢ikt1 grafik ortamlarini igerir. java.io paketi javaya disaridan(dosya,ekran v.b) bilgi giris ¢ikisini ayarlar.
Java metodlarinin tamaminin listesini (ingilizce olarak) Java dokiiman kiitiiphanesindeki api alt gurubunda
bulabilirsiniz. Java dokiiman kiitiihanesi

http://docs.oracle.com/javase/6/docs/api/

adresinden detayli olarak incelenebilir veya kendi bilgisayarimiza aktarilabilir. Gliiniimiizde kiitiiphanenin tiim
detaylarma internet ortaminda erisilebildiginden bilmediginiz bir kiitiiphanenin detayli bilgilerine arama
motorlarindan sorarak ta aninda ulasabilirsiniz.

Java dilinde en ¢ok kullanilan API siniflarindan birisi Math sinifidir. Bu sinif(class) java.lang paketinde yer alir.
Java.lang paketi java programu agilirken otomatik olarak ¢agirilir. Biitiin diger paketler import deyimi
kullanilarak programa ilave edilirler. Math sinifinda tanimlanan metotlarin bazilar: Sekil 2.1 de listelenmistir.
Tablodaki x veya y degiskenleri double degisken tiiriindendir. Math sinifinda(class) iki tane de sabit


http://docs.oracle.com/javase/6/docs/api/

tanimlanmigtir. Bu sabitlerden birisi Math.P1 3.14159265358979323846 (pi) sayisina esittir. Digeri Math.E
2.7182818284590452354 (e) sayisina esittir.

Tablo 2.1 Math simifinda(class) ¢calisan metotlardan bazilar:

Metot Tanim Ornek
abs(x) x degisekeninin mutlak degeri Math.abs(9.2) = 9.2
tiirkgesi : Mutlak . x degeri double, float ve int Math.abs(-9.2) = 9.2
olarak tammlanmistir
ceil(x) x degiskenini bir {ist tamsayiya dondstiiriir (tiirkgesi | Math.ceil(9.2) = 10
: tavan) Math.ceil(-9.8) = -9
floor(x) x degiskenini bir alt tamsayiya doniistiiriir. (tiirkgesi | Math.floor(9.2) =9
: taban) Math.floor(-9.8) = -10
cos(x) X in trigonometrik cosiinisii (X radyan ) Math.cos(1.0)=0.54030230568
sin(x) X in trigonometrik siniisi Math.sin(1.0)=0.8414709840709
(x radyan cinsinden tanimlanmistir.)
tan(x) X in trigonometrik tanjant1 (X radyan ) Math.tan(1.0)=1.557040724655
acos(x) X in trigonometrik cosiinisiiniin tersi (sonug¢ radyan | Math.acos(0.54030230568)=1.0
)
asin(x) X in trigonometrik sintisii  (sonug¢ radyan ) Math.asin(0.8414709840709)=1.0
atan(x) X in trigonometrik tanjant1 (sonug radyan ) 4.0*Math.atan(1.0)=3.14159265359
atan2(x,y) 4.0*Math.atan2(1.0,1.0)=3.14159265359
exp() e” e(2.7182818284590452354) nin x inci kuvveti | Math.exp(1.0) =2.718281828459
Math.exp(2.0) =7.389056098931
expml(x) e* -1 Math.expm1(1.0) =1.718281828459
Math.expm1(2.0) =6.389056098931
log(x) e tabanina goére logaritma Math.log(2.718281828459)=1.0
10g10(x) 10 tabanina gore logaritma Math.log(10.0)=1.0
loglp(x) (x+1) in e tabanina gore logaritmasi Math.log(1.718281828459)=1.0
pow(x,y) X iny inci kuvveti Math.pow(3,2)=9.0
max(x,y) X ve y nin bilylik olani. x degeri double, float ve int | Math.max(2.3,12.7)=12.7
ve long olarak tanimlanmigtir
min(x,y) x ve y nin kiigiik olani. x degeri double, float ve int | Math.min(2.3,12.7)=2.3
ve long olarak tanimlanmigtir
random() Raslantisal say1 (0 ile 1 arasinda) Math.random() = 0 ila bir arasinda her
say1 ¢ikabilir
scalb(x,n) x*2" degerini hesaplayarak doner burada x double Math.scalb(3.0,2)=12.0
veya float olabilir n int tiirii degiskendir
sighum(x) Double veya float tipi x degiskeninin isaretini déner | Math.signum(-2)=-1, Math.signum(0)=0.0
eger x o ise 0, 0 dan biiyiikse 1, 0 dan kiiciikse -1
degerini verir
sinh(x) X in hiperbolik siniisii Math.sinh(1.0)= 1.175201
tanh(x) X in hiperbolik tanjant1 Math.tanh(1.0)= 0.761594
acosh(x) x in hiperbolik cosiinisiiniin tersi Math.acosh(1.543081)=1.0
asinh(x) x in in hiperbolik siniisiiniin tersi Math.asinh(1.175201)=1.0

Program 2.1 de Math sinifindaki metotlar1 kullanan Matematikl sinifin1 gériiyoruz.

Program 2.1 Math sinifinda(class) calisan metotlardan bazilarim gésteren matematikl.java program

import javax.swing.JOptionPane; // giris ¢ik1




class matematikl

{

public static void main (String args[])

{

double x,y;

String s="";
x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog
("Bir gercek say1 giriniz : "));
y=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog
("Ikinci bir gercek say1 giriniz : "));

s +="Statik Matematik kiitiiphanesi Math de \n";

s+="en cok kullanilan metodlar :\n" ;

/I Math.abs(3.2)=3.2 Math.abs(-3.2)=3.2
s+="Math.abs("+x+") = "+Math.abs(x)+"\n";

// Math.ceil(9.2)=10 Math.ceil(-9.8)=-9

/Il Math.ceil(x) x den buyuk en kii¢iikk tam sayiya yuvarlar
s+="Math.ceil("+x+") = "+Math.ceil(x)+"\n";

// Math.floor(9.2)=9 Math.floor(-9.8)=-10

// Math.floor(x) x den kii¢iik en buyuk tam sayiya yuvarlar
s+="Math.floor("+x+") = "+Math.floor(x)+"\n";

/I Trigonometrik fonksiyonlar sin(x) cos(x) tan(x) x:radyan
/I Math.PI pi sayisi

s +="Math.PI ="+Math.P1+"\n";

s +="Math.sin("+x+") = "+Math.cos(x)+"\n";

s +="Math.cos("+x+") = "+Math.sin(x)+"\n";

s += "Math.tan("+x+") = "+Math.tan(x)+"\n";
/[Trigonometrik fonksiyonlar asin(y) acos(y) atan(y)

// asin,acos,atan : radyan

s += "Math.asin("+y+") = "+Math.acos(y)+"\n";

s += "Math.acos("+y+") = "+Math.asin(y)+"\n";

s += "Math.atan("+y+") = "+Math.atan(y)+"\n";

// Math.log(x) dogal logaritma (e) tabaninaa gore

/[ Math.E e sayisi =2.718281828...

s += "Math.E = "+Math.E+"\n";

s += "Math.log("+x+") = "+Math.log(x)+"\n";

// Math.pow(x,y) X in y inci kuvveti

s += "Math.pow("'+x+","+y+" ) = "+Math.pow(x,y)+"\n";
[l Math.exp(x) Math.E=e=2.718281828.. in x inci kuvveti
s +="Math.exp("+x+" ) = "+Math.exp(x)+"\n";

[/ Math.sgrt(x) x in kare koku

s += "Math.sgrt("+x+" ) = "+Math.sgrt(x)+"\n";

/I Maximum - minimum functions

/I Math.max(x,y) Math.min(x,y)

s += "Math.max("+x+","+y+" ) = "+Math.max(x,y)+"\n";

s += "Math.min("+x+","+y+" ) = "+Math.min(x,y)+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,

"Math kiitiiphanesi islemleri", JOptionPane. PLAIN MESSAGE);

¥




Math kitdphanesi iglemleri ﬁ

Statik Matematik kitiphanesi Math de
en cok kullanilan metodiar :
Math.abs(0.5) = 0.5

Math.ceil{0.5) = 1.0

Math.floor{0.5) = 0.0

Math.PI = 3.141592653589703
Math.sin{0.5) = 0.8775825618903728
Math.cos(0.5) = 0.479425538604203
Math.tan(0.5) = 0.54630248084 37005
Math.asin{0.75) = 0.7 227 342478134157
Math.acos(0.75) = 0.848062078981481
Math.atan{0.75) = 0.6435011087932844
Math.E = 2.718281828459045
Math.log(0.5) = -0.6931471805509453
Math.pow{0.5,0.75 } = 0.584603557501 3605
Math.exp(0.5 } =1.6487212707001282
Math.sqrt(0.5 ) = 0.7071067811865476
Math.max({0.5,0.75)=0.75
Math.min{0.5,0.75 )= 0.5

OK

b "

Sekil 2.1 matematik1SW.java programinin ¢iktisi

2.2 METOTLAR
Metotlar java programlarinin ana parcalaridir. Metotlar siniflarin(class) i¢inde yer alan kii¢iik program

pargaciklaridir. Metotlarin cogunda degisken parametreler metotlar ve siniflar arasinda iletisimi saglarlar. Ayrica
her metotun kendine 6zgii degiskenleri de vardir. Metot yapisinin ana sebebi programlar: modiiler hale
getirmektir. Ayni zamanda ayni program pargaciginin tekrarlanmasini 6nlemeyi de saglar. Her metot ¢agrildigi
program parcacigina belli bir degiskeni aktarabilir. Metotlarin tanimlarinda aktardiklart degisken tiirii tanimlanur.
Eger metot hi¢bir degisken aktarmiyorsa void sozciigiiyle tammlanir. Metotlarin genel tanimi asagidaki gibidir.
Parantez igindeki terimler kullanilmiyabilir.

Genel Metot tanim

(public) (static) sinif degisken tiirii sinif ismi( sinif degisken girdi listesi)
{

siif icinde gegerli degisken tanimlart

Metotun ana govdesi

return metot ¢ikt: degiskeni

¥

Ornek olarak asagidaki metotu verebiliriz :

Public static double metotornegi(int x,double y)
{

double z = 3.5;

double f;

f = Z*xX*x+y;




return f;

}

Bu metotdaki x ve y gercek (double) degiskenleri metotun girdi degiskenleridir. z ve f degiskenleri metotun yerel
degiskenleridir ve bu metot diginda tanimlar1 yoktur. Metot f degiskeninin degerini ¢ikt1 olarak metotun disina
aktarmaktadir. Eger yukaridaki metot ayni siifin i¢indeki baska bir metotda veya main metotunda asagidaki gibi
bir 6rnekte kullanilirsa,

double z = 2.5;

doubler ;

inti=3;

r = metotornegi(i,z);
System.out.println(“r = “+r);

r = 34 sonucuna ulasilir. Simdi metodlarin statik metot olarak kullanilmasini gérelim.

Program 2.2.1 : metotornegil.java programinda kare statik metotunun kullanilmasi

import javax.swing.*;

public class metotornegil

{

public static double kare(double x)

{ return x*x; }

public static void main(String[] args)

{ double sayi=Double.parseDouble(JOptionPane.showInputDialog("Bir gergek sayi giriniz : "));
JOptionPane.showMessageDialog(null,"girilen saymin karesi : "+kare(sayi));

}
s

Input S5 Message &J 1

2 Bir gergek say giriniz : ey
(2.0 | \.I) girilen saymnin karesi: 4.0

| OK H Cancel| OK

Sekil 2.2.1 metotornegil.java programinda kare metotunun kullanilmasi

Programda tamimlanan public static double kare(double x) metotu, public static void main(String[] args)
metotundaki

JOptionPane.showMessageDialog(null,"girilen sayinin karesi : "+kare(sayi));

isleminde ¢agirilmigtir. Bilgisayar kare(sayi) ifadesini gordiigiinde metotun i¢ine gider, orada tanimlanan tiim
islemleri yaptiktan sonra return kelimesinin karsisindaki islemleri ¢cagirildig: yere geri iletir. Metotornegil java
programinda ¢agirilan kare(sayi) metotunda sadece sayinin kendisiyle ¢arpimu return kelimesinin karsisina
yazildigindan, kare(say1) ifadesi sayr1*sayi ifadesiyle esdegerdir. Burada kare metotundandaki degisken adinin
say1 degil x olarak verildigini de burada not edelim. Say1 degiskeni metotun girisinde x degiskenine yiiklenir.
GerekKli islemler metotda yapildiktan sonra sadece metotun sonuglari return deyimiyle metodun degisken tiirii
olarak (bu metod i¢in double ) geri doner.

Bu islemi iki ayr1 java programinda (sinifinda) da gergeklestirebilirdik. Bir sonraki 6rnegimizde birinci
programimizda kare metodu tanimlanacak, ikinci programimizda ise ¢agrilacaktir.

Program 2.2.2 : metotornegilA.java programinda kare statik metotunun tanimlanmasi




import javax.swing.*;

public class metotornegilA

{

public static double kare(double x)
{ return x*x; }

¥

Program 2.2.3 : metotornegilB.java programinda kare statik metotunun kullanilmasi

import javax.swing.*;
public class metotornegilB

{

public static void main(String[] args)

{

double sayi=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("Bir gercek say1 giriniz : "));
JOptionPane.showMessageDialog(null,"girilen sayinin karesi : "+metotornegilA.kare(sayi));

¥
¥

Goriildiigii gibi metodornegilA smifinda tanimlanan public static double kare(double x) metodunu,
metotornegilB simifinda ¢agirirken metotornegilA.kare(sayi) ifadesi kullanilmigtir. Burada 6nce smifin ismi
sonra da nokta(.) isaretiyle ayrilmis olarak metodun ismi kullanilarak ¢agrilmistir. Bu ¢agr sekli sadece static
olarak ¢agrilan metodlar i¢in gegerlidir.

2.3 NESNE (OBJECT) TANIMI VE METOTLARDA KULLANIMI

Birinci boliimde temel degisken tiirlerini (double,int,boolean v.b.) nasil tanimladigimizi gérmiistiik. Nesne tipi
programlamanin en 6nemli 6zelligi kendi degisken tiirlerimizi yaratabilmemizdir. ilerideki béliimlerde kendi
degisken tiirlerimizi sinif (class) yapisini kullanarak nasil yaratacagimizi daha detayli olarak inceleyecegiz. Bu
boliimde nesnelerin program igindeki tanimlanmasina g6z atalim. Daha 6nce tanimladigimiz bazi programlarda
nesne tanimlar zaten gegmisti. Ornegin daha dnceki programlarimizda bilgi okutmak igin kullandigimiz

Scanner input = new Scanner( System.in );

Terimi Scanner smifindan(class) input nesnesini tanimlar. Nesne(object) tanimi yaparken ayni metotlarda oldugu
gibi degisken veya nesneleri girdi olarak tanimlamamiz miimkiindiir.

Diger bir 6rnek olarak yine daha dnceki 6rnek problemde kullandigimiz

Locale us=new Locale(*'US");

Deyimini verebiliriz. Bu deyim Locale sinifindan us nesnesini tanimlamaktadir. Bu sinif formatlama igleminde kullanilacak
standartlar1 belirler (6rnegin gercek sayiy1 . veya , ile ayirma gibi)

Bu drneklerde de goriildiigii gibi Nesne tanimi su sekilde yapilmaktadir:

Siif (class)_ismi  nesne(object)_ismi;
nesne(object)_ismi = new Simif (class)_ismi(degisken veya nesne girdi listesi)

veya




Simif(class)_ismi  nesne(object_ismi= new Sinif (class) ismi(degisken veya nesne girdi listesi)

Nesne tanimini daha iyi anlamak i¢in metotornegil A sinifin1 yazdigimiz programi biraz degistirerek
metotornegi2 ve metotornegi2A siiflarini olusturalim.

Program 2.3.1 : metotornegi2.java programnda kare statik metotunun kullanilmasi

import javax.swing.*;

public class metotornegi2

{

public double kare(double x)

{

return xX*x;

¥
¥

Gortldigii gibi bu programda kare metodunun taniminda static sdzciigii kullanilmamistir. Simdi bu metodu
ikinci bir programda ¢agiralim.

Program 2.4 : metotornegi2A.java programinda kare metotunun kullanilmasi

import javax.swing.*;

public class metotornegi2 A

{

public static void main(String[] args)

{

double sayi=Double.parseDouble(JOptionPane.showInputDialog("Bir gergek sayi giriniz : "));
metotornegi2 nesnel=new metotornegi2();

JOptionPane.showMessageDialog(null,"girilen sayinin karesi : "+nesnel.kare(sayi));

}

}

Metotornegi2.java programinda bir sinif{class) yaratilmigtir. Motodornegi2 A sinifinda kare metodu
kullanilacaktir. Bunun i¢in 6nce metodornegi2 smifindan nesnel nesnesi yartilmis ve kare metodu bu nesnel
nesnesi referans alinarak nesnel.kare(sayi) seklinde ¢agirilmistir. Kare metotunu ¢agirirken bu yerin adresini
kullanir. Metotornegil .java programinda kare(say1) dogrudan kullanilmisti. Cunku kare metotu ayni
smifin(class) iginde tanimlanmisti. MetotornegilB.java ve metod2A.java programinda ise kare metotu ayri bir
siif(class) ta tanimlandigindan yerinin tanimlanmasi gerekir. Bu bizim kendi odamizin yatak odasini
tanimlarken sadece yatak odas1 dememizle baska bir evin yatak odasini tanimlarken Ahmet beyin evinin yatak
odasi dememiz gibidir. Metotlar statik olarak da tanimlanabilirler. Statik olarak tanimlanan metotlar nesne
kullanilmadan direk olarak sinif(class) adlar1 kullanilarak ¢agirilabilirler. metotornegilA.kare(sayi) 6rneginde
oldugu gibi. Dinamik olarak tanimlanan metodlarda ise 6nce bir nesne yaratmamiz ve metodu bu nesne
iizerinden tanimlamamiz gerekir.

metotornegi2 nesnel=new metotornegi2();
double y=nesnel.kare(sayi)

2.4 METOTLARIN KENDi KENDiNi CAGIRMASI (RECURSION)

Bazi1 problemlerin ¢6ziimiinde bir metotun kendi kendini ¢agirmasi yararh olabilir. Java bir metotun kendi
kendini ¢agirmasina izin verir. Burada dikkatli olunmasi gereken nokta bu kendi kendine ¢agirilma dongiisiiniin
sonsuza kadar siirmesinin bir kontrol yapisi kullanilarak engellenmesidir. Kendi kendini ¢agiran programlarda
mutlaka bir dongii ¢ikis sart1 tanimlanmalidir.



file:///C:/co/java/prog/metodornegi3.java

Program 2.4.1 de daha 6nce de gordiigiimiiz faktoriyeli ana metotumuz olan main ig¢inde hesaplayan faktoriyel
programini gérmekteyiz. Program 2.4.2 de faktoriyel hesab1 for dongiisii kullanilarak faktoriyel metotonda
gerceklestirilmektedir.

Program 2.4.1 : Metot kullanilmadan (main metotunun icinde) faktoriyel hesaplayan faktoriyel.java
programi

import javax.swing.JOptionPane;

class faktoriyel

{
public static void main(String args[])
{
int faktoriyel=1;
int faktoriyelsayi;
faktoriyelsayi=Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog("Bir tam sayi giriniz : "));
for(int sayi=1;sayi<=faktoriyelsayi;sayi++)
{ faktoriyel*=sayi;}
String s=faktoriyelsayi+" faktoriyel: "+faktoriyel;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s, "Metod 6rnegi faktoriyelSW.java ",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}

}

Program 2.4.2 : Metot kullanarak (faktoriyel metotunun icinde) faktoriyel hesaplayan faktoriyell.java
programi

import javax.swing.JOptionPane;

class faktoriyell

{

public static long faktoriyel(int x)

{ long faktoriyel=1;
for(int sayi=1;sayi<=x;sayi++)
{ faktoriyel*=sayi;}
return faktoriyel;

}

public static void main(String args[])

{ int faktoriyelsayi;
faktoriyelsayi=Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog("Bir tam say1 giriniz : "));
String s=faktoriyelsayi+" faktoriyel: "+faktoriyel(faktoriyelsayi);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"Metod 6rnegi faktoriyell.java ", JOptionPane. PLAIN_ MESSAGE);
System.exit(0);

¥
¥

Program 2.13 : kendi kendini ¢cagiran (recursive) faktoriyel metotunu kullarak faktoriyel hesaplayan

Faktoriyel2.java programm

import javax.swing.JOptionPane;

class faktoriyel2

{




public static long faktoriyel(int x)
{
if(x<=1)
return 1;
else
return x * faktoriyel( x - 1);

}

public static void main(String args[])
{ int faktoriyelsayi;
faktoriyelsayi=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Bir tam say1 giriniz : "));
String s=faktoriyelsayi+" faktoriyel: "+faktoriyel(faktoriyelsayi);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s, "kendi kendini ¢agiran (recursive) Metod 6rnegi faktoriyel2SW java

JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
}
Verilen 3 programda da ¢iktilar aynidir.
Input X kendi kendini cagiran (recursive) Metod.. IRESS
) Bir tam say giriniz :
= | 5 | 5 faktoriyel: 120
oK Cancel OK

SI=5*41=4*31=3*21=2*11=1

faktoriyel metotu 1 e ulastiginda tekrar kendisini ¢agirmiyacagindan geriye dogru yaptigt hesaplar1 géndermeye
basliyacaktir.

1= (2*11(=1)) = 2 = (3 * 2!(=2)) = 6= (4*31(=6))=24= (5*41(24))=120= 5!(=120)

sonug 120 olarak ana programa gonderilecektir. Kendi kendini ¢agiran metodlar mutlak bir gereksinim
olmadikga tercih edilmez. Bu tiir programlamada hem sonsuz dongiilerin goriilmesi daha gii¢ olabilir, hem de
for, while gibi dongiiler kullanilarak programlamaya gore programlar daha yavag ¢aligir. Gergek uygulamalarda
kendi kendini ¢agiran programlar genellikle bir dongii yapis1 kurmadan ¢ok tek kerelik ¢agirmalari
gercgeklestirmek i¢in kullanilirlar.

2.5 AYNI ADLI METOTLARIN BiR ARADA KULLANILMASI (OVERLOADING)
Java ayni1 adli metotlarin ayni sinif igerisinda kullanilmasina izin verir. Ayn sinifta(class) kullanilan metotlarin

girdi degiskenlerinin degisken tiirlerinin veya degisken sayilariin farkli olmasi gerekir. Java ayni1 isimli ve ayni
degisken tiirlii iki metotu birbirinden ayiramaz. Ornegin

Public double Bmetodu(double Adegiskeni)
Ve

Public double Bmetodu(double Bdegiskeni)
Veya

Public int Bmetodu(double Cdegiskeni)




Java tarafindan ayirt edilemez , Fakat

Public double Cmetodu(double Adegiskeni)

Ve

Public double Cmetotu(int Bdegiskeni)

veya

Public double Cmetotu(double Adegiskeni, double Bdegiskeni)

Java tarafindan ayirt edilir ve birlikte ayn1 sinifin (class) i¢inde yer alabilir. Eger birbirinin tam olarak esiti
metotlar degisik smiflarda yer aliyorsa bunun herhangi bir sakincasi yoktur. Program 2.5.1'de metotornegi3.java
programu goriilmektedir. Bu programda daha 6nceki programlarda da kullandigimiz kare metotunu int ve double
girdi degiskenleriyle iki kere ayn1 sinifin icerisinde tanimlayacagiz.

Program 2.5.1 : metotornegi3.java program

import javax.swing.*;

public class metotornegi3

{

public double kare(double x)
{ return x*x; }

public int kare(int x)

{ return x*x; }

}

Program 2.5.2 : metotornegi3A.java program

import javax.swing.*;

public class metotornegi3A

{

public static void main(String[] args)

{

double sayi=2.3;

int sayil=2;

metotornegi3 y=new metotornegi3();

String s="double sayinin karesi = "+y.kare(sayi)+"\n";
st="int saymnin karesi ="+y.kare(sayil)+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s);

}

}

Message (X

.@ double sayinin karesi=5.2899999959999949
int sayimin Karesi =4

OK

Ikinci bir 6rnek daha verelim. Bu éregimizde exponent fonksiyonu (e sayisiin iis fonksiyonu) double ve
integer olarak ayn1 programda tanimlanmaktadir.
Program 2.5.3 : metotornegi4.java program

import javax.swing.*;
public class metotornegi4

{
public double exp(double x)



file:///C:/co/java/prog/ayniisimliikimetod.java
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double faktoriyel=1;
double us=1;

double exponent=1;
for(double i=1;i<=300;i++)

faktoriyel*=i;
us*=x;
exponent+=us/faktoriyel;

}

return exponent;

}

// int girigli exp metodu
public double exp(int x)

double exponent=1.0;
for(int i=1;i<=x;i++)
{

exponent*=Math.E;

}

return exponent;

}
}

Program 2.5.4 : metotornegi4A.java program

import javax.swing.*;

public class metotornegi4A

{

public static void main(String[] args)

{

double sayi=2.3;

int sayil=2;

metotornegi4 y=new metotornegi4();

String s="double sayinin eksponenti = "+y.exp(sayi)+"\n";
s+="int sayinin eksponenti ="+y.exp(sayil)+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s);

}

}

- Message ﬁ 1

,@ double sayimin eksponenti = 9.9741582454814718
int sayimin eksponenti =7.3890560989306495

OK

. .

Ayni1 adli metodlarin birlikte kullanilmasina son bir 6rnek, alttaki programimizda
JOptionPane.showMessageDiaolg kiitiiphane ¢ikti metodu iki ayr1 print metoduna doniistiiriillmiistiir.

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.*;
class BPIE2_1
{ public static String charstring(char x1,char x2)
{String s="";
int i=0;
if(x2>x1)
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{

for(char b=x1;b<=x2;b++)
{s+=b+"";

i++;

//'ker 20 harfte bir alt satira gec
if(i%20==0){s+="\n";}

¥

¥

else

{

for(char b=x1;b>=x2;b--)
{s+=b+" ",

i++;
if(i%20==0){s+="\n";}

}

¥

return s;

}

public static void print(String s,String baslik)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null,s,baslik,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE); }

public static void print(String s)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null,s,” ", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE); }

public static void main(String args[])
{ print(charstring("\u0390',"\u03FF"),"char (harf) dizini"); }
¥

char (harf) dizini [

FABFTAEZHOIKAMNEONPOE
TYO XY OQIVYaéniGapybeln
BIKkApVEOTPRPCOTUD X WW TG
GOWOEIY YYOwHQoCcFEHS
H3Wwddhee2XxGatiupc)
Be3PpCMmMpICE3D

OK

2.6 METOT (METHOD) VE SINIF(CLASS) DEGiSKENLERI
Metotlarin i¢inde kullanilan degiskenler sadece metotlara aittir. O metotun disinda tanimlar1 yoktur. Eger

degiskenler metotlarin diginda sinif(class) degiskenleri olarak tanimlanirsa metota da aynen aktarilirlar. Sinif
degiskeniyle ayn1 isimde bir degisken mettotta da tanimlanmigsa bu degisken metotun iginde kullanilan metotun
degiskenidir.

Program 2.6.1 : metotvesinifdeg.java programinda metot degiskenlerinin sinifa aktarilmas:

import javax.swing.*;

public class metotvesinifdegiskeni

{

//Buradaki degiskenler tiim sinifa aittir
double x;




inty;

public void metot1()
{x=5.5;

y=6;

}

public void metot2()
{JOptionPane.showMessageDialog(null,"x="+x+"y="+y);}

¥

import javax.swing.*;

public class metotvesinifdegiskenil

{

public static void main(String s[])

{ metotvesinifdegiskeni z=new metotvesinifdegiskeni();
z.metot1();
z.metot2();

}
}

i Message Iﬁ |

P
(1) x=5.5y=6

OK

b -

Metodun i¢inde kullanilan yerel degiskenler diger smetodlara aktarilmazlar, aktarilmaya ¢aligildiginda hata
verirler.

import javax.swing.*;

public class metotvesinifdegiskeniA

{

//Buradaki degiskenler tiim sinifa aittir

public void metot1()
{ double x;

inty;

X=5.5;

y=6;
}

public void metot2()
{JOptionPane.showMessageDialog(null,"x="+x+"y="+y);}

—————————— Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javac.exe" metotvesinifdegiskeniA.java




metotvesinifdegiskeniA.java:15: error: cannot find symbol
{JOptionPane.showMessageDialog(null,"x="+x+"y="+y);}
N

symbol: variable x

location: class metotvesinifdegiskeniA
metotvesinifdegiskeniA.java:15: error: cannot find symbol
{JOptionPane.showMessageDialog(null,"x="+x+"y="+y);}

AN

symbol: variable y

location: class metotvesinifdegiskeniA
2 errors

> Terminated with exit code 1.

Bir metodun i¢inde sinif degiskeniyle ayni adda bir degisken kullaniliyorsa metod degiskeni deger alir, sinif
degiskeni degismez.

import javax.swing.*;

public class metotvesinifdegiskeni2

{

//Buradaki degiskenler tiim sinifa aittir
double x;

inty;

public void metot1()

{double x=5.5;

double y=6;

}

public void metot2()
{JOptionPane.showMessageDialog(null,"x="+x+"y="+y);}

}

import javax.swing.*;

public class metotvesinifdegiskeni2 A

{

public static void main(String s[])
{metotvesinifdegiskeni2 z=new metotvesinifdegiskeni2();
z.metot1();

z.metot2();

¥
¥

i Message &J 1

TR
W) x=0.0y=0

OK




2.7 ALISTIRMALAR
1. Programda verilen metodlarin sonuglarin1 Math kiitiiphanesindeki esdegerleriyle karsilagtirarak

hata analizi yapiiz. (bunun i¢in gerekli ¢ikt1 programini yaziniz)

Program 2.7.1 metod.java cesitli matematiksel dizi 6rnekleri

import javax.swing.*;
public class metod

{

public static double exp(double x)
{

double factorial=1;

double power=1;

double exp=0;

for(int k=1;k<200;k++)
{exp+=power/factorial;
power*=x;

factorial*=k;

}

return exp;

}

public static double In(double x)

{

double X=(x-1.0)/(x+1.0);

double In=X;

double power=X;

double K=1;

for(int k=2;k<100;k++)

{ power*=X*X;
K=2.0*k-1.0;

In+=power/K;

}

In*=2.0;

return In;

}

public static double sin(double x)

{int isaret=1,;

double pow=x;

double fact=1;

intn=1;

double sin=0;

for(int k=1;k<100;k++)
{
sin+=pow/fact*isaret;
POW*=X*X;
n=2*k+1;
fact*=n*(n-1);
isaret*=-1;

}

return sin;

}

public static double sinh(double x)
{

double pow=x;




double fact=1;

intn=1;

double sinh=0;

for(int k=1;k<100;k++)
{

sinh+=pow/fact;
pPOW*=X*X;

n=2*k+1,;
fact*=n*(n-1);

}

return sinh;

}

public static double cos(double x)
{int isaret=1;
double pow=1;
double fact=1;
int n=1;
double cos=1;
for(int k=1;k<100;k++)
{
POW*=X*X;
n=2*k;
fact*=n*(n-1);
isaret*=-1;
cos+=pow/fact*isaret;

}

return cos;

}

public static double cosh(double x)
{
double pow=1;
double fact=1;
intn=1;
double cosh=1;
for(int k=1;k<100;k++)
{
pPOW*=X*X;
n=2*k;
fact*=n*(n-1);
cosh+=pow/fact;

}

return cosh;

}

public static double sqrt(double x)
{return exp(0.5*In(x));}

public static double pow(double a,double x)
{return exp(x*In(a));}

public static double quadpolyrootl(double a,double b,double c)
{ Ily=f(x)=a*x*x+b*x+c=0

double delta=b*b-4*a*c;

double x1=0;

if(delta<0) System.out.printin("Roots are complex™);

else { x1=(-b+sqrt(delta))/(2*a);}

return x1;




}

public static double quadpolyroot2(double a,double b,double c)
{ /ly=f(x)=a*x*x+b*x+c=0

double delta=b*b-4*a*c;

double x2=0;

if(delta<0) System.out.printin("Roots are complex™);

else { x2=(-b-sqrt(delta))/(2*a);}

return x2;

}

public static void main(String arg[])

{

1If(x)=exp(x)

double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog(*'x="));

System.out.printin("exp(""+x+")="+exp(x));
System.out.printin("In("+x+")="+In(x));
System.out.printin("sqrt("+x+")="+sqrt(x));
System.out.printIn("cosh("+0+")="+cosh(Math.P1/2.0));
System.out.printin("cosh("+0+")="+Math.cosh(Math.P1/2.0));

}
}

2. Math kiitliphanesindeki Math.random() metotunu kullanarak static zar metotunu yaziniz. Bu metotu H4Ala
smifinda(class) tanimlayiniz.

Not : 1-den 6 ya kadar tesadiifi (random) sayilari 1+(int)(Math.random()*6) formiilii ile hesaplayabiliriz.

Program 2.7.2 H4Ala.java ve static int zar metodu

public class H4Ala
{

public static int zar()

{
return 1+(int)(Math.random()*6);

}

H4A1b sinifinda(class) java konsol ana metotu (public void main) yazarak zar degerini yazdiriniz.

Program 2.7.3 H4A1b.java

import javax.swing.*;
class H4Alb
{

public static void main (String args[])

{
JOptionPane.showMessageDialog(null,"zar degeri : "+H4Ala.zar());

¥
¥




[ Message @1

P
'\D zar degeri: 4

OK

L "

H4A1c sinifinda java konsol ana metotunda (public void main) metotunda yiiz(100) kere zar attirarak
ortalamasini hesaplayiniz.
Not : for veya while dongiisii kullanabilirsiniz.

Program 2.7.4 H4Alc.java

import javax.swing.*;

class H4Alc

{

/lyuz zarin ortalamasi

public static void main (String args[])
{

double ortalama;

double toplam=0;

for(int sayi=0;sayi<100;sayi++)

{

toplam+=H4Ala.zar();

}

ortalama=toplam/100.0;
JOptionPane.showMessageDialog(null,"100 zarin ortalamasi = "+ortalama);
}

}

[ Message Iﬁ |

o
'd) 100 zarin ortalamasi = 3.48

OK

L

H4A1d sinifinda java konsol ana metotunda (public void main) bin(1000) kere zar attirarak her rakamin kac
kere geldigini bulunuz ve yazdiriniz.
Not : switch — case deyimi bu tiir programlar i¢in idealdir

Program 2.7.5 H4Ald.java

public class H4Ald

{

//bin zar atiminda her zar kac kere gelir
public static void main (String args[])
{

int zardegeri;

int zarl,zar2,zar3,zar4,zar5,zar6;

int zaratimsayisi=0;

zarl=0;




zar2=0;

zar3=0;

zar4=0;

zar5=0;

zar6=0;

while(zaratimsayisi<1000)

{

zardegeri=H4Ala.zar();

switch(zardegeri)

{

case 1:

zarl++;

break;

case 2:

zar2++;

break;

case 3:

zar3++;

break;

case 4.

zar4++;

break;

case 5:

zarsS++;

break;

case 6:

zar6++;

break;

}

zaratimsayisi++;

}

System.out.printin("toplam zar 1 sayisi : "+zarl);
System.out.printin("toplam zar 2 sayisi : "+zar2);
System.out.printin("toplam zar 3 sayisi : "+zar3);
System.out.printin("toplam zar 4 sayisi : "+zar4);
System.out.printIn("toplam zar 5 sayisi : "+zar5);
System.out.printIn("toplam zar 6 sayisi : "+zar6);
}

}

toplam zar 1 sayisi : 169
toplam zar 2 sayisi : 165
toplam zar 3 sayisi : 165
toplam zar 4 sayisi : 146
toplam zar 5 sayisi : 178
toplam zar 6 sayisi : 177

3. fibonachiltesti.java programini inceleyiniz. Programin kendi kendini ¢agiran (recursive) versiyonu
yerine dongii kulllanan versiyonunu gelistiriniz. Fibonacci serisi F,=F1+F., baslangi¢ degerleri F=0
ve F;=1. Formiiliiyle tanimlanir. Seri Lakab1 Fibonacci (filius Bonaccio , Bonaccionun oglu teriminden
gelmektedir) Pisali Leonardo tarafindan ilk defa olusturulmustur. Fibonacci 102 yilinda yazdig: Liber




Abaci isimli kitabinda bu seriyi vermistir. Seri daha 6nce de Hintliler tarafindan bilinmekte ve
kullanilmaktaydi.

Program 2.7.6 fibonachi testi

import javax.swing.*;
class fibonachitesti

{

public static long fibonachi(long sayi)

{

if(sayi <=0) return O;

else if(sayi ==1) return 1;

else return fibonachi(sayi - 1)+fibonachi(sayi - 2);

}

/lyuz zarin ortalamasi
public static void main (String args[])

{

int n=Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog('n ="));
JOptionPane.showMessageDialog(null,"fibonachi("+n+") = "+fibonachi(n));

}
}

| Message [-E:h_r

T
\.I ) fibonachi{10) = 55

OK

|'=

4. Dogal logaritma seri agilimi olarak :

Formiilii ile verilmistir:

Program 2.7.7 BPIE2_4.java : dogal logaritmayi statik metod olarak hesaplayan bir program.

import javax.swing.*; // program poweres class Scanner

public class BPIE2_4

{
public static double log(double x)

{

11 In(X) = 1+y"2/3+y N A[5+y"6[T+... y=(X-1)/(x+1)
double power=1;

double In=1;




double y=(x-1)/(x+1);
double n=1;

do

{ power*=y*y;
In+=power /(2.0*n+1.0);
n++;
} while(n<=100000);

In*=2*y;

return In;

}

// main metodunun baglangici

public static void main( String args[] )

{

String s;

double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("ger¢ek bir say1 giriniz : ")); // read number
s="log("+x+") = "+log(x)+" "+"Math (matematik kiitiiphanesi) ="+Math.log(x);

System.out.printin(s);

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"dogal(e sayisi tabanina gore) logaritma
hesab1",JOptionPane.PLAIN MESSAGE);

3} // main metodunun sonu

} // BPIE2 4 simifinin sonu

Sonuglar hesapladigimiz serinin dogrulugunu gérebilmek amaciyla Math kiitiphanesiyle de karsilastirildi.

dogal(e sayisi tabanina gére) logaritma hesab: ﬁ

log(2.0) = 0.6931471805599455 Math (matematik kiitiphanesi) =0.6931471805599453

OK

[ o

dodal(e sayisi tabanina gére) logaritma hesabi Iﬁ

log(1500.0) = 7.313220387090201 Math (matematik kitiiphanesi) =7.313220387090301

. -

dodgal(e sayisi tabamina gdre) logaritma hesab X

log(10000.0) = 9.210340371974409 Math (matematik kitiphanesi) =9.210340371976184

Hesaplamadaki hatalar1 azaltmak icin biiyiik sayilari kiigiik sayilara doniistiirerek hesaplayabiliriz.
Ornegin:

In(123.456)=In(1.23456*10°)= In(1.23456)+In(10%)= In(1.23456)+2*In(10)=
In(1.23456)+2*2.302585092994046

In(1234.56)= In(1.23456)+3*2.302585092994046

In(12345.6)= In(1.23456)+4*2.302585092994046

Bu 6zelligi kullanan ikinci bir program yazalim:

Program 2.7.8 BPIE2_4A java : dogal logaritmayi statik metod olarak rakam diizelmesiyle birlikte
hesaplayan bir program.




import javax.swing.*; // program poweres class Scanner

public class BPIH5E14

{
public static double log(double x)

{

11'In(x) = 1+y"2/3+y"A[5+y"6/7+... y=(X-1)/(x+1)
I

double In10=2.302585092994046;
int m=0;

int j=1;

double z=x;

j=(int)z;

while(j>0)

{

if(j>0) {x=z;m++;}

z=x/10;

j=(int)z;

}

X=z;

double power=1;

double In=1;

double y=(x-1)/(x+1);
double n=1;

do

{

power*=y*y;
In+=power /(2.0*n+1.0);
n++;
} while(n<=100000);

In*=2*y;

In+=m*In10;

return In;

}

/I main method begins execution of Java application

public static void main( String args[] )

{

String s;

double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog(“Enter a real number: ")); // read number
s="log("+x+") = "+log(x)+" "+"Math library ="+Math.log(x);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"natural logarithm calculation”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
} /1 end method main

} // end class BPIH4E1

dogal(e sayisi tabanina gére) logaritma hesab Iﬁ

log({2.0) = 0.6931471805599456 Math (matematik kitiphanesi) =0.6931471805509453

OK




dogal(e sayisi tabanina gére) logaritma hesabi Iﬁ

log(1500.0) = 7.313220387090302 Math (matematik kitiphanesi)=7.313220387090301

OK

dogalle sayisi tabanina g&re) logaritma hesakb Iﬁ

log(10000.0) = 9.210340371976187 Math (matematik kitiphanesi) =9.210340371976184

OK

5. Burada verecegimiz drnek program String tipi degisken kullanarak bir fonksiyon ¢izmektedir.

import javax.swing.*;

class BPIE2_5
{ public static String boskarakter(int bosluk,char x1)
{String s=""";
for(int i=0;i<bosluk;i++)
{s+=""}
s+=x1+"\n";
returns;

}

public static int y(int x)
{return x*x;}

public static void plot(int x1,int x2,char c1)
{ String s=""",
for(int x=x1;x<=x2;x++)
{s+=boskarakter(y(x),c1);}
print(s);
}

public static void print(String s)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null,s,” ", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}

public static void main(String args[])
{ plot(-10,10,*); }
}
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6. A=H6 E 7 serisini ve bu seriyi kullanarak Mﬂ@saymm hesaplayan bir

n=
statik metod yaziniz.

7. Tamsay x1 den x2 ye kadar olan sayilarin ortalamasini alacak bir statik metod yaziniz ve
sonuglari ¢ikti olarak aliniz.

1
8. Gergek say1 fonksiyonu y—f(@z?i xin 1 den 20 ye kadar degerleri igin hesaplayiniz.

Bu hesabui yaparken y yi statik bir fonksiyon olarak tanimlayiniz.

2.8 PROBLEMLER
1. Bir kiirenin hacmini hesaplayacak bir program yaziniz. Kiirenin hacmi kiireHacmi isimli metot tarafindan
hesaplansin. Program kiirenin yarigapini sorsun ve yaricap girildiginde yeni kiire hacmi ekranda gosterilsin.

2. Bir dik tiggenin hipoteniisiinii hesaplayan bir program yaziniz. Program dik tiggenin iki dik girsin ve
hipotenus metotuyla hesaplansin ve sonucu yazdirsin.

Not : Dik iiggenin hipoteniisii :
Hipotentiis = Math.sqrt(dikkkenar1*dikkenar1+dikkenar2 *dikkenar2);

3. iki kenar ve aralarindaki ag1 (derece cinsinden ) verildiginde ii¢genin iiglincii kenarini hesaplayacak
public static double ucgenkarsikenar(double birinciyan, double ikinciyan,
double aciderece)

metodunu yaziniz.



not:karsikenar=Math.sqrt(birinciyan*birinciyan+ikinciyan*ikinciyan-
2*birinciyan*ikinciyan*Mathd.cosd(aradakiag¢1 derece));
bu metodu H30D5 2000 sinifi JoptionPane konsol programi main metodunda kullanimz (iki yan kenar ve

aradaki ac1 derece cinsinden verilecek, iiciincii kenar hesaplanarak yazilacak)

4. Maths sinifinda static double exp(double x) metodunu yazilmisti. Bu metodu bagka bir simif iginde
cagirarak ekrandan girilen bir x degeri i¢in sonucu hesaplattir.

5. Math kiitiiphanesinde asagidaki metotlar tanimlanmustir.

public static native double sin(double a)

a radyan cinsinden

public static native double cos(double a)

a radyan cinsinden

public static native double tan(double a)

a radyan cinsinden

public static native double asin(double a)

sonug degeri : -pi/2 den pi/2 ye kadar.

public static native double acos(double a)

sonug degeri 0 dan pi’ ye kadar

public static native double atan(double a)

sonug degeri : -pi/2 den pi/2 ye kadar.

public static native double atan2(double a,
double b)

sonug degeri : -pi den pi ye kadar

bu metotlarm hepsi radyan cinsinden tanimlidir. Bu metotlarin derece esitlerini tanimlamak istiyoruz. Mathd

sinift yaratarak, bu sinifta

public static double sind(double a)

a derece cinsinden

public static double cosd(double a)

a derece cinsinden

public static double tand(double a)

a derece cinsinden

public static double asind(double a)

sonug degeri : -90 dan 90 dereceye kadar.

public static double acosd(double a)

sonug degeri 0 dan 180 dereceye kadar

public static double atand(double a)

sonug degeri : -90 dan 90 a kadar.

public static double atan2d(double a,
double b)

sonug degeri : -180 den 180 dereceye kadar

statik metotlarini olusturunuz. Bu programa derece cinsinden bir girdi giriniz ve hesaplanmis sin,cos,tan
degerlerini yazdiriniz.

not :
derece=radyan/Math.P1*180;

Bir konsol programi olusturunuz. Bu programa 0-1 arasinda bir girdi giriniz. Mathd sinifindan atand,acosd ve
asind statik metotlarin1 kullanarak bu metotlarin sonuglarini konsol ortaminda ¢iktiya yazdirmiz.

6. kendi kendini ¢agiran (recursive), tabanin kuvvetinci kuvvetini hesaplayacak ( taban"kuvvet, 2"3=8 gibi)
public static pow(double taban, double kuvvet)


file:///C:/co/java/prog/Mathd.java
file:///C:/co/java/prog/Mathd.java

metotunu, konsol programi olarak yaziniz. main metotunda disaridan bir say1 okuyarak bu metot yardimiyla
sonucu hesaplayiniz.

7. dongii yapisiyla hesap yapan, tabanin kuvvetinci kuvvetini hesaplayacak ( taban”“kuvvet, 2"3=8 gibi)
public pow(double taban, double kuvvet)

H30D4a sinifinda yaziniz. H30OD4 sinifinda bir program olusturarak H30D4a sinfindaki pow metotu
yardimryla verilen bir saymin verilen bir kuvvetini hesaplayiniz. ve ¢ikti olarak yazdiriniz.

class H30OD4a
{

public static double kuvvet(double a,double b)

{
double k=1.0;

if(b<0)
for(int i=0;i<(int)(-b);i++)
{k*=a;}
k=1.0/k;
}
else if(b==0)
{
k=1.0;
}
else if(b>0)

for(int i=1;i<=(int)b;i++)
{k*=a;}
}

return k;

}
}

8. iki kenar ve aralarindaki a¢1 (derece cinsinden ) verildiginde {iggenin {igiincli kenarini hesaplayacak
public static double ucgenkarsikenar(double birinciyan, double ikinciyan, double aciderece)
metotunu yaziniz.
not : karsikenar=Math.sqrt(birinciyan*birinciyan+ikinciyan*ikinciyan -
2*birinciyan*ikinciyan*Mathd.cosd(aradakiaci derece));
bu metotu H30D5 sinifi konsol programi main metotunda kullaniniz (iki yan kenar ve aradaki ag1 derece
cinsinden verilecek, li¢lincii kenar hesaplanarak yazilacak)

9. Hata fonksiyonu erf(x) asagidaki formiille tanimlanabilir.

1 S o X2n+1
erf (9 = ﬁnzzol(_l) n!'(2n +1)

Bu formiilii hesaplayacak olan statik erf metodunu yaziniz ve bir érnekte deneyiniz.

10. Bir konsol programi yaziniz. Text sinifi kullanarak disaridan x degerini,celcius, fahrenheight cinsinden
girilen degerin celcius esitini hesaplasin. Bunun igin

C=5/9*(F-32)
formiiliinii kullanabilirsiniz.

Ikinci metot, fahrenheight, derece celcius cinsinden girilen degerin fahrenheight esdegerini hesaplasin.




11. Bir program yaziniz. Bu programin i¢indeki kubunhacmi metodu kiibiin hacmini hesaplasin. Ana metodda
(main) kullaniciya kiibiin kenar uzunlugunu sorsun ve hacmini versin.

12. mesafe metodunu yaziniz. Bu metod iki noktanin (x1,y1) ve (x2,y2) arasindaki mesafeyi hesaplasin. Bu
metodu bir konsol test programinda deneyin.

mesafe (x1, y1, X2, y2) = /(X, — %) 2 + (Y, — ¥;)?

13. Bir tam say1 eger kendisinden baska bir tam say1yla boliinemiyorsa, asal say1 adini alir. Ornegin 2,3,5,7,11..
Asal sayilar1 bulan bir metot yaziniz. Bu metotu bir applette kullanarak 1 den 1000 e kadar olan sayilar

arasindaki asal sayilar1 belirleyiniz.

14. Ug (gercek veya tamsay1) sayinin arasindan minimum olan1 bulan minimum3 metodunu yaziniz ve bir
konsol programinda test ediniz

15. Ug saymin (gergek veya tamsay1) arasindan maksimum olani bulan maksimum3 metodunu yaziniz ve bir
konsol programinda test ediniz

17. tekmi isimli boolean bir metot yaziniz. bu metot eger girilen say1 tekse true degeri, sayi giftse false degeri
versin. Bu metodu bir programda test ediniz.

18. kiirenin hacmini hesaplayan hacim(double x) metodunu igeren kiire programini olusturunuz. Bu program
kiirenin yari¢apini sorsun, ve sonug olarak hacim metodunda hesaplanan kiirenin hacmini versin.

19. Komsu kenarli birbirine dik iki ylizeyin 1s1nim sekil faktoriinii ana metod ig¢inde hesaplayan bir versiyonu
asagida verilmistir. Burada verilen hesaplamay1 bir metoda doniistiiriiniiz.

KOMSU KENARLI BiRBIRINE DIK iKi 7 — 77y w = y/x
YUZEYIN ISINIM SEKIL FAKTORU

_ 1 a1 |
= —| Wtan™'-~ + .
F,J, W tan W H tan I

1

— (H* + WH" an™! — —_
( ) (H'E 'HJJ:’)UE

1 {(1+W)(1+H}[W(l+1‘rf2+H‘*}
+ =In

4 1+ W2+ H* [(1+WH(W? + H?).

X[H(I+HI+W)]”'
(1 + HY)(H* + W?

import java.io.*; //java girdi cikti sinifini cagir
import javax.swing.*;

class isinim
{ public static void main(String args[])
{
double X=0.5;
double Y=1.0;
double Z=1.0;
double PI=Math.PI;
double H=Z/X;
double W=Y/X;




double Fij=1/(PI*W)*(W*Math.atan(1/W)+H*Math.atan(1/H)-

Math.sqrt(H*H+W*W)*Math.atan(1/Math.sqrt(H*H+W*W))+
0.25*Math.log((1+W*W)*(1+H*H)/(L+W*W+H*H)*Math.pow((W*W*(1+W*W+H*H)/(1+W*W)/(W*W+H
*H)),(W*W))*Math.pow((H*H*(1+W*W+H*H)/(1+H*H)/(W*W+H*H)),(H*H))));

String s="Fij="+Fij;

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"1sinim sekil faktori”,JOptionPane.PLAIN MESSAGE);

ky
¥

20. iki zar atildiginda gelen zarlar iki ile onikiarasinda olacaktir. Her bir rakamin gelme olasiligini hesaplayimz
ve olasilik dagilimini inceleyiniz. Bunun i¢in yukarda verdigimiz zar metodunu kullanan bir statik metod
yaziniz

21. Program 5.1.9 Alistirma 5 de string degiskenini kullanarak satir grafigi ¢izme 6rnegi gormiistiik.
Ayn1 yontemi kullanarak alttaki sekli olusturan bir metod yaziniz ve ¢alistiriniz.




BOLUM 3 . SINIF (CLASS) YAPILARINA GIiRi$

3.0 STANDART KAVRAMLARIN TURKCE KARSILIKLARI

Class : simif ana nesne kokenli programlama elemani.

Object : nesne smnif (Class) yapilari bilgisayar belleginde bir islem i¢in kullanildiginda aldiklari (6zel) isim.
new : siniflar kurucu metotunu ¢agirip nesne tanimini ve bilgisayar adreslerini olusturan deyim

Method: metot siniflarin igindeki iglevsel program pargaciklari

Constructor : Kurucu metot nesne ilk defa olusturulurken hangi siif degiskenlerinin hangi degerleri alacagini
belirleyen metot

3.1 SINIF YAPISININ GENEL TANIMI

Su na kadarki biitiin programlarimizda sinif(class) yapisini kullandik. Fakat tam olarak siniflarin ne oldugunu ve
neler yapabileceklerini anlatmadik. Sinif yapisinin en onemli ozelligi yeni bir degisken tiirii tanimliyor olmasidir.
Su ana kadar programlarimizi tanimlamak amaciyla ¢esitli siniflar tanimladik. Bu boliimde siniflarin degisken
tiirli olarak tanimlamasini ve kullanmasini gorecegiz. Smif (Class) deyince herhangi bir nesnenin genel
tanimlanmasini anlryoruz. Bu smiflardan degiskenler tanimlandiklarinda nesneleri olustururlar. Ornegin kalem
dedigimizde genel bir sinifi anlatiyoruz. Alinin cebindeki kirmizi kalem ise belirli bir nesnedir. Siifin genel
tanimi su sekilde yapilabilir :

class sinifin_ismi
{
/Isimifa ait degisken listesi

degisken_tiirii degisken_ismi;

degisken_tiirii degisken_ismi;

//sinifa ait metot listesi

degisken tiirii metotadi(metot girdi degisken listesi)
{

//metotun icindeki hesaplanan islemler

return cikti_degiskeni;

Sinif (class) taniminda metotlarin (veya degiskenlerin) bulunmasi sart degildir. Bulunduklari takdirde bunlar o
smifa ait veya sinifin iiyesi metotlar olarak diisiiniiliir. {lk stnif 6rnegi olarak iginde higbir metotun yer almadig:
bir kutu sinifi tanimliyalim. Bir kutuyu ti¢ geometrik boyutu (eni,boyu,yliksekligi) cinsinden tanimlayabiliriz.

class Kutu
{
double en;
double boy;
double yukseklik;

}

Ustte bahsettigimiz gibi sinif yeni bir degisken tiirii yaratir. Yukardaki smifin yarattig1 degisken tiiriiniin ad1
Kutu’dur. Kutu degiskenini baska bir programda tanimlarken bu degisken tiiriinden bir nesne yaratilir. Ornegin

Kutu kutul= new Kutu();




kutul, kutu tiiriinde tanilanmis bir nesnedir. Bu nesnenin kendisinin de en boy ve yiikseklik olmak tizere {i¢ alt
degiskeni mevcuttur. Eger bir programda kutul degiskeni tanimlanmissa, bu degiskenin alt degiskenlerine su
sekilde ulasilabilir :

kutul.en=1.0;

Simdi Kutu sinifindan nesneyi kullanacak ufak bir kututest1 sinifi olugturalim ve Kutu sinifini bu siifta
kullanalim.

Program 3.1 : siif 6rnegi, Kutu sinifi tanimlayan kututesti.java programi

import javax.swing.JOptionPane; // giris ¢ikis

class Kutu

{

double en;
double boy;
double yukseklik;

}

class kututesti
{
public static void main(String args[])
{
double hacim;
String s="";
Kutu kutul=new Kutu();
kutul.en=10.0;
kutul.boy=20.0;
kutul.yukseklik=30.0;
hacim=kutul.en*kutul.boy*kutul.yukseklik;
s=s+"Kutunun hacmi : "+hacim+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"sinif yapist: kututestil", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);}

Bu programin adinin_kututesti.java olmasi zorunludur. Clinki ana metot(main) kututesti simifinda tammlanmustir.
Fakat programi javac terimiyle bilgisayar diline ¢evirdigimizde iki tane simif(class) dosyasmin olustugunu
goriiriiz. Birisi Kutu.class digeride kututesti.class. Ana program kututesti oldugu igin bu programin isletimi
java kututesti

deyimini kullanarak yapilir. Program isletildiginde

Eg’,i' simif yapisi: kututesti x|

Kutunun hacmi : 6000.0

Sonucunu verir. kutul nesnesi yaratildiginda bilgisayar belleginde kutul i¢in bir adres tanimlanir. New Kutu()
deyimi verildiginde ise bilgisayarin belleginde en,boy ve yiikseklik degiskenleri igin yer ayrilir ve bu yerlerin
adresleriyle kutul nesnesinin adresi arasinda baglant1 saglanir. Bunu grafik olarak anlatalim :

Tablo 3.1 Nesne adreslerinin bilgisayar bellegindeki yerleri ve yerlesmesi

Deyim Bilgisayar ana nesne bellegi Nesne alt hafiza bellegi
Kutu kutul; null Mevcut degil
Kutul > o
kutul=new Kutu(); utu Boy
Kutul adresi (rnegin: 23436A3F) | © Lkseklik




Not: null terimi bilgisayar beleginin bos oldugunu gosterir. Yukardaki grafikte ilk olarak
Kutu kutul;

tanimi1 yapildiginda bilgisayar belleginde 1 byte boyutunda bir yer tanimlar. Ve bu yere bos anlamina gelen null
degerini yiikler. Ikinci durumda ise (kutul=new Kutu() tamminda) kutul nesne adresindeki kutuda
en,boy,yiikseklik degiskenlerinin adresleri kaydedilmistir. Bu adres araciligiyla en boy ve yikseklik
degiskenlerine kutul degiskeni iizerinden ulasilabilir. Diger deyimle en,boy,yiikseklik kutul nesnesinin alt
degiskenleridir.

3.2 KURUCU (CONSTRUCTOR ) METOT
Ikinci bir programda Kutu smifi iki nesne tamimlama geregi duydugumuzu varsayalim. Buna 6rnek olarak

Program 3.2 de kututestil.java programi tanimlanmuistir.

Program 3.2 : Kurucu metot érnegi, Kutu siifi iki nesne tanimlayan kututestil.java programa

class kututestil

{

public static void main(String args[])

{

double hacim;

Kutu kutul=new Kutu();

String s="";

kutul.en=10.0;

kutul.boy=20.0;

kutul.yukseklik=30.0;

hacim=kutul.en*kutul.boy*kutul.yukseklik;

s+="Birinci kutunun hacmi : "+hacim+"\n";

Kutu kutu2=new Kutu();

kutu2.en=5.0;

kutu2.boy=10.0;

kutu2.yukseklik=15.0;

hacim=kutu2.en*kutu2.boy*kutu2.yukseklik;

s+="Tkinci kutunun hacmi : "+hacim+"\n";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"Kutu testi 1",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}

Bu programin ¢iktist :
E Kutntestil m

Birinci Kutunun hacmi : 6000.0
ikinci kutunun hacmi : 750.0

0K

Bu programda Kutu simifindan kutul ve kutu2 degiskenleri tanimlanmigtir. Bu basit programda bile en,boy ve
yiikseklik degikenlerini iki defa ¢agirmak program listesinin uzamasina sebep olmustur. Ger¢ek uygulamalarda
ise ¢ok daha yiiksek sayida degisken iceren siniflar olusturulabilir ve bu siniflarda olusturulan toplam nesne
sayist da ¢ok fazla olabilir. Bu yiizden nesneyi ilk tanimlarken ayni zamanda degiskenlerinin degerlerini de
tanimlayabilirsek, ¢ok daha okunakli ve kisa bir bilgisayar listesiyle ayni isi yapabiliriz. Bu is i¢in kurucu
(constructor) adi1 verilen metotlar kullanilir. Kurucu metotlar1 diger metotlardan biraz farkhidir. Once metot




oniine metot degisken tiirii gelmez ve metot disma hicbir degisken gondermezler. Isimleri de herzaman
smif(class) ismiyle ayni olur. Program 3.1 deki programi kurucu (constructor) metotu kullanarak tekrar yazalim.

Program 3.3 : Kurucu metot 6rnegi, Kutu simifi iki nesneyi kurucu(constructor) metotu yardimiyla
tammmlayan kututesti2.java program

import javax.swing.JOptionPane; // giris ¢ikis

class Kutu

{

double en;
double boy;
double yukseklik;

/Ikurucu metod kutu

Kutu(double e,double b,double y)
{

en=e;

boy=b;

yukseklik=y;

}

}

class kututesti2

{

public static void main(String args[])

{

double hacim;

String s="";

Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);

hacim=kutul.en*kutul.boy*kutul.yukseklik;

s+="kutul\'in hacmi : "+hacim+"\n";

Kutu kutu2=new Kutu(5.0,10.0,15.0);

hacim=kutu2.en*kutu2.boy*kutu2.yukseklik;

s+="kutu2\'nin hacmi : "+hacim;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"Kutu testi 2",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

System.exit(0);

}
}

Kutu testi 2 Iﬁ

kutu1'in hacmi : 6000.0
kutu2'nin hacmi: 750.0

OK

B e EEE—

Bu program bir 6ncekinin ayn1 sonucu verir. Fakat burada bir 6nceki programda yapilan
Kutu kutul=new Kutu();
Tanim yerini

Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);
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Tanimina birakmis ve kututesti2 sinifi yazilirken en ,boy yiikseklik degiskenlerinin yeniden tanimlanmast
ihtiyacini ortadan kaldirmistir.

3.3 DIGER METOTLAR

Tekrar yukarida inceledigimiz kutu sinifini g6z 6niine alalim. Hacim bir kutunun 6zellikleri arasinda yer alir, ve
her zaman kutunun hacminin hesaplanmasi gerekebilir. Bu yiizden hacim islemini Kutu sinifinin icinde
tanimlamak daha ideal olacaktir. Program 3.4 deki kutuornegi3.java programinda hacim hesaplarini yapan hacim
metotu Kutu sinifinin i¢inde tanimlanmustir.

Program 3.4 : Kurucu metot 6rnegi, Kutu simifi iki nesneyi kurucu(constructor) metotu yardimyla
tammmlayan ve hacmi hacim() metotuyla hesaplayan kututesti3.java programi

import javax.swing.JOptionPane; // giris ¢ikis

class Kutu

{

double en;
double boy;
double yukseklik;

/Ikurucu metod kutu

Kutu(double e,double b,double y)
{

en=e;

boy=b;

yukseklik=y;

}

/Ibu metot kutunun hacmini hesaplar
double hacim()

{

return en*boy*yukseklik;

}
¥

class kututesti3

{

public static void main(String args[])

{

double hacim;
String s="";
Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);
s+="kutul\'in hacmi : "+kutul.hacim()+"\n";
Kutu kutu2=new Kutu(5.0,10.0,15.0);
s+="kutu2\'nin hacmi : "+kutu2.hacim();
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"Kutu testi 3",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

Program ¢iktis1 yine ayni olacaktir.




E Kuhitesti 3

kKutu1'in hacmi : 6000.0
kutuZ*nin hacmi : #50.0

0K

Bir onceki boliimde metot yazimi konusunda anlattiklarimizin hepsini buraya ilave edebiliriz. Sinifin iginde her
tirlii metodu yazarak ¢alistirma hakkina sahibiz. Ek olarak sinif tanimi tam olarak yapildigi icim artik sinif
degiskenleri ile interaktif olarak calisan dinamik metodlar1 da daha iyi anlama olasili1 olustu.

Program 3.5 : cesitli metodlarin sinif icinde kullanildigr metot 6rnegi, Kutu sinifi iki nesneyi
kurucu(constructor) metotu yardinyla tanimlayan ve hacmi hacim() metotuyla hesaplayan cikti ve yaz
metodlariyla ¢ikti alan kututesti4.java program

import javax.swing.JOptionPane; // giris ¢ikis

class Kutu

{

double en;
double boy;
double yukseklik;

/Ikurucu metod kutu

Kutu(double e,double b,double y)
{

en=e;

boy=b;

yukseklik=y;

}

/Ibu metot kutunun hacmini hesaplar
double hacim()
{return en*boy*yukseklik;}

//bu metod kutu sinifi i¢in ¢ikt1 hazirlar

public String cikti(String s1)

{String s=s1+"\n"+"en = "+en+"boy="+boy+"yiikseklik="+yukseklik+"\n";
s+="kutu\'nun hacmi : "+hacim()+"\n";

return s;

}

public static void yaz(String s,String s2)
{JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s2,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}

}

class kututesti4

{

public static void main(String args[])

{

double hacim;
Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);




Kutu kutu2=new Kutu(5.0,10.0,15.0);
String s=kutul.cikti("kutul")+kutu2.cikti("kutu2");
Kutu.yaz(s,"Kutul ve kutu 2 nin hacimleri");
}
}

Kutul ve kutu 2 nin hacimleri lﬁ

kutu1

en = 10.0boy=20.0yiikseklik=30.0
kutu'nun hacmi : 6000.0

kutu2

en = 5.0boy=10.0yiikseklik=15.0
kutu'nun hacmi : 750.0

OK

Son programimizda yaz metodunu static cikti metodunu dinamik olarak tanimladik.

3.4 THIS DEYIMININ KULLANIMI

Bazen bir metotun i¢inde o metotun ait oldugu siiftan yaratilacak nesneyi veya o nesnenin bir alt degiskenini
tanimlamak gerekir. Nesne daha tanimlanmadigindan direk olarak nesne ismini kullanamayiz. Bunun yerina java
this deyimini kullanir. This deyimi bilhassa sinifa ait degisken isimlerinin aynisi metotda kullanilmigsa da ise
yarar. Bu durumda tiim sinifa ait degigkenler this.degisken_ismi komutuyla ¢agirilabilir

Program 3.4.1 : metotvesinifdeg3.java programiyla ve this deyimi yardimiyla metotun icinde yerel ve
sinifa ait degiskenlere ulasim.

import javax.swing.*;

public class metotvesinifdeg3

{

/Iburadaki degiskenler tum sinifa aittir

double x ;

inty;

void metot1() /metota hi¢ bir degisken girmiyor

{

double x;

inty;

X=5.5;

y=6;

/ltum sinifa at degiskenler this kelimesi ile birlikte kullanilabilirler
String s="metot1 in degiskenleri this ile ulasim : x = "+this.x+" y = "+this.y+"\n";
s+="metotl in ic degiskenleri : x = "+x+" y = "+y;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s);

}

public void metod?2()
{

X =2.5;

y=3

metot1();

¥
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public static void main(String arg[])
{metotvesinifdeg3 w=new metotvesinifdeg3();
w.metod2();

}

}

' Message li_E-J |

,@ metot1 in degiskenleri this ile ulasim: x=25y=13
metot1 in ic degiskenleri: x =55y =6

OK

Sinifa ait her degiskeni bagina this. getirerek kullanabiliriz. Fakat this kullanim1 mutlaka gerekli degilse
kullanilmamasi tavsiye edilir.

Ornegin yukaridaki kurucu metot kutu

/lkurucu metot kutu

kutu(double en,double boy,double yukseklik)
{
this.en=en;

this.boy=boy;
this.yukseklik=yukseklik;
}

seklinde this degiskenini kullanarak da yazilabilirdi. Burada girdi degiskeni ile sinif degiskeninin ad1 aym
verilmistir. This sol taraftaki degiskenin sinif degiskeni oldugunu bilgisayara bildirmektedir.

Bir sonraki 6rnekte bir robot sinifi tantmlanmigtir. Cesitli kurucu metodlarla roborun ilk pozisyonu ve ad1
tanimlanmigtir. Robotu belli yonlere dondiiren ve ilerleten ek metodlar mevcuttur. Dordiincii kurucu metodda
girdi degiskeni olarak robot smifindan r1 degiskenini kullandigimizi not edelim.

Program 3.4.2 robot.java : a simple class application

public class robot
{
public String name;
public double R;
public double theta;
public robot(String is) {R=0;theta=0;name=is;}
public robot(String is,double Ri) {name=is;R=Ri;theta=0;}
public robot(String is,double Ri,double theta_angle) {name=is;R=Ri;theta=theta_angle*Math.P1/180.0;}
public robot(robot r1) {name=rl.name;R=r1.R;theta=r1.theta;}
public void kuzeye don() {theta=Math.P1/2.0;}
public void guneye_don() {theta=3.0*Math.P1/2.0;}
public void batiya_don() {theta=Math.P1;}
public void doguya_don() {theta=Math.PI;}
public void don(double angle) {theta+=angle*Math.P1/180.0;}
public void ilerle() {R+=1;}
public void ilerle(double Ri) {R+=Ri;}
public void geri_git() {R-=1;}
public void geri_git(double Ri) {R-=Ri;}
public String cikti()




{ String s="------------ "+name+"-----------------—-- \n";
s+="karteziyen koordinatlar x = "+R*Math.sin(theta)+" y = "+R*Math.cos(theta)+" \n";
s+="polar koordinatlar R = "+R+" teta agis1 = "+theta*180/Math.PI+" \n";return s; }

}

Program 3.4.3 robottest.java : a test program for class robot : a simple class application

import javax.swing.*;public

class robottest

{ public static void main(String args[])
{robot R2D2=new robot("aRtuDitu");
robot z2=new robot("ali",1.0,90.0);
robot z3=new robot(R2D2);
String s="";
R2D2.kuzeye_don();R2D2.ilerle();s+=R2D2.cikti();
R2D2.batiya_don();R2D2.ilerle(2.0);s+=R2D2.cikti();
z2.doguya_don();z2.ilerle(3.0);s+=z2.cikti();
z2. guneye_don();z2.ilerle();s+=z2.cikti();
s+="kopye robot z3 : "+z3.cikti();
JOptionPane.showMessageDialog(null,s, "robot smifi testi",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);

}
¥

> o
robot sinifi testi ﬁ

aRtuDitu
karteziyen koordinatlar x =1.0 y=6.1232339957 36T66E-17
polar koordinatlar R = 1.0 teta agisi = 90.0

aRtuDitu
karteziyen koordinatlar x = 3.6739403974420594E-16 y = -3.0
polar keordinatlar R = 3.0 teta agisi = 180.0

ali
karteziyen koordinatlar x = 4.898587196589413E-16 y = 4.0
polar keordinatlar R = 4.0 teta agisi = 180.0

ali
karteziyen koordinatlar x = -5.0 y = -9.184850993605148E-16
polar keordinatlar R = 5.0 teta agisi = 270.0
kopye robot 23 aRtuDitg-—--————
karteziyen koordinatlar x = 0.0 y = 0.0
polar koordinatlar R = 0.0 teta agisi = 0.0

Bir sonraki sinif 6rnegimizde kompeks sayilar tanimlanmaktadir. Kompleks sayilar iki alt bileseni olan sayilardir
z =Gercek _say: ++/—1*sanal _say: = Gercek _say: +i*sanal _say,burada i=+/—1 degeinin
kisaltilmis yaziligidir.

‘ Sanal eksen

z=gercek=i*samal
sanal say1

-
Gergek say1 Gercek eksen




Ilk tanimlanacak kompleks1 sinifinda sadece gergek ve sanal sayilar tanimlandi

Program 3.4.4 kompleksl.java : a simple class application

public class kompleksl
{ public double gercek;
public double sanal;

}

Program 3.4.5 kompleksltest.java : a test program for class complex1 : a simple class application

import javax.swing.*;
public class kompleksltest
{ public static void main(String args[])

{kompleksl z1=new kompleks1();

z1.gercek=2.0;

z1.sanal=3.25;

String s="kompleks say1 = "+z1.gercek+" + i*"+z1.sanal+" \n";

kompleksl z2=new kompleks1();

z2.gercek=1.1;

z2.sanal=2.0;

s+="kompleks say1 = "+z2.gercek+" + i*"+z2.sanal+" \n";

kompleksl z3=new kompleks1();

z3.gercek=z1.gercek+z2.gercek;

z3.sanal=z1.sanal+z2.sanal;

s+="kompleks sayilarin toplam = "+z3.gercek+" + i*"+z3.sanal+" \n";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s, "kompleks1 sinifi testi",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);

}
3

kempleks1 sinifi testi &J

kompleks sayi= 2.0 +i*3.25
kompleks sayi=1.1 +i#2.0
kompleks sayilarin toplami = 3.1 + i*5.25

OK

e A

Kompleks1 sinifi kullanilirken yapilan iglemlerin biiyiik bir kism1 yine main metodunda yapildi. Sinif kavramina
gegmemizin temel nedeni bir sinifin kendine ait tiim islemleri i¢erisinde barindirdig1 degiskenler ve metodlar
iizerinden yapmasidir. Bu ylizden toplama islemini sinifin i¢ine tasimamiz daha dogru bir programlama
olusturacaktir.

Program 3.4.6 complex3.java : a simple class application

public class kompleks3
{ public double gercek;
public double sanal;
public kompleks3(double g,double s)
{gercek=g;
sanal=s;
}
public kompleks3(kompleks3 s1)
{gercek=sl.gercek;
sanal=sl.sanal;

}




public void topla(kompleks3 s1)
{gercek+=s1.gercek;
sanal+=sl.sanal;
}
public static kompleks3 topla(kompleks3 s1,kompleks3 s2)
{kompleks3 z3=new kompleks3((s1.gercek+s2.gercek),(s1.sanal+s2.sanal));
return z3;
}
public String toString()
{ String s=+gercek+" + i*"+sanal+" \n";
return s;
}
}

iki degisik test programi tanimlanmistir. Birinci program kompleks3test’te dinamik topla metodu kullanilarak
toplama yapilmustir.

Program 3.4.7complex3test.java : a simple class application

import javax.swing.*;
public class kompleks3test
{ public static void main(String args[])
{ kompleks3 z1=new kompleks3(2.0,3.5);
kompleks3 z2=new kompleks3(1.1,2.0);
kompleks3 z3=new kompleks3(z2);
z3.topla(z1);
String s="z1 = "+z1.toString()+"z2 = "+z3.toString()+"toplam z3 = "+z3.toString();
JOptionPane.showMessageDialog(null,s, "kompleks3 sinifi testi",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);

}

}
kompleks3 sinifi testi li_E-J
1=20+35
z2=3.1+i5.5

toplam z3 = 3.1 +i*5.5

OK

4

Ikinci test programi1 kompleks3est1 de ise statik topla metodu kullamilmistir. Burada z1 z2 ve z3 olarak 3 tane
kompleks degisken tanimlanmus, statik olarak z1 ve z2 degerleri toplanarak z3 degerine atanmustir.

Program 3.4.8 kompleks3testl.java : simif uygulama 6rnegi

import javax.swing.*;
public class kompleks3testl
{ public static void main(String args[])
{ kompleks3 z1=new kompleks3(2.0,3.5);
kompleks3 z2=new kompleks3(1.1,2.0);
kompleks3 z3=kompleks3.topla(z1,z2);
String s="z1 = "+z1.toString()+"z2 = "+z3.toString()+"total z3 = "+z3.toString();
JOptionPane.showMessageDialog(null,s, "kompleks3 sinifi testi",JOptionPane.PLAIN_ MESSAGE);

}
}




Son 6rnegimiz bir sirket programi olacak. Bu program sirketin hesabint incelemektedir (¢ok basit olarak)

Program 3.4.9 sirket.java : simf uygulama ornegi

public class sirket

{ public String isim;
public double sermaye,satis_tutari,kar;
public int islem;
/Mbu metod bir sirket muhasebesi tanimlar

/lkurucu metod

public sirket(String is,double Ri)
{isim=is;

sermaye=Ri;

satis_tutari=Ri;

kar=0;

islem=0;

}

public void satin_al(double x)
{satis_tutari-=x;
islem++;
if(satis_tutari<=0)
{System.out.printIn("sirket is broken "+islem);}

}

public void sat(double x)
{satis_tutari+=x;
kar=satis_tutari-sermaye;
islem++;

}

public String hesap()
{ Stnng [T ——— MHiSIMA e e \n";
if(satis_tutari<=0)

else
s+=" sermaye = "+sermaye+" TL\n";
s+=" satig tutar1 = "+satis_tutari+" TL\n";
s+=" kar = "+kar+" TL\n";
s+="islem sayis1 = "+islem+" \n";

returns;

}

}

Program 3.4.10 sirkettest.java : simf uygulama érnegi

import javax.swing.*;

public class sirkettest
{ public static void main(String args[])
{
sirket T=new sirket("Defne A.S.",1.0e6);
for(int i=0;i<100;i++) {T.satin_al(100);T.sat(400);}




String s=T.hesap();

sirket A=new sirket("Ali Limited Sirketi",1000.0);

for(int i=0;i<100;i++) {A.satin_al(100);A.satin_al(90);}

s+=A.hesap();

JOptionPane.showMessageDialog(null,s, "sirkettesti",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
}

sirketiesti li_E-J

sermaye = 1000000.0 TL

sahg tutan = 1030000.0 TL
kar=30000.0 TL

islem sayisi = 200

------------ Ali Limited Sirketi-----------ee oo ee

sahg tutan = -18000.0 TL
kar=0.0TL
iglem sayisi = 200

OK

L.

-

3.5 SINIF DEGiSKENLERININ DIS DUNYADAN GiZLENMESI

Yukarda inceledigimiz kutu metodu. Program 3.5 de daha detayli yazilmisgtir. Burada en boy ve yiikseklik
degiskenleri private olarak tanimlanmustir. Private olarak tanimlanan degiskenlere disaridan direk olarak

Kutu x=new Kutu(3.0,5.0,7.0);
x.en=8.0;

gibi direk ulagim mevcut degildir. Bu degiskenlere ulasim (degerlerini degistirme veya ¢agirma) ancak ulagim
metodlar1 adin1 verdigimiz metodlar araciligiyla yapilabilir.

Program 3.5.1 : Kurucu metot 6rnegi, Kutu simifi iki nesneyi kurucu(constructor) metotu yardinyla
tamimlayan ve hacmi hacim() metotuyla hesaplayan ve diger metod tanimlarinin da bulundugu

kututestid.java programi.

import javax.swing.JOptionPane; // girig ¢ikis

class Kutu

{

private double en;
private double boy;
private double yukseklik;

/lkurucu metod kutu

Kutu(double e,double b,double y)
{

en=e;

boy=b;




yukseklik=y;
}

//smif degigkenlerini degistirme set metodu
public void setKutu(double e,double b,double y)
{

en=e,

boy=b;

yukseklik=y;

}

//smif degiskenlerine ulagsma (get) metotlari
public double getEn()
{returnen;}

public double getBoy()
{return boy;}

public double getTukseklik()
{return yukseklik;}

//bu metot kutunun hacmini hesaplar (islem- hesap) metodu
public double hacim()
{

return en*boy*yukseklik;

}

[Istring ¢ikt1 metodu
public String toString()
{
return("en = "+ent" boy = "+boy+" yiikseklik = "+yukseklik+"\n"+
"Hacim = "+hacim()+"\n");

}
}

class kututestis

{

public static void main(String args[])

{

double hacim;

String s="";

Kutu kutul=new Kutu(10.0,20.0,30.0);

s+=kutul.toString();

Kutu kutu2=new Kutu(5.0,10.0,15.0);

s+=kutu2.toString();
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,

"Kutu testi 5",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

¥
b

Bu programin ¢iktist :




03004.JPG

Kutu testi 5 Iél

en = 10.0 boy = 20.0 yikseklik = 30.0

Hacim = 6000.0
en = 5.0 boy = 10.0 yilkseklik = 15.0
Hacim = 750.0

OK

|-

Sekil 3.4 kututestid.java

Ikinci bir 6rnek olarak dértislemhesapmakinasi simifina bakalim. Burada da siif degiskenleri protected olarak
tanimlanmistir. Asagida dort islem (toplama cikarma carpma bolme yapan dortislemhesapmakinasi sinifini
goriiyorsunuz.

Program 3.5.2 : dortislemhesapmakinasi.java program ve simif degiskenlerinin degerlerinin metot
kullanilarak degistirilmesi

public class dortislemhesapmakinasi
{

//smif degiskenleri x sonuc hafiza
protected double x,sonuc,hafiza;
// kurucu metot dortislemhesapmakinesi
public dortislemhesapmakinasi(double y)
{

/[constructor

sonuc=y;

hafiza=0;

}
[ ikinci bir kurucu metot dortislemhesapmakinesi
public dortislemhesapmakinasi()

{ sonuc=0; hafiza=0; }

public double topla(double x)

{ sonuc+=x; return sonuc; }
public double cikar(double x)

{ sonuc-=x; return sonuc; }
public double carp(double x)

{ sonuc*=x; return sonuc; }
public double bol(double x)

{ sonuc/=x; return sonuc; }

//bu metotla sonuc degeri degistirilir
public void gir(double x)

{ sonuc=x; }

public double oku()

{

return sonuc;

} public void C()

{ sonuc=0; }

public void M(double x)

{ //hafizaya al;

hafiza=x;

}

public double MR()

{ //hafizay1 cagir

return hafiza;




}
public void MTopla(double x)

{

hafiza+=x;

}

public void Mcikar(double x)
{

hafiza-=x;

}

public double isaretdegistir()
{

sonuc=-sonuc;

return sonuc;

}

public String cikti()
{
return
}
public String MtoString()
{

return ""+hafiza;

}

}

+sonuc;

Bu sinifta (class) simf degiskeni sonuc degerlerinin degistirilmesi igin gir metotu yazilmistir. Bunun sebebi
programlarda sinifa ait degiskenlere disaridan direk ulasimin Onlenmesini saglamaktir. lyi programlama
sartlarindan birisi sinifin degiskenlerine sadece o sinifin metotlari {izerinden ulagmaktir. Herkese serbest ulasim
verilmez. Hatta bunu saglamak icin degiskenlerin basina sadece bu smifa aittir disaridan kullanilamaz
anlamimdaki private sozcligii getirilebilir. private sozcligii yerine ancak digarda bu siniftan yaratilana yeni
smiflar (akraba siniflar) kullanabilir, yabanci siniflar kullanamaz anlamindaki protected soézciigii de sik olarak
kullanilir. Protected sozcligii ayni directorydeki diger dosyalart da (public) gibi kabula eder, fakat bagka

direktorylerdeki dosyalar igin private olarak davranir.
dortislemhesapmakinasi.java programinin x, sonuc ve hafiza degiskenleri ic¢in protected

kullandigimiz igin

dortislemhesapmakinasi h = new dortislemhesapmakinasi();

h.sonuc = 2.0;

seklinde ulagilamaz. Ayn1 islemi yapmak i¢in asagidaki {i¢ yoldan birini kullanabiliriz.

dortislemhesapmakinasi h = new dortislemhesapmakinasi();

h.gir(2.0);

veya

dortislemhesapmakinasi h = new dortislemhesapmakinasi(2.0);
seklinde sonug¢ degiskenine 2.0 degeri atanir.

Hafiza degiskeninin degerinin degistirilmesi i¢in ise :

h.M(3.0);

metotu gagirilir.



Program 3.5.3: dortislemhesapmakinasi programi’ni kullanan test programi

import javax.swing.*;
public class dortislemhesapmakinasitest

{

public static void main(String arg[])

{

dortislemhesapmakinasi d=new dortislemhesapmakinasi(2.0);
d.topla(3.0);

d.carp(1.5);

JOptionPane.showMessageDialog(null,d.cikti());

}

}

[ Message @1
™
ORZ

OK

Sinif degigkenlerinin dig diinyadan gizlenmesi nigin gereklidir? Bunun en 6nemli sebebi program giivenliginin
saglanmasidir. Degiskenlere disaridan direk miidahale edilebilirse, degerleri de degistirilebilir. Ornegin
degiskeni bir banka hesabi veya sirketin 6zel hesabi olarak diisiinebiliriz. D1 diinyadan gizlenmemis bir
degiskenin degeri degistirilebilir. Private veya protected degiskenler ise ancak metotlar {izerinden degistirilebilir,
burada yeterli giivenlik 6nlemlerini almak miimkiindiir. Bir banka hesab1 programi verelim

Program 3.5.3 : bankahesabi.java programi ve simif degiskenlerinin degerlerinin metot kullamlarak

degistirilmesi

import javax.swing.*;

public class bankahesabi

{

private String bankahesapno;
private int sifre;

private int sayi;

public bankahesabi(String an,int c)
{

bankahesapno=an;

sifre=c;

sayi=0;

}

public String output()

{ while(sayi<3)
{ sayi++;
int c1=Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog("sifreyi giriniz = "));
{if(c1==sifre) return bankahesapno;
}
}
return "yanhs sifre girildi";

}

}

Program 3.6 : bankahesabitesti.java programi ve simif degiskenlerinin degerlerinin metot kullanilarak
degistirilmesi

public class bankahesabitesti

{




public static void main(String arg[])

{

bankahesabi isim=new bankahesabi("123A4B5",12345);
System.out.printIn(isim.output());

}

}

r—Ir1;::u..|t I&ﬂ

- gifreyi giriniz =
11234 |

OK Cancel

—————————— Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" bankahesabitesti
123A4B5

> Terminated with exit code 0.

Goriildiigi gibi boyle bir programda hesap numarasini agik olarak veremezdik, Degisken degerini ancak sifreyi
bilen ger¢ek miisteriye agabiliriz.

3.6 ALISTIRMALAR

1. Program 3.4.6 kompleks3.java da kompleks sayilar tanimlanmst1. Iki kompleks sayinin garpimi
z1=Rel+i*Iml ve z2=z1=Re2+i*Im2 kompleks sayilar olsun:
z1*z2=(Rel1*Re2-Im1*Im2) + i*(Rel*Im2+Re2*Im1) olarak yazilabilir. Toplama islemine paralel
olarak kompleks3.java sinifina ¢arpma islemini ekleyiniz.

public void carp(kompleks3 s1)

public static kompleks3 carp(kompleks3 s1,kompleks3 s2)
ve metodlarinizi bir test programinda test ediniz.

2 . Iki boyutlu karteziyen koordinat sisteminde nokta bu iki boyutu iizerinden ifade edilebilir. Ornegin
P1(x1,yl) x ekseninde x1 y ekseninde y1 boyutuna sahip noktay1 belirlemektedir. Bir nokta sinifi
yazarak kurucu metodlar ve ¢ikti metodlariyla nokta noktay1 belirleyebilelim. Bir test metodu yazip
noktamizi sinifa girip ¢iktt metoduyla yazdiralim.

3. Program 3.5.1 de verilen kutu sinifina private olarak String tipi renk degiskenini ekleyin ve renk
degiskenini okuyacak ve deger atayacak renngioku ve rengigir metodlarini olusturunuz.

public String rengioku() {....... }

public void write color(String col) {....... }

4. Yukardaki banka hesab1 programimi biraz daha gelistirerek gergek bir banka hesabinda olan sifre
degistirme ve hesap balansi1 alma kisimlarini verdil programi inceleyiniz

import javax.swing.*;

public class bankahesabil

{

private String isim;

private int bankahesapno;

private String sifre;

private int sifre_deneme;

private static int maximum_sifre_deneme=3;
private double hesap_para_miktari;




public bankahesabil(String iisim,int i_bankahesapno,String i_sifre,double pgir)

{isim=iisim;
bankahesapno=i_bankahesapno;
sifre=i_sifre;

hesap_para_miktari=pgir;
sifre_deneme=0;

}

public String hesabi_goster()
{ String s1="null";
String sifre_oku;

int bankahesapno_oku=Integer.parselnt(JOptionPane.showInputDialog("hesap numarasi = "));
while(sifre_deneme<maximum_sifre_deneme)

{

sifre_oku=JOptionPane.showlInputDialog("sifre = ");

if(sifre_oku.equals(sifre) ){sifre_deneme=0;return yaz();}

else{sifre_deneme++;JOptionPane.showMessageDialog(null,"sifreniz hatal liitfen tekrar deneyiniz","Hatali
sifre”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);}

}

return s1;

}

public String sifreyi_degistir()
{String s1="sifreyi degistir : ";
String sifre_oku;
while(sifre_deneme<maximum_sifre_deneme)
{
sifre_oku=JOptionPane.showInputDialog("sifre = ");
if(sifre_oku.equals(sifre) )
{
String newsifre1=JOptionPane.showInputDialog("yeni sifrenizi giriniz =");
String newsifre2=JOptionPane.showInputDialog("yeni sifrenizi tekrar giriniz =");
if(newsifrel.equals(newsifre2))
{sifre=newsifre2;s1="sifreniz basariyla degistirildi";break;}
else
{JOptionPane.showMessageDialog(null,"girdiginiz 2 sifre ayn1 degil ","yanlis yeni sifre girisi
" JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);s1="sifre change failuare";}
sifre_deneme=0;

}

else

{JOptionPane.showMessageDialog(null,"sifreniz hatal: liitfen yeniden deneyiniz","yanlis sifre girisi
" JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

sifre_deneme++;s1="gifre hatas1";

}

}

return s1;

}

private String yaz()
{String s="Hesap ismi = "+isim+"\n";
s+="Banka hesap numarasi = "+bankahesapno+"\n";

s+="Hesaptaki para miktari = "+hesap para_miktari+" T.L.\n";
return's;

}




import javax.swing.*;

public class bankahesabitestil

{

public static void main(String arg[])

{

bankahesabil h1=new bankahesabil("ali veli",12345,"a1234*",100000.0);

JOptionPane.showMessageDialog(null,h1 sifreyi_degistir(),"Banka hesap numarast : ", JOptionPane.PLAIN MESSAGE);
JOptionPane.showMessageDialog(null,h1.hesabi_goster(),"Bank hesap bilgileri : "', JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

3

[ Input ﬁ

5 cifre =
la1234* |

OK Cancel

Input ﬁ

5 yeni gifrenizi giriniz =
[b12347 |

OK Cancel

| Input ﬁ

5 yeni gifrenizi tekrar giriniz =
Ib1234* |

oK Cancel

L

L | EE |'1

Banka hesap numarasi : L

sifreniz baganyla degigtirildi

OK

[™
[ Input ﬁ‘

] hesap numaras| =
112345

OK Cancel




Input ﬁ

] sifre =
la1234* |

oK Cancel

L F

[ Hatali sifre ﬁ]

sifreniz hatal litfen tekrar deneyiniz

OK

[ Input ﬁ

IE‘ sifre =
|

61234+

| ok H Cancel|

Bank hesap bilgileri : o

Hesap ismi = ali veli
Banka hesap numarasi = 12345
Hesaptaki para miktan = 100000.0 T.L.

OK

3.7 PROGRAMLAR

1) nokta.java ve ucgen.java siniflari verilmis. Uchen sinifi tiggenin alanini ve ¢evresini hesaplamak
icin yazilmis bir siniftir. Ancak ¢evresinin hesap formiiliiniin girilmesi unutulmus. Dogru formiilii
girerek sinifi tamamlayiniz ve bir test programinda ¢aligtirmiz. Nokta sinifi ve {iggen sinifi diizlem
koordinat sisteminde tanimlanmustir.

public class nokta

{

public double xi,xj;

public nokta()
{

Xi=0;

Xj=0;

}

public nokta(double yi,double yj)
{

Xi=yi;

Xi=yj;

}




public nokta(nokta y)
{

Xi=y.Xi;
Xj=Y.Xj;
}

public void noktaGir(double yi,double yj)
{

Xi=yi;
Xi=Yi;
}

public void noktaGir(nokta y)
{

Xi=y.Xi;
Xi=Y.Xj;
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public void topla(nokta y)
{

Xi+=y.Xi;
Xj+=y.Xj;

}

public static nokta topla(nokta y1,nokta y2)
{

nokta x=new nokta(y1);
x.topla(y2);
return x;

}

public void fark(nokta y)
{

Xi-=y.Xi;

Xj-=y.X;

}

public static nokta fark(nokta y1,nokta y2)
{

nokta x=new nokta(y1);
x.fark(y2);
return x;

}

public nokta noktaOku()
{

return this;

}

public double R(nokta y)
{

//iki nokta arasindaki mesafe
return Math.sgrt((xi-y.xi)*(xi-y.xi)+(xj-y.Xj) *(Xj-y.Xj));
}

public double R()
{




public class ucgen

{

nokta p1,p2,p3;

public ucgen(double pli,double plj,double p2i,double p2j,double p3i,double p3j)
{

pl=new nokta(pli,plj);

p2=new nokta(p2i,p2j);

p3=new nokta(p3i,p3j);

}

public ucgen(nokta pli,nokta p2i,nokta p3i)
{

pl=pli;

p2=p2i;

p3=p3i;

}

public double alan()

{

double A=0.5*((p1.xi*p2.Xj-p2.xi*pl.Xj)+(p3.Xi*pl.Xj-pL.Xi*p3.X]))+(p2.Xi*p3.Xj-p3.Xi*p2.X)));
return A;

}

public double cevre()
{

double C=0;

return C;

¥
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2) nokta3D ve kuvvet siniflar1 kuvvet ve moment doniistimlerini yapmak igin olusturulmustur.
Kuvvey smifi kuvvetin 3 boyutlu etki noktasi, ii¢ boyutlu kuvvet ve moment komponentlerini
kapsamaktadir. Bu sinif yardimiyla bir kuvvet veya kuvvet ¢iftini yeni bir noktaya tagiyabiliriz.
Programlar ve bir 6rnek program verilmistir.

nl(1,1,1) noktasinda F1(1,1,1) ve M1(0,0,0) ve

n2(1,2,3) noktasinda F2(1,0,0) ve M2(0,0,0) kuvvet-moment ¢ifti verilmisse, bu ¢iftin n3(0,0,0)
noktasindaki toplam etkisini hesaplayiniz.

public class nokta3D

{

public double xi,xj,xk;

public nokta3D()
{

Xi=0;

xj=0;

xk=0;

}




public nokta3D(double yi,double yj,double yk)
{

Xi=yi;

Xi=Yj;

xk=yk;

}

public nokta3D(nokta3D y)
{

Xi=y.Xi;

Xj=y.Xj;

xk=y.xK;

}

public void noktaGir(double yi,double yj,double yk)
{

Xi=yi;

Xi=yj;

xk=yk;

}

public void noktaGir(nokta3D y)
{

Xi=y.Xi;

Xj=y.Xj;

xk=y.xk;

}

public void topla(nokta3D y)
{

Xi+=y.Xi;

Xj+=y.xj;

xk+=y.xk;

}

public static nokta3D topla(nokta3D y1,nokta3D y2)

{
nokta3D x=new nokta3D(y1);

x.topla(y2);
return x;

}

public void fark(nokta3D vy)
{

Xi-=y.Xi;

X-=y.X;

xk-=y.xk;

}

public static nokta3D fark(nokta3D y1,nokta3D y2)

{
nokta3D x=new nokta3D(y1);

x.fark(y2);
return x;

}

public nokta3D noktaOku()




{

return this;

}

public double R(nokta3D y)
{

//iki nokta arasindaki mesafe
return Math.sqrt((Xi-y.xi)*(xi-y.xi)+(xj-y.Xj) *(Xj-y.Xj)+(xk-y.xK) *(xk-y.xk));
}

public double R()
{

//koordinat merkezi ile nokta arasindaki mesafe
return Math.sgrt(Xi*xi+xj*xj+xk*xKk);
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public double cosai()

{

//noktanin i ekseniyle yaptig1 aginin cosinisii
return xi/R();
}

public double cosaj()

{

//moktanin j ekseniyle yaptig1 aginin cosiniisii
return xj/R();

¥

public double cosak()
{

//moktanin k ekseniyle yaptigi aginin cosiniisii
return xk/R();
}

public boolean esittir(nokta3D v)

{
boolean b=((xi==v.Xi)&&(Xj==V.Xj) &&(xk==V.xK));
return b;

}

public boolean buyuktur(nokta3D v)
{
return (this.R()>v.R());

}

public boolean kucuktur(nokta3D v)
{
return (this.R()<v.R());

}

public String cikti()

{

String s=""",
s+H=Xi+"i ",

if(xj>=0)
S+="+ "+xj+" "

else if(xj<0)
s+="-"+Math.abs(xj)+" j";




if(xk>=0)
s+="+ "+xk+" k";
else if(xk<0)
s+="-"+Math.abs(xk)+" k";
return s;
}
}

public class kuvvet

{nokta3Dn;  // etki noktas1
double Fi,Fj,Fk; // Kuvvet komponentleri
double Mi,Mj,Mk; // Moment komponentleri

public kuvvet()

{

n=new nokta3D();

Fi=0;

Fj=0;

Fk=0;

Mi=0;

Mj=0;

Mk=0;

}

public kuvvet(double yi,double yj,double yk,
double Ffi,double Ffj,double Ffk,
double Mfi,double Mfj,double Mfk)

{

n=new nokta3D(yi,yj,yk);

Fi=Ffi;

Fj=Ffj;

Fk=Ffk;

Mi=Mfi;

Mj=Mfj;

Mk=Mfk;

}

public kuvvet(nokta3D n1,double Ffi,double Ffj,double Ffk,
double Mfi,double Mfj,double Mfk)

{

n=new nokta3D(n1);

Fi=Ffi;

Fj=Ffj;

Fk=Ffk;

Mi=Mfi;

Mj=Mfj;

Mk=Mfk;

}

public kuvvet(kuvvet F)
{

n=new nokta3D(F.n);
Fi=F.Fi;

Fj=F.Fj;

Fk=F.Fk;

Mi=F.Mi;

Mj=F.M;j;

Mk=F.Mk;




}

public void tasi(nokta3D n1l)

{ //kuvveti uygulama noktasini degistirir
//momentler degisir kuvvetler ayni kalir

double di=nl.xi-n.xi;

double dj=n1.xj-n.xj;

double dk=n1.xk-n.xk;

Mi=Mi+(dj*Fk-dk*Fj);

Mj=Mj-(di*Fk-dk*Fi);

Mk=Mk+(di*Fj-dj*Fj);

n=nl;

}

public static kuvvet tasi(nokta3D n1,kuvvet F1)

{ //kuvveti uygulama noktasini degistirir
//momentler degisir kuvvetler ayn1 kalir

kuvvet F=new kuvvet(F1);

double di=n1.xi-F.n.xi;

double dj=n1.xj-F.n.xj;

double dk=n1.xk-F.n.xk;

F.Mi=F.Mi+(dj*F.Fk-dk*F.Fj);

F.Mj=F.Mj-(di*F.Fk-dk*F.Fi);

F.Mk=F.Mk+(di*F.Fj-dj*F.Fj);

F.n=n1;

return F;
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public void topla(kuvvet F)

{ // iki kuvvet toplantyor, uygulama noktasi il kuvvetin uygulama noktasi
// momentler de tasintyor

nokta3D n=new nokta3D(F.n);

double di=F.n.xi-n.xi;

double dj=F.n.xj-n.xj;

double dk=F.n.xk-n.xk;

Mi=Mi+(dj*Fk-dk*Fj);

Mj=Mj-(di*Fk-dk*Fi);

Mk=Mk+(di*Fj-dj*Fj);

Fi+=F.Fi;

Fj+=F.Fj;

Fk+=F.Fk;

}

public static kuvvet topla(kuvvet F1,kuvvet F2)

{ // iki kuvvet toplaniyor, uygulama noktasi ilk kuvvetin uygulama noktasi
/I momentler de tagintyor

kuvvet F3=new kuvvet(F1);

double di=F3.n.xi-F2.n.xi;

double dj=F3.n.xj-F2.n.xj;

double dk=F3.n.xk-F2.n.xk;

F3.Mi+=(dj*F2.Fk-dk*F2.Fj);

F3.Mj-=(di*F2.Fk-dk*F2.Fi);

F3.Mk+=(di*F2.Fj-dj*F2.Fj);

F3.Fi+=F2.Fi,

F3.Fj+=F2.Fj;

F3.Fk+=F2.Fk;

return F3;

}




public double F()

{

/I Toplam kuvvet komponenti

return Math.sqrt(Fi*Fi+Fj*Fj+Fk*Fk);

}

public double M()

{

/I Toplam moment komponenti

return Math.sgrt(Mi*Mi+Mj*Mj+Mk*MK);
}

public String Fcikti()
{
String s="",
s+=Fi+"i",
if(Fj>=0)
S+="+ "+Fj+" "
else if(Fj<0)
s+="- "+Math.abs(Fj)+" j";
if(Fk>=0)
s+="+ "+Fk+" K",
else if(Fk<0)
s+="- "+Math.abs(Fk)+" k";
return s;

}
public String Mcikti()

{
String s=""";
s+=Mi+"i";
if(Mj>=0)
s+="+"+Mj+" j";
else if(Mj<0)
s+="-"+Math.abs(Mj)+" j";
if(Mk>=0)
s+="+"+Mk+" Kk";
else if(Mk<0)
s+="-"+Math.abs(Mk)+" k";
return s;

}

public String Pcikti()
{ return n.cikti();}

public String cikti()
{ return "P = "+Pcikti()+" F = "+Fcikti()+" M = "+Mcikti();}

}

public class kuvvettestl

{

public static void main(String arg[])

{

nokta3D nl=new nokta3D(0.0,0.0,0.0);

nokta3D n2=new nokta3D(2.0,0.0,0.0);

nokta3D n3=new nokta3D(4.0,0.0,0.0);

kuvvet F1=new kuvvet(n2,0.0,0.0,1.0,0.0,0.0,0.0);




kuvvet F2=new kuvvet(n3,0.0,0.0,-1.0,0.0,0.0,0.0);
F1.tasi(nl);

F1.topla(F2);

System.out.printin(F1.cikti());

}

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" kuvvettestl
P=0.0i+00j+00kF=0.0i+00j+00kM=0.0i+20j+0.0k

> Terminated with exit code 0.

public class kuvvettest

{

public static void main(String arg[])

{

nokta3D nl=new nokta3D(0.0,0.0,0.0);

nokta3D n2=new nokta3D(2.0,0.0,0.0);

kuvvet F=new kuvvet(n2,0.0,0.0,1.0,0.0,0.0,0.0);
F.tasi(nl);

System.out.printIn(F.cikti());

3

---------- Capture Output ----------

> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" kuvvettest
P=00i+00j+00kF=00i+0.0j+1.0kM=0.0i+20j+0.0k
> Terminated with exit code 0.

3) Program 3.4.2 robot.java de gesitli yonlere hareket edebilen bir robot tasarlamigtik simdi roborumuzu daha
esnek hale getirebilmek i¢in kuzeybati, kuzeydogu, goeybati, giineydogu yonlerine de donebilmesini saglamak
istiyoruz. Bunu saglayacak ek metodlari gelistiriniz. Ve bir test metodunda deneyiniz.

4) bayagikesir simfi tammlanmistir ve kullanimini gosteren kiiciik bir bayagikesirtest proogrami verilmistir.
Yeni bir test programi olusturarak asagidaki bayagikesir iglemini hesaplattiriniz.
)
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1l
I bayagikesir sinifi tanimi
/I Dr. Turhan Coban
I
import java.io.*;
/I sinif bayagikesir
[l bu sinif bayagikesir sayilarin matematik
/I islemlerini tanimlar
1l
class bayagikesir {

/I sinif degiskenleri

int pay;




int payda;
/I kurucu metotlar

public bayagikesir()
{

pay=0;

payda=1;

}

public bayagikesir(int npay,int npayda)
{

pay=npay;

payda=npayda;

}

public bayagikesir(int tamsayi,int npay,int npayda)
{

payda=npayda;

pay=npay-+tamsayi*npayda;

}

public bayagikesir(int numer)

{

pay=numer;

payda=1;

}

public bayagikesir(bayagikesir ¢ )
{

pay=c.Pay();

payda=c.Payda();

// girig- ¢ikis metodlari

public int enbuyukortakbolen()
{
int n=pay;
int m=payda;
/l'iki tam sayinin en buyuk ortak bolenini hesaplar
if(n==0)
return m;
if(m==0)
return n;
while(m !=n)

if(n>m)
n=n-m;
else
m=m-n;
}

return n;

}

public void sadelestir()

{

/lsadelestir
int isaret=1;
if(pay<0)

{

isaret=-isaret;
pay=-pay,




}
if(payda<0)
{

isaret=-isaret;

payda=-payda;

}

if(payda==0) {pay=0;payda=1;}
int ebob=enbuyukortakbolen();
ebob=Math.abs(ebob);
pay=isaret*pay/ebob;
payda=payda/ebob;

}

public int Pay()
{

return pay;

}

public int Payda()
{

return payda;

}

public void payGir(int r)
{

pay=r;

}

public void paydaGir(int i)

{
payda=i;

}

public void bayagikesirGir(bayagikesir sag)
{

pay=sag.Pay();

payda=sag.Payda();

}

public void bayagikesirGir(int nr,int ni)
{

pay=nr;

payda=ni;

}

public void bayagikesirGir(int nr)
{

pay=nr;

payda=1;

}

public void bayagikesirGir(double d)
{

// tam sayinin bayagikesir esitini yiikle
// eh birazcik yaklagim var tabi
bayagikesirGir((int)d*10000,10000);
sadelestir();

}

public double toDouble()
{




/Ibayagikesir sayinin gercek sayi esidi
return ((double)pay/(double)payda);
}

public static bayagikesir BayagikesireCevir(double d)
{

/[ tam sayinin bayagikesir esiti

// eh birazcik yaklasim var tabi

bayagikesir b=new bayagikesir();
b.bayagikesirGir((int)d*10000,10000);

b.sadelestir();

return b;

}

public void topla(bayagikesir sag)

{

/likinci bir bayagikesirle topla

pay = pay*sag.Payda() + sag.Pay()*payda;
payda = payda*sag.Payda();

sadelestir();

}

public void topla(int sag)
{

//bir gercek sayiyla topla
pay = pay + sag*payda;
sadelestir();

}

public void cikar(bayagikesir sag)

{

/likinci bir bayagikesirle topla

pay = pay*sag.Payda() - sag.Pay()*payda;
payda = payda*sag.Payda();

sadelestir();

}

public void cikar(int sag)

{
//bir gercek sayiyla topla

pay = pay - sag*payda;
sadelestir();

}

public void carp(bayagikesir sag )
{

/Ibir bayagikesir sayiyla carp

pay = pay*sag.Pay();

payda = payda*sag.Payda();
sadelestir();

}

public void carp(int sag )

{
/Ibir gercek sayiyla carp

pay = pay*sag;
sadelestir();

}
public void bol(bayagikesir sag )




{

//bir bayagikesir sayiyla b6l
pay = pay*sag.Payda();
payda = payda*sag.Pay();
sadelestir();

}

public void bol(int sag )
{

//bir pay saytyla bol
payda = payda*sag;
sadelestir();

}
public static bayagikesir topla(bayagikesir sol, bayagikesir sag)

// iki bayagikesir sayinin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
// aktarir

int r1= sol.Pay() * sag.Payda() + sag.Pay() * sol.Payda();

int i1= sol.Payda()* sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesir topla(bayagikesir sol, int sag)
{

// bir bayagikesir ve bir Pay saymin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
// aktarir

int r1=sol.Pay() + sag*sol.Payda();
int il=sol.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesir topla(int sol, bayagikesir sag)
{

// bir bayagikesir ve bir Pay saymin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
// aktarir

int r1=sag.Pay() + sol*sag.Payda();
int il=sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);
sonuc.sadelestir();

return sonuc;
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public static bayagikesir cikar(bayagikesir sol, bayagikesir sag)

// iki bayagikesir sayinin farkini return deyimiyle bayagikesir olarak
// aktarir

int r1= sol.Pay() * sag.Payda() - sag.Pay() * sol.Payda();

int i1= sol.Payda()* sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadelestir();




return sonuc;

}

public static bayagikesir cikar(bayagikesir sol, int sag)
{

// bir bayagikesir ve bir Pay saymin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
// aktarir

int r1=sol.Pay() - sag*sol.Payda();

int il=sol.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}
public static bayagikesir cikar(int sol, bayagikesir sag)

// bir bayagikesir ve bir Pay saymin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
// aktarir

int r1=sag.Pay() - sol*sag.Payda();

int il=sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(rl,il);

sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

1
public static bayagikesir carp(bayagikesir sol, bayagikesir sag)

{ // iki bayagikesir sayimnin carpimini aktar

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(sol.Pay()*sag.Pay(),sol.Payda()*sag.Payda());
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesir carp(bayagikesir sol, int sag)

{ // bir bayagikesir ve bir double sayinin carpimini aktar
bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(sol.Pay()*sag,sol.Payda());
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesir carp(int sol, bayagikesir sag)

{ /1 bir bayagikesir ve bir double sayinin carpimini aktar
bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(sag.Pay()*sol,sag.Payda());
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesir bol(bayagikesir sol, bayagikesir sag)

{ // iki bayagikesir sayinin boliimlerinii aktar

double a=sag.Pay()*sag.Pay()+sag.Payda()*sag.Payda();

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir((int)(sol.Pay()*sag.Payda()),(int)(sol.Payda()*sag.Pay()));
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

¥




public static bayagikesir bol(bayagikesir sol, int sag)
{ // bayagikesir say1y1 double sayiya bol

bayagikesir sonuc;

sonuc=new bayagikesir(sol.Pay(),(sol.Payda()*sag));
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public boolean kucuktur(bayagikesir sol,bayagikesir sag)

{

// less then karsilastirmasi of two bayagikesir numbers
return (sol.toDouble() < sag.toDouble());

}

public boolean kucuktur_esittir(bayagikesir sol,bayagikesir sag)

{

// less then and esittir karsilagtirmasi of two bayagikesir numbers
return (sol.toDouble() <= sag.toDouble());

}

public boolean buyuktur(bayagikesir sol,bayagikesir sag)
{

// buyuktur then karsilagtirmasi of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble()>sag.toDouble();

}

public boolean buyuktur_esittir(bayagikesir sol,bayagikesir sag)

{

/I buyuktur then and esittir karsilagtirmasi of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() >= sag.toDouble();

}

public boolean esittir(bayagikesir sol,bayagikesir sag)

{

// esittir karsilastirmasi of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() == sag.toDouble();

}

public boolean esit_degildir(bayagikesir sol,bayagikesir sag)

{

/I not esittir karsilastirmasi of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() != sag.toDouble();

}

public static String cikti(bayagikesir value)

{
String b="";
if(Math.abs(value.Payda())!=1)

b=b+"( "+value.Pay()+" / "+value.Payda()+" )";
}
else

b=b+value.Pay()+" ";

return b;

}
public String cikti()




{

// yazima hazir bayagikesir formda String degiskeni iletir.
String b="";
if(Math.abs(Payda())!=1)
{
b=b+"("+pay+" / "+Payda()+" )",
else

{
b=b+Pay()+" ";

return b;

¥
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import javax.swing.*;
public class bayagikesirtest

{

public static void main(String arg[])

{

bayagikesir b1=new bayagikesir(1,2);

bayagikesir b2=new bayagikesir(3,1,4);

String s1="ilk bayagikesir = "+b1.cikti()+"\n";
s1+="ikinci bayagikesir = "+b2.cikti()+"\n";
s1+="toplam = "+bayagikesir.topla(b1,b2).cikti()+"\n";
sl+="fark = "+bayagikesir.cikar(b1,b2).cikti()+"\n";
sl+="carpim = "+bayagikesir.carp(b1,b2).cikti()+"\n";
s1+="boliim = "+bayagikesir.bol(b1,b2).cikti()+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1);

}

}

. Message &J

ilk bayagikesir={1/2)
ikinci bayagikesir=(13/4)
toplam=(15/4)
fark=(-11/4)
carpm={(13/8)
balim={2/13)

©

OK

5) Nokta simifim kullanarak dikdortgen simfim yaratimz. Dikdértgen iki noktayla tamimlamr. Dikdortgen
smifinin kurucu metotunu, ¢evresini hesaplayan ¢evre metotunu, Alanini hesaplayan alan metotonu, dikdortgeni
tanimlayan iki noktay1 String degigkeni olarak tanimlayan cCikti metotunu ve gerekli olan diger metotlar: tanimla.
dikdortgentesti sinifi olusturarak bu sinifin i¢inde cokguzelbirdikdortgen isimli bir nesne olustur be bu
nesnenin baslangi¢ ve bitis noktalariyla boyunu yazdir. Girdi degerlerini program iginde sabit olarak tanimla.

6) Nokta sinifin1 kullanarak dogru sinifin1 yaratiniz. Dogru iki noktayla tanimlanir. . Dogru sinifinin kurucu
metotunu, uzunlugunu hesaplayan uzunluk metotunu, dogruyu tanimlayan iki noktay: String degiskeni olarak
tanimlayan cikti metotunu ve gerekli olan diger metotlar: tanimla. dogrutesti sinifi olugturarak bu sinifin iginde
cokguzelbirdikdogru isimli bir nesne olustur be bu nesnenin baslangi¢ ve bitis noktalariyla boyunu yazdir.
Girdi degerlerini program iginde sabit olarak tanimla.

7. Aligtirma 4 te verilen bankahesabil programina para yatirma ve para ¢gekme metodu ekleyiniz.




BOLUM 4 : SINIFLARI BiR ARADA KULLANMA, SINIF NESNELERININ DiGER SINIFLARDA
SINIF DEGISKENi OLARAK KULLANILMASI (COMPOSITION), KALITIM(INHERITANCE)

4.1 SINIF NESNELERINiN DiGER BiR SINIFTA KULLANILMASI (COMPOSITION)

Bir dnceki boliimiimiizde sinif nesnelerinin diger siniflarda sinif degiskeni olarak kullanilmasini gérmiigtiik.
Ornegin nokta smifim liggen stifimin simf degiskeni olarak kullanarak iiggen sinifin1 yaratmistik. Bu 6rnekte
ticgen sinifi 3 tane nokta smifi degiskenini kdse noktalar olarak tanimlamis ve iiggeni yaratmistik. Yeni bir
ornek problem olarak yine ayni nokta temel programini kullanarak bir daire ve sonra bir silindir tanimlayacagiz.
Daire merkez noktasi ve gapi ile, silindir bir daire (merkez noktasi, ¢ap1) ve yiiksekligi ile tanimlanacaktir.
Burada noktayla ilgili matematiksel tanimlar yapmadigimiz igin tanimi biraz daha basit tuttuk, ama daha 6nceki
nokta sinifini hi¢ degistirmeden kullanabilirdik.

Program 4.1.1 Noktal sinifi

public class noktal
public double xi,xj;

public noktal()
{

xi=0;

Xj=0;

}

public noktal(double yi,double yj)
{. -

Xi=yi;

Xi=yi;

}

public noktal(nokta y)
{

Xi=y.xi;

Xj=y.Xj;

}

public double alan()
{return 0.0;}

public double hacim(){return 0.0;}

public String cikti()
{
String s="";
s+=xi+"i ",
if(xj>=0)
S+="+"+xj+" "
else if(xj<0)
s+="-"+Math.abs(xj)+" j ";
returns;

public String isim(){return "nokta";}
}

Program 4.1.2 daire siifi

public class daire

public double yaricap;
public noktal p;




public daire()
{ p=new noktal(0.0,0.0);
yaricapgir(0.0);}

public daire(double r, double a, double b)
{ p=new noktal(a,b);
yaricapgir(r);

public daire(double r, noktal n)
{ p=new noktal(n.xi,n.xj);

yaricapgir(r);

public daire(daire c)
{ p=new noktal(c.p.xi,c.p.xj);
yaricapgir(c.yaricap);

public void yaricapgir(double r)

{ if(r>=0.0)
yaricap=r;
else
yaricap=0.0;
}

public double alan()

{return Math.PI*yaricap*yaricap;}

public double hacim(){return 0.0;}

public String cikti()

{ return "Merkez = "+p.cikti()+" yarigap = "+yaricap;}

public String isim(){return "daire";}
}

Program 4.1.3 silindir simifi

public class silindir

{

protected double yukseklik;
protected daire c;

public silindir()
{c=new daire(0.0,0.0,0.0);
yukseklikgir(0);}

public silindir( double h,daire d)
{c=new daire(d);

yukseklik=h;

}

public silindir( double h, double r, double a, double b)
{c=new daire(r,a,b);

yukseklik=h;

}

public void yukseklikgir (double h)
{ if(h>=0) yukseklik=h;

else yukseklik=0;
}




public double alan()
{return 2*c.alan()+2*Math.P1*c.yaricap*yukseklik;}

public double hacim(){return c.alan()*yukseklik;}

public String cikti()
{return c.cikti()+" yiikseklik = "+yukseklik;}

public String isim(){return "silindir";}
}

Program 4.1.3 noktal, daire, silindir simflarini bir arada kullanan test program

import javax.swing.*;

class noktaldairesilindirtestl

{

public static void main(String args[])

{

noktal n1=new noktal(1.0,2.0);

daire dl=new daire(3.0,nl1);

daire d2=new daire(4.0,2.0,3.0);

silindir s1=new silindir(5.0,d1);

silindir s2=new silindir(5.0,3.0,1.0,2.0);

String s=nl.isim()+" "+n1.cikti()+"\n "+

dl.isim()+" "+d1.cikti()+"\n "+

d2.isim()+" "+d2.cikti()+"\n "+

sl.isim()+" "+sl.cikti()+"\n "+

s2.isim()+" "+s2.cikti()+"\n ";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"siniflar: noktal daire silindir i¢ i¢e ¢agrilarak bir araya getirildi",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);
System.exit(0);}

siniflar: noktal daire silindir ig ige ¢agnlarak bir araya ... li_E-J

nokta 1.0i+ 2.0 ]

daire Merkez =1.0i+ 2.0 jyangap = 3.0

daire Merkez = 2.0i+ 3.0 jyangap = 4.0

silindir Merkez =1.0i+ 2.0 jyangap = 3.0 yikseklik = 5.0
silindir Merkez =1.01+ 2.0 jyangap = 3.0 yilkseklik = 5.0

OK

Burada ii¢ sinifimiz noktal, daire ve silindir i¢ i¢e birbirinden tiiretilerek tanimlanmistir. Bunu olusturmak i¢in
her sinift diger sinifin iginde smif degigkeni olarak tanimladik.

Simiflarin birlikte kullanilmasina bir 6rnek daha verelim. Tlk sinifimiz olarak bir ara¢ tammlama sinifi yaratalim.

Program 4.1.4 arac sinifi

import javax.swing.*;

public class arac

{
//gegerli rag tipleri bus,truck, minitruck,minivan,auto
public String aractipi;




public String brandName;

public double power; //[KW olarak

public String renk;

public double agirlik; /lyiiksiiz net agirlik
{/Ikurucu metodlar

public arac()
{aractipi="tanimlanmad1";
brandName="tanimlanmad1";
power=0;
renk="tanimlanmad1";
agirlik=0;

}

public arac(String i_aractipi,String i_brandName,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik)

{//arac tipleri "otobiis","kamyon","kamyonet","minibiis","otomobil","tir","motosiklet","bisiklet","yol dis1 arac"

//if not define as "tanimlanmadi”

if(i_aractipi.equals("kamyon™) ||
i_aractipi.equals("kamyonet") ||
i_aractipi.equals("otobiis")|
i_aractipi.equals("minibiis")|
i_aractipi.equals("otomobil™) ||
i_aractipi.equals("motosiklet™) ||
i_aractipi.equals("bisiklet") ||
i_aractipi.equals("tir") ||
i_aractipi.equals("yol dis1 arac")
)

{aractipi=i_aractipi;}

else

{aractipi="tanimlanmadi1";}

brandName=i_brandName;

power=i_motor;

renk=i_renk;

agirlik=i_agirlik;

}

public arac(arac A)
{//gerekli tanimlar1 yap
aractipi=A.aractipi;
brandName=A.brandName;
power=A.power;
renk=A.renk;
agirlik=A.agirlik;

}

public void define_arac(String i_aractipi,String i_brandName,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik)
{//arac type "otobiis","kamyon","kamyonet","minibiis","otomobil","tir"
//if not define as "tanimlanmadi”
if(i_aractipi.equals("kamyon™) ||

i_aractipi.equals(""kamyonet") ||

i_aractipi.equals("otobiis")|

i_aractipi.equals("minibiis")||

i_aractipi.equals("otomobil™) ||

i_aractipi.equals("motosiklet™) ||

i_aractipi.equals("bisiklet") ||

i_aractipi.equals("tir") ||

i_aractipi.equals("yol dis1 arag")

)
{aractipi=i_aractipi;}
else




{aractipi="tanimlanmad1";}
brandName=i_brandName;
power=i_motor;

renk=i_renk;
agirlik=i_agirlik;

}

public String cikti()
{String s1="";

sl+="aracin tipi : "+aractipi+"\n";
s1+="Aracin markasi : "+brandName+"\n";
s1+="Motor giicii : "+power+" KW\n";
sl+="renk : "+renk+"\n";

sl+="agirlik : "+agirlik+" kg\n";

return s1;//gerekli tanimlar1 yap

}

public void ciktipenceresi()

{

String s1="arac sinifi ¢ikt1 penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,cikti(),s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

¥
¥

Bu sinifi degisik araglari tanimlamak i¢in kullanabiliriz.

Program 4.1.5 aractestil simifi

import javax.swing.*;
class aractestil

{

public static void ciktipenceresi(String s)
{

String s1="arac sinifi test penceresi";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

public static void main(String args[])

{

arac kl=new arac("kamyon","MAN",200.0,"kirmiz1",15000);

arac ol=new arac("otobiis","Mersedes-Chrysler",300.0,"beyaz",10000);
arac a=new arac();

String s=k1.cikti()+"\n"+ol.cikti()+"\n"+a.cikti();

ciktipenceresi(s);




arac sinifi test penceresi ﬁ

aracmn tipi : kKamyon
Aracin markasi : MAN
Motor giicii : 200.0 KW
renk : Kirmizi

agirhk : 15000.0 kg

aracmn tipi : otobiis

Aracin markasi : Mersedes-Chrysler
Motor giicii : 300.0 KWW

renk : beyaz

agirhk : 10000.0 kg

aracn tipi : tammlanmadi
Aracin markasi : tammlanmadi
Motor giicil ; 0.0 KW

renk : tammlanmadi

agirhk : 0.0 kg

OK

[ -

Arag sinifndaki degisik arag tipleri alt sinif degigkenleri olugturularak tanimlanabilir.

Program 4.1.6 minibus simifi sinifi

public class minibus

{

arac v;

public minibus(String i_marka,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik)
{v=new arac("minibiis",i_marka,i_motor,i_renk,i_agirlik);}

public minibus()
{ v=new arac();
v.aractipi="minibiis";

public minibus(minibus A)
{v=new arac(A.v);
v.aractipi="minibis";

¥
¥

Program 4.1.7 otobus sinifi sinifi

public class otobus

{

arac v;

public otobus(String i_marka,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik)
{v=new arac("otobiis",i_marka,i motor,i_renk,i agirlik);}

public otobus()
{ v=new arac();




v.aractipi="otobiis";

public otobus(otobus A)
{v=new arac(A.v);

—n

v.aractipi="otobiis";

}
¥

Program 4.1.8 otobus sinifi sinifi

public class kamyon

{

arac v;

public kamyon(String i_marka,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik)
{v=new arac("kamyon",i_marka,i_motor,i_renk,i_agirlik);}

public kamyon()
{ v=new arac();
v.aractipi="kamyon";

public kamyon(kamyon A)
{v=new arac(A.v);
v.aractipi="kamyon";

}
}

Arag siifindan tiirettigimiz bu sinif bir test programinda kullanacak olursak
Program 4.1.9 aractesti2 simifi

import javax.swing.*;
class aractesti2

{

public static void ciktipenceresi(String s)

{

String s1="arac simfi test penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

public static void main(String args[])

{

kamyon k1=new kamyon("MAN",200.0,"kirmiz1",15000);

otobus 01=new otobus("Mersedes-Chrysler",300.0,"beyaz",10000);
minibus mb1=new minibus("BMC",70,"mavi",1070);

String s=k1.v.cikti()+"\n"+ol.v.cikti()+"\n"+mbl.v.cikti();
ciktipenceresi(s);




i |
arac simifi test penceresi Iél

aracin tipi : kKamyon
Aracin markasi : MAN
Motor giicii : 200.0 KWW
renk : Kirmizi

agirhk : 15000.0 kg

aracin tipi : otobiis

Aracin markasi : Mersedes-Chrysler
Motor giici : 300.0 KW

renk ; beyaz

agirhk : 10000.0 kg

aracin tipi : minibiis
Aracin markasi : BMC
Motor gici : 70.0 KW
renk : mavi

agirhik : 1070.0 kg

OK

"l

Gortildiugi gibi alt siniflart iist siniflar1 sinif degiskeni olarak tanimlama ile olusturabiliriz.

4.2 SINIF NESNELERININ BIRBiRINDEN KALITIM YOLUYLA TURETILMESi (INHERITANCE)

Mevcut siniflardan yeni siniflar tiiretmenin tek yolu sinif degiskeni olarak ekleyecegimiz siniftan nesne
kullanmak degildir. Diger 6nemli bir metod da siniflar1 birbirinden tiiretmektir. Bir sinifi diger siniftan tiiretmek

i¢in extends kelimesini kullaniyoruz. Ornegin
public class nokta2 extends noktal gibi

extends sozcligi sinif igindeki tim metod ve sinif degiskenlerini yeni metoda kopyeler.

Program 4.2.1 noktal sinifindan extends (kalitim) yoluyla tiiretilmis nokta2 sinifi

public class nokta2 extends noktal
{public nokta2()

{super();}

public nokta2(double yi,double yj)
{super(yi,yj);}

public nokta2(nokta y)
{super(y);}

}

Program 4.2.2 nokta2 sinifi test program nokte2test

import javax.swing.*;

class nokta2test

{

public static void main(String args[])

{
nokta2 nl1=new nokta2(1.0,2.0);




String s=nl.isim()+" "+nl.cikti()+"\n *;

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"noktal den extends yoluyla tiiretilmis nokta2 sinifi testi",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);}

Programdan da goriildiigii gibi nokta2 de direk olarak yazilmamis cikti() metodu noktal sinifindan geldigi icin
direk olarak kullanilabilmistir. Kurucu metodlar tekrar yazilmis, ancak tam tanim yerine sadece siiper
metodunun kullanimiyla yetinilmistir. Siiper metodu extends yoluyla tiiretilen metoddur (burada noktal metodu)

Simdi de daha 6nce smif degiskenleri (nesne) yoluyla aktarim yaparak olusturdugumuz daire ve silindir
smiflarinin extends ile olusturulmas benzerleri dairel ve silindirl siniflarini inceleyelim.
Program 4.2.3 noktal simifindan extends ile tiiretilen dairel simifi

public class dairel extends noktal

{
public double yaricap;

// bu simifta xi ve xj olmak iizere

// iki tane daha sinif degigkeni var

public dairel()

{ super(0.0,0.0);
yaricapgir(0.0);}

public dairel(double r, double a, double b)
{ super(a,b);
yaricapgir(r);

}

public dairel(dairel d)

{ super(d.xi,d.xj);
yaricapgir(d.yaricap);

public dairel(double r, noktal n)

{ super(n);
yaricapgir(r);

public void yaricapgir(double r)

{ if(r>=0.0)
yaricap=r;
else
yaricap=0.0;
}

public double alan()

{return Math.PI*yaricap*yaricap;}

public double hacim(){return 0.0;}

public String cikti()

{ return "Merkez = "+super.cikti()+" yarigap = "+yaricap;}

public String isim(){return "daire";}
}

Program 4.2.4 dairel simifindan extends ile tiiretilen silindirl sinifi

public class silindirl extends dairel
{
protected double yukseklik;

public silindirl()
{super(0.0,0.0,0.0);




yukseklikgir(0);}

public silindirl( double h,dairel d)

{super(d);
yukseklik=h;

¥

public silindirl( double h, double r, double a, double b)
{super(r,a,b);

yukseklik=h;

}

public void yukseklikgir (double h)
{ if(h>=0) yukseklik=h;

else yukseklik=0;
}

public double alan()
{return 2*super.alan()+2*Math.PI*yaricap*yukseklik;}

public double hacim(){return super.alan()*yukseklik;}

public String cikti()
{return super.cikti()+" yiikseklik = "+yukseklik;}

public String isim(){return "silindir";}

}

Program 4.2.5 noktal,dairel ve silindir1 siniflari test program

import javax.swing.*;

class noktaldairelsilindirltest2
{
public static void main(String args[])
{
noktal nl1=new noktal(1.0,2.0);
dairel dl=new daire1(3.0,n1);
dairel d2=new daire1(4.0,2.0,3.0);
silindirl s1=new silindir1(5.0,d1);
silindirl s2=new silindir1(5.0,3.0,1.0,2.0);
String s=nl.isim()+" "+nl.cikti()+"\n "+
dl.isim()+" "+d1.cikti()+"\n "+
d2.isim()+" "+d2.cikti()+"\n "+
sl.isim()+" "+sl.cikti()+"\n "+
s2.isim()+" "+s2.cikti()+"\n ";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"siniflar: noktal daire silindir extends ile bir araya getirildi",JOptionPane.PLAIN MESSAGE);
System.exit(0);}




F

siniflar: noktal daire silindir extends ile bir araya getiri... &J

nokta 1.0i+ 2.0 ]

daire Merkez =1.01+ 2.0 jyangap = 3.0

daire Merkez = 2.0+ 3.0 jyancgap = 4.0

silindir Merkez =1.01+ 2.0 j yangap = 3.0 yikseklik = 5.0
silindir Merkez =1.01+ 2.0 jyangap = 3.0 yikseklik = 5.0

OK

[ o

Temel sonug bir 6nceki noktal-daire-silindir siniflar1 uygulamasi ile aynidir. Extends yoluyla elde edilen
siiflarda nesne yoluyla elde edilen metodlara gére bir yeni 6zellik daha mevcuttur, bu da indirek referans
kullanabilme 6zelligidir. Extends yoluyla baplanan siniflardaki degiskenler birbirine esitlenerek indirek referans
tizerinden kullanilabilirler.

Program 4.2.6 noktal,dairel ve silindirl simiflari test program (indirek referans kullanimi ile)

import javax.swing.*;

class noktaldairelsilindirltest3

{

public static void main(String args[])

{

noktal nl1=new noktal(1.0,2.0);

dairel dl=new daire1(3.0,n1);

dairel d2=new daire1(4.0,2.0,3.0);

silindirl s1=new silindir1(5.0,d1);

silindirl s2=new silindir1(5.0,3.0,1.0,2.0);

noktal n2,n3,n4,n5;

n2=d1;

n3=d2;

n4=sl;

n5=s2;

String s=nl.isim()+" "+n1.cikti()+"\n "+

n2.isim()+" "+n2.cikti()+"\n "+

n3.isim()+" "+n3.cikti()+"\n "+

nd.isim()+" "+n4.cikti()+"\n "+

n5.isim()+" "+n5.cikti()+"\n ";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"indirek referans kullanim1",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);
System.exit(0);}

Sonug bir 6nceki programla aynidir. Bu programda dairel ve silindirl sinifi nesneleri noktal simifina yiiklenerek
(indirek referans lizerinden) kullanilmistir. Bu 6zellik bize daha yazilmamis siniflar iizerinden programlama
olasilig1 saglar.

Bir 6nceki boliimdeki ikinci 6rnegimizde arag¢ sinifindan kamyon, kamyonet ve minibiis siniflarini tiiretmistik.
Simdi benzer siniflar1 extends yoluyla tiiretelim.

Program 4.2.7 extends yoluyla arag sinifindan tiiretilmis kamyon1 sinifi

public class kamyonl extends arac

{

public kamyon1(String i_marka,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik)
{super("kamyon",i_marka,i_motor,i_renk,i_agirlik);}

public kamyon1()




{ super();
aractipi="kamyon";

}

public kamyonl(kamyonl A)
{super(A);

}

¥

Program 4.2.8 extends yoluyla arac sinifindan tiiretilmis otobus1 sinifi

public class otobusl extends arac

{

public otobus1(String i_marka,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik)
{super("otobiis",i_marka,i_motor,i_renk,i_agirlik);}

public otobus1()
{ super();

aractipi="otobiis";
public otobus1(otobusl A)
{super(A);
}

¥

Program 4.2.9 extends yoluyla arac¢ sinifindan tiiretilmis minibus1 sinifi

public class minibusl extends arac

{
public minibus1(String i_marka,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik)
{super("minibiis",i_marka,i motor,i_renk,i_agirlik);}

public minibus1()
{ super();

aractipi="minibiis";
public minibusl(minibusl A)
{super(A);
}

}

Program 4.2.10 extends yoluyla arac sinifindan tiiretilmis siniflarin testi

import javax.swing.*;
class aractesti3

{

public static void ciktipenceresi(String s)
{

String s1="arac smifi test penceresi";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

public static void main(String args[])

{

kamyonl kl=new kamyonl("MAN",200.0,"kirmiz1",15000);

otobusl ol=new otobus1("Mersedes-Chrysler",300.0,"beyaz",10000);
minibusl mbl=new minibus1("BMC",70,"mavi",1070);

String s=k1.cikti()+"\n"+o01.cikti()+"\n"+mb1.cikti();
ciktipenceresi(s);




}
k

arac sinifi test penceresi I&

aracin tipi ; kKamyon
Aracin markasi : MAN
Motor giici : 200.0 KW
renk : Kirmizi

agirhk : 15000.0 kg

aracin tipi : otobils

Aracin markasi : Mersedes-Chrysler
Motor giici : 300.0 KW

renk : beyar

agirhk : 10000.0 kg

aracin tipi ;: minibils
Aracin markasi : BMC
Motor giicil : 70.0 KWW
renk : mavi

agirhk : 1070.0 kg

OK

[ * |

Burada da indirek referanslama miimkiindiir.

Program 4.2.10 extends yoluyla ara¢ sinifindan tiiretilmis siniflarin ve indirek referanslamanin testi

import javax.swing.*;
class aractesti4

{

public static void ciktipenceresi(String s)

{

String s1="arac sinifi test penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

public static void main(String args[])

{

kamyon! kl=new kamyonl("MAN",200.0,"kirmiz1",15000);
otobusl ol=new otobus1("Mersedes-Chrysler",300.0,"beyaz",10000);
minibusl mbl=new minibusl("BMC",70,"mavi",1070);
arac al,a?,a3;

al=k1;

a2=o1;

a3=mb1;

String s=al.cikti()+"\n"+al.cikti()+"\n"+a3.cikti();
ciktipenceresi(s);

}

Sonug bir dnceki programin aynisidir. Son bir 6rnek olarak bir kitap drnegi verelim. Once genel bir kitap sinifi
olusturalim.




Program 4.2.11 kitap sinifi

public class kitap
t

String isim;
String yazar;
String kitap_turu;
String dil;

public kitap(String kisim,String kyazar,String kkitap_turu,String kdil)
{isim=kisim;

yazar=kyazar;

kitap_turu=Kkkitap_turu;

dil=kdil;

}

public kitap(kitap k)
{isim=Kk.isim;
yazar=Kk.yazar;
kitap_turu=K.kitap_turu;

dil=k.dil;

}

public String cikti()
{

String s="isim = "+isim+"\n";
s+="yazar = "+yazar+"\n";
s+="kitap tiiri = "+kitap_turu+"\n";
s+="kitap dili = "+dil+"\n";
returns;

}as

Program 4.2.12roman sinifi

public class roman extends kitap

public roman(String kisim,String kyazar,String klanguage)
{ super(kisim,kyazar,"roman",klanguage);}

}

Program 4.2.13 siir simifi

public class siir extends kitap

public siir(String kisim,String kyazar,String klanguage)
{ super(kisim,kyazar,"siir" ,klanguage); }

}

Program 4.2.14 ansiklopedi sinifi

public class ansiklopedi extends kitap

{
public ansiklopedi(String kisim,String kyazar,String klanguage)
{ super(kisim,kyazar,"ansiklopedi",klanguage);}

}

Program 4.2.15 kitaptestl sinifi

import javax.swing.*;
class kitaptestl
{

public static void ciktipenceresi(String s)




{

String s1="kitap sinif1 ¢ikt1 penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

public static void main(String args[])

{

kitap dergi=new kitap("Bilim ve Teknik","TUBITAK","dergi","Turkish");

roman rl=new roman("It is all quiet in the westen front ","Erich Maria Reamarque","Ingilizce");
kitap r2=new kitap("The God Delusion","Richard Dawkins","roman","Ingilizce");

siir s1=new siir("Human lanscapes from my country","Nazim Hikmet","Ingilizce ve Tiirkge");
ansiklopedi al=new ansiklopedi("Encyclopedia Britannica","Ingilizce");

String s=dergi.cikti()+"\n"+rl.cikti()+"\n"+r2.cikti()+"\n"+s1.cikti()+"\n"+al.cikti();
ciktipenceresi(s);

}

}

kitap sinifi gkt penceresi ﬁ

isim = Bilim ve Teknik
yazar = TUBITAK
kitap tiiri = dergi
kitap dili = Turkish

isim = Itis all quiet in the westen front
yazar = Erich Maria Reamarque

kitap tiirii = roman

kitap dili = ingilizce

isim = The God Delusion
yazar = Richard Dawkins
kitap tiirii = roman
kitap dili = ingilizce

isim = Human lanscapes from my country
yazar = Nazim Hikmet

kitap tiiri = giir

kitap dili ='Ingili1ce ve Tirkge

isim = Encyclopedia Britannica
yazar = editor heyeti

kitap tiirii = ansiklopedi

kitap dili = ingilizce

OK

[ A

Buradan da goriilebilecegi gibi genel kitap tiiriinii veya ondan tiiretilmis siniflar1 kitap bilgisine erismek i¢in
kullanabiliyoruz. Bura da da indirek referanslama yapilabilir.

import javax.swing.*;
class kitaptest2
{

public static void ciktipenceresi(String s)

{




String s1="kitap sinifi ¢ikt1 penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

public static void main(String args[])

{

kitap dergi=new kitap("Bilim ve Teknik","TUBITAK","dergi","Turkish");

roman r1=new roman("It is all quiet in the westen front ","Erich Maria Reamarque","Ingilizce");
kitap r2=new kitap("The God Delusion","Richard Dawkins","roman","Ingilizce");

siir s1=new siir("Human lanscapes from my country","Nazim Hikmet","Ingilizce ve Tiirkge");
ansiklopedi al=new ansiklopedi("Encyclopedia Britannica","Ingilizce");

kitap k1,k2,k3,k4,k5;

kl=dergi;

k2=r1,

k3=r2;

k4=s1;

k5=al,;

String s=k1.cikti()+"\n"+k2.cikti()+"\n"+k3.cikti()+"\n"+k4.cikti()+"\n"+k5.cikti();
ciktipenceresi(s);

}

}

4.3 ALISTIRMALAR
1. Kutul sinifi verilmis, bu sinifi kullanarak demiryolu vagonu sinifi yazilacaktir. Bu sinifi kutu siifini
siif degiskeni olarak kullanarak yaratiniz. Ve test ediniz.

public class kutul
{

public String isim;

public double en,boy,yukseklik;
public String renk;

public double dara;

public double netagirlik;

public double toplamagirlik;
public kutul(String isimi,double eni,double boyi,double yuksekliki,String renki,double
darai,double netagirliki)
{isim=isimi;

en=eni;

boy=boyi;
yukseklik=yuksekliki;
renk=renki;

dara=darai;
netagirlik=netagirliki;
toplamagirlik=dara+netagirlik;

}
public double hacim()
{ return en*boy*yukseklik;}

}

2. Kutul sinifi verilmis, bu sinifi kullanarak demiryolu vagonu sinifi yazilacaktir. Bu sinifi kutu sinifini
kalitim yoluyla (extends) kullanarak yaratiniz ve test ediniz.

3. noktal simifindan yola ¢ikarak simif degiskeni tanimlama yoluyla tanimlanan daire sinifindan yine sinif
degiskeni tanimlama yoluyla koni sinifin1 tanimlayimiz ve test ediniz.

4. noktal simifindan yola ¢ikarak kalitim (extends) yoluyla tanimlanan dairel sinifindan yine sinif
degiskeni tanimlama yoluyla konil sinifin1 tanimlayiniz ve test ediniz.

5. Ug boyutlu uzayda iki tane nokta3D noktas1 ve yarigap tanimlayarak 3 boyutlu uzayda bir silindir
tanimlayiniz.

6. Uzayda dort tane nokta3D sinifi nokta bir tiggen prizma tanimlar. Bu prizmay1 tanimlayanve hacmini
hesaplayan bir sinifi sinif degiskeni kullanarak tanimlayiniz ve hacmini hesaplayiniz. Bir test programi
yazarak test ediniz.



Xil xj1 xkl
Xi2 xj2 xk2
xi3 xj3  xk3
xi4 xj4 xk4

V :Edet
6

Not: liggen prizmanin hacmi:

E = B =

Det determinant anlamindadir.

Uzayda dort tane nokta3D simifi nokta bir iggen prizma tanimlar. Bu prizmayi tanimlayanve hacmini
hesaplayan bir sinifi kalitim (extends) kullanarak tanimlayiniz ve hacmini hesaplayiniz. Bir test
programi yazarak test ediniz.



5 BOYUTLU DEGISKENLER

5.1 BOYUTLU DEGiISKENLERIN GENEL TANIMI

Boyutlu degigkenler birden fazla ayni tiir degiskeni (veya nesneyi) bir gurup olarak bir arada
bulunduran degisken tiirleridir. Guruptaki her degiskene bir indeks degiskeni lizerinden ulasilabilir.
Genel olarak boyutlu degisken java ortaminda susekilde tanimlanir:

Degisken_tiirii degisken_adi[];

veya

Degisken _tiirii[] degisken adi;

Tanimlamaya 6rnek verecek olursak:

int ayin_gunleri[]; veya

int[] ayin_gunleri;

Bu tanim sadece degiskenin boyutlu degisken oldugunu gosterir, toplam boyutunun ne oldugunu
icermez. Boyut verisini tanimlamak i¢in :

Degisken_adi=new Degisken _tiirii[degisken boyutu];

Tamnini yapmamiz gerekir. Ornegin :

ayin_gunleri =new int[7];

Bu tanimdan sonra alt degiskenlere indeks iizerinden ulasabiliriz.

ayin_gunleri [0]=31;

ayin_gunleri [1]=28;

Burada indeks degiskenini daima 0 dan basladigini 6zellikle not edelim. Bu kavrami kiigiik bir
program Orneginin i¢inde sunalim.

Program 5.1.1 boyutlu degisken 6rnegi boyutla.java

import java.io.*;
class boyutla

{

public static void main(String args[] )
{

int ayin_gunleri[];

ayin_gunleri=new int[12];
ayin_gunleri[0]=31;
ayin_gunleri[1]=28;
ayin_gunleri[2]=31;
ayin_gunleri[3]=30;
ayin_gunleri[4]=31,
ayin_gunleri[5]=30;
ayin_gunleri[6]=31;
ayin_gunleri[7]=31;
ayin_gunleri[8]=30;
ayin_gunleri[9]=31;
ayin_gunleri[10]=30;
ayin_gunleri[11]=31;
System.out.println("Nisan ay1 "+ayin_gunleri[3]+" giin ¢eker");
}

}

Program c¢iktisi

---------- Capture Output ----------
> "D:\java\bin\javaw.exe" boyutla
Nisan ay1 30 giin ceker




> Terminated with exit code 0.
> Terminated with exit code 0.

Boyutlu degiskeniilk defa tanimlarken boyut ve degerler bir arada biiyiik paratez{} kullanilarak
verilebilir.

Degisken_tiirii degisken_adi[]={deger_0,deger_1,..,deger_n};

Burada degisken boyutunun ayrica tanimlanmadigina dikkati ¢ekelim. Program biiyiik parantez
icindeki virgiille ayrilmig degiskenleri sayarak boyutlu degiskenin boyutunu kendisi tayin eder.
Bir 6rnek verecek olursak

int ayin_gunleri[]={31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31};

iistteki programin bu sekle getirilerek verilmis esdegeri alttadir. :

Program 5.1.2 boyutlu degisken 6rnegi boyutlb.java

import java.io.*;
class boyutlb
{

public static void main(String args[] )

{

int ayin_gunleri[]={31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31};
System.out.println("Nisan ay1 "+ayin_gunleri[3]+" giin ¢eker");
}

}

Programin ¢iktis1 bir 6nceki programla ayni olacaktir. Boyutlu degiskenlere indeksler iizerinden
ulastigimizdan dongii yalartyla birlikte kullanilmak i¢in ideal bir form olustururlar. Bir sonraki
program verilen sayilarin ortalamasini hesaplamaktadir.

5.1.3 matl.java for dongiisii kullanarak ortalama hesaplayan bir 6rnek

class matl

{

public static void main(String args[])
{

int sayi[]={10,5,7,9,11,13,14,18};
double toplam=0;

inti;

for(i=0;i<sayi.length;i++)

{

toplam+=sayi[i];

}

System.out.printIn("Ortalama = "+toplam/sayi.length);
}

}

Cikt1 su sekilde goriinecektir :

---------- Capture Output ----------
> "D:\java\bin\javaw.exe" matl
Ortalama = 10.875

> Terminated with exit code 0.

Elbette ayn1 sonuca for dongiisii yerine while dongiisii kullanarak ta ulasabilirdik.




5.1.4 math2.java while dongiisii kullanarak ortalama hesaplayan bir 6rnek

class mat2

{

public static void main(String args[])
{

int sayi[]={10,5,7,9,11,13,14,18};
double toplam=0;

int i=0;

while(i<sayi.length)

{

toplam+=sayi[i];

i++;

}

System.out.printIn("Ortalama = "+toplam/sayi.length);
}

}

Sonuglar bir 6nceki programla aynidir. Simdi de iki boyutlu iki degiskeni toplayalim:
5.1.5 math3.java iki iki boyutlu degiskeni toplayan bir 6rnek

class mat3

{

public static void main(String args[])
{

int sayi1[]={10,5,7,9,11,13,14,18};
int sayi2[]={11,3,8,5,9,12,7,20};

int sayi3[]=new int[sayil.length];
double toplam=0;

int i=0;
while(i<sayil.length)
{

sayi3[i]=sayil[i]+sayi2[i];
System.out.printin("sayi["+i+"] = "+sayi3[i]);
i++;

b33

Bu islemi yaparken ¢ikt1 degiskenlerinin daha diizenli olmasi i¢in sekil verme islemi olan format
islemi kullanabiliriz.

5.1.6 math4.java iki iki boyutlu degiskeni toplayan ve formatlayarak yazdiran bir 6rnek

import javax.swing.*;
import java.util.Locale;
class mat4
{
public static String output(int a[])
{
Locale tr=new Locale("TR");
int x=25;
String s1="";
for(int i=0;i<a.length;i++)
{ s1+=String.format(tr,” %10d ",a[i]);}
s1+="\n";




return si;

}

public static void main(String args[])
{

int sayi1[]={10,5,7,9,11,13,14,18};
int sayi2[]={11,3,8,5,9,12,7,20};

int sayi3[]=new int[sayil.length];
double toplam=0;

int i=0;

while(i<sayil.length)

{
sayi3[i]=sayil[i]+sayi2[i];
i++;
}

String s1="sayil =\n"+output(sayil)+"\n sayi2 =\n"+output(sayi2)+"\n sayi3 =\n"+output(sayi3);
String s="boyutlu degisken toplama";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1,s,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

}

boyutlu degisken toplama a - [&J

sayil =
10 5 T 9 1 13 14 18

sayid =
11 3 8 5 9 12 T 20

sayid =
21 8 15 14 20 25 21 38

OK

Tablo 8.1.1 Format yapilari

‘b’ veya ‘B’ genel

‘h’ veya ‘H’ genel

‘s’ veya ‘S’ String

‘¢’ veya ‘C’ harf degiskeni

‘d’ on basamak (desimal) tam say1 degiskeni (integer)

‘o0’ sekiz basamak (octal) tam say1 degiskeni (integer)

‘x’ 16 basamak integer (hexadecimal) tam say1 degiskeni (integer)

‘e’ veya ‘E’ bilimsel gercek say1 (eksponent ile birlikte verilir)

‘f” veya ‘F’ gercek say1

‘g’ veya ‘G’gercek say1 sayinin biiyiikliigiine gore f veya e gibi davramr

‘a’ veya ‘A’ gercek sayl




‘t’ veya ‘T’ zaman

Siiphesiz boyutlu degiskenleri diger degisken tiirleri i¢in de aymi sekilde kullanabiliriz
5.1.7 ayingunleri.java dongii yapilari kullanarak boyutlu degiskenlere ulasiimasi

mport java.io.*;

import javax.swing.*;

class ayingunleri {

public static int ay(String s)
{

String ay[]={"ocak","subat","mart","nisan","mayis","haziran","temmuz",
"agustos","eyliil","ekim","kasim","aralik"} ;

inti;

int j=-1;

for(i=0;i<12;i++)

{if(s.equals(ay[i])) {j=i;break;}}

return j;

}

public static void main(String args[] )

{ int ayin_gunleri[]={31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31};

String s="Ayin giinleri : \n";

String s2="nisan";

int i=ay(s2);

s+=s2+" ay1 "+ayin_gunleri[i]+" giin ¢eker \n";

String s1="Boyutlu degisken 6rnegi";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

}

Boyutlu degisken drnegi &J

Ay giinleri
nisan ayl 30 giin geker

OK

5.3 GELISMIS FOR DONGU YAPISI

Java’nin son versiyonlarinda gelismis ve kullanilmasi daha kolay bir for yapis1 verilmistir. Kisisel
olarak ben eski yapiy1 kullanmaya devam edecek olsam da bu yeni yapiy1 da size 6gretmemiz

gerekiyor. Bu for yapisi 6zellikle boyutlu degiskenlerle birlikte kullanilma gayesiyle olugturulmustur.

5.3.1 ForTest.java standart for dongiisiiniin boyutlu degiskenlerle kullanimi

public class ForTest

{

public static void main( String args[] )
{
int boyut[] = { 87, 68, 94, 100, 83, 78, 85, 91, 76, 87 };
int toplam = 0;
for (int i=0;i<boyut.length;i++)
{toplam += boyut[i];}




System.out.printIn( "toplam = "+toplam );
} // main metodunun sonu

¥

Gelismis for yapisini kullanarak ayni1 dongiiyii kurabiliriz.

5.3.2 ForTestl.java gelismis for dongiisiiniin boyutlu degiskenlerle kullanim

public class ForTestl

{

public static void main( String args[] )
{
int boyut[] = { 87, 68, 94, 100, 83, 78, 85, 91, 76, 87 };
int toplam = 0;
for (int sayi:boyut)
{toplam += sayi;}

System.out.printIn( "toplam = "+toplam);
} // end main

}

Ornektende goriildiigii gibi gelismis for dongiisii
for (int sayi:boyut)
{toplam += sayi;}
Standart dongii ise
for (int i=0;i<boyut.length;i++)
{toplam += boyut][i];}
Formundaydi. Bu yeni yapiy1 kullanmanin elbetteki art1 ve eksileri mevcuttur. Standart yapiy1 tim
programcilar rahatlikla anlayabilirken, gelismis for yapisin1 anlayamayabilirler. Bilgisayar
programlama dilleri de insan dilleri gibi konusucularin dili anlamasini gerektirir.

5.4 NESNELERIN BOYUTLU YAPILARI

Boyut kavrami basit degiskenlere uygulandig gibi nesne tipi degiskenlere de uygulanabilir. Sinif
nesnelerinin boyutlu degisken olarak kullanilmasina 6rnek olarak Kutu sinifin1 verelim.

5.4.1 Kutu.java smifi

public class Kutu

{

private double en;
private double boy;
private double yukseklik;

//kurucu metod kutu

Kutu(double e,double b,double y)
{

en=e;

boy=b;

yukseklik=y;

}




//smuf degiskenlerini degistirme set metodu
public void setKutu(double e,double b,double y)
{

en=e,

boy=Db;

yukseklik=y;

}

//smuf degiskenlerine ulagma (get) metotlar1
public double getEn()
{return en;}

public double getBoy()
{return boy;}

public double getTukseklik()
{return yukseklik;}

//bu metot kutunun hacmini hesaplar (islem- hesap) metodu
public double hacim()
{

return en*boy*yukseklik;

¥

//string ¢ikt1 metodu
public String toString()
{
return("en = "+en+" boy = "+boy+" yiikseklik = "+yukseklik+"\n"+
"Hacim = "+hacim()+"\n");

5.4.2 Kutu simifin1 boyutlu degisken olarak kullanan Kututestl simifi

import java.io.*;

import javax.swing.*;

class Kututestl

{

public static void main(String args[] )

{ Kutu x[]=new Kutu[4];
X[0]=new Kutu(1.1,2.2,3.3);
X[1]=new Kutu(1.23,2.11,3.12);
X[2]=new Kutu(2.5,2.11,3.0);
X[3]=new Kutu(2.5,2.11,3.1);

String s1="boyutlu degisken 6rnegi ";




String s=""";
for(int i=0;i<x.length;i++)

{s+="kutu indeksi = "+i+"\n"+x[i].toString();}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

¥
j

boyutlu degisken drnegi Iﬁ

kutu indeksi=10

en = 1.1 boy = 2.2 yilkseklik = 3.3
Hacim = 7.986000000000001
kutu indeksi=1

en =1.23 boy = 2.11 yilkseklik = 3.12
Hacim = 8.097336

kutu indeksi= 2

en = 2.5 boy = 2.11 yilkseklik = 3.0
Hacim =15.825

kutu indeksi=3

en = 2.5 boy = 2.11 yilkseklik = 3.1
Hacim = 16.3525

OK

Nesne tiirii boyutlu degiskenlerin basit boyutlu degiskenlerden temel farki nesne tipi degiskenlerin
boyutlar1 tanimlandiktan sonra her bir alt boyutun kurucu metodlar kullanilarak tanimlanmas1
gerekmesidir. Ikinci 6rnegimizde boyutlu gercek say1 degiskeni vektdr smifinin taniminda
kullanacagiz.

5.4.3 vektor simifi

import java.util.Locale;

public class vektor

{

public double V[];

/lkurucu metodlar

public vektor(double Vi[])

{ V=new double[Vi.length];
input_vektor(Vi);

}

public vektor(vektor Vi)

{ V=new double[Vi.V.length];
input_vektor(Vi.V);

}

public vektor(int n)
{ V=new double[n];
for(int i=0;i<n;i++)
{VI[i]=0.0:}
}

public void input_vektor(double Vi[])




{ for(inti=0;i<V.length;i++)

{VIil=Vil[i];}
}
public static vektor topla(vektor VV1,vektor VV2)
{
I

int n=V1.V.length;

vektor VV3=new vektor(n);

for(int i=0;i<n;i++)
{V3.V[i]=V1.V[i]+V2.V[i];}

return V3;

}

public static vektor topla(double[] V1,double[] V2)
{
I
int n=V1.length;
vektor M=new vektor(n);
for(int i=0;i<n;i++)
{M.V[i]=V1[i]+V2[i];}
return M,

}

public void topla(vektor V1)

{

I

int n=V.length;

for(int i=0;i<n;i++)
{VIi]+=V1.V[i];}

}

public void topla(double [] B)

{

I

int n=V.length;

for(int i=0;i<n;i++)
{VIil+=BI[i];}

}

public static String cikti(vektor M)
{ int n=M.V .length;

String s="";
for(int i=0;i<n;i++)
{s+t=M.V[i]+" ";}
s+="\n",
returns;
}

public String cikti()
{ Locale tr=new Locale(""TR");
int n=V.length;
String s1="",
for(int i=0;i<n;i++)
{ s1+=String.format(tr," %610.5f ",V[i]);}
s1+="\n";
return s1;

Y




Y

5.4.4 vektor simifim kullanan test program vektortest

import javax.swing.*;
class vektortest {
public static void main(String args[] )
{ double A[]={1.0,2.0,3.0,4.0};
double B[]={1.0,1.0,1.0,1.0};
vektor M1=new vektor(A);
vektor M2=new vektor(B);
M1.topla(M2);
String s="iki vektoriin toplamu : \n"+MZ1.cikti();
String s1="class vektor";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
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F
class vektor [i_hJ

iKi vektorin toplamu :
2,00000 3,00000 4,00000 5,00000

OK

Bu arada ¢iktinin Tiirkge gercek degisken ayraci olan virgiille ayrildigini not edelim, ¢iinki double
degiskenler vektdr siifinda Tiirkce formatinda tanimlandi. Ugiincii 6rnek olarak daha énce
tanimladigimiz kitap sinifim1 kullanarak kiitiiphane sinifin1 yaratalim: Kiitiiphane dogal olarak bir ¢ok
kitabin bir arada oldugu bir yerdir

5.4.5 kutuphane sinifi

public class kutuphane
{

String isim;

int kitap_sayisi;

kitap katalog[];

public kutuphane(String kismi,kitap kkatalog[])

{isim=kismi;

kitap_sayisi=kkatalog.length;

katalog=new kitap[kitap_sayisi];

for(int kitap_number=0;kitap_number<kitap_sayisi;kitap_number++)
{katalog[kitap_number]=kkatalog[kitap_number];}

}

public String cikti()
{ String s="kutuphane ismi : "+isim+"\n";
s+="Toplam kitap sayisi : "+kitap sayisi+"\n\n";
for(int kitap_number=0;kitap_number<kitap_sayisi;kitap_number++)
{s+=katalog[kitap_number].cikti()+"\n";}
return s;
}
}




5.4.6 Kutuphane sinifim kullanan test program kutuphanetest

import javax.swing.*;

class kutuphanetestl

{

public static void ciktipenceresi(String s)

{

String s1="kutuphane sinifi ¢ikt1 penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

public static void main(String args[])

{

kitap b[]J=new kitap[5];

b[0]=new kitap("Bilim ve Teknik","TUBITAK","magazine"," Turkish");

b[1]=new roman("It is all quiet in the westen front ","Erich Maria Reamarque","Ingilizce");
b[2]=new kitap("The God Delusion","Richard Dawkins","fiction","Ingilizce");

b[3]=new siir("Human lanscapes from my country","Nazim Hikmet","Ingilizce and Turkish");
b[4]=new ansiklopedi("Encyclopedia Britannica","Ingilizce");

kutuphane 1=new kutuphane("izmir milli kiitiiphanesi",b);

String s=l.cikti();

ciktipenceresi(s);

3

Bu son 6rnekte kitaplar1 tanimlarken roman siir ve ansiklopesi siniflarini da kullandigimizi not edelim.
Bunun temel sebebi extend ile tiiretildiklerinden kitap sinifi iizerinden referansla i(indirek referansla)
kullanilabilmeleridir. Yine benzer bir 6rnek gecen boliimiimiizde verilen ara¢ sinifina da uyarlanabilir.

5.4.7 vehicle_register class that use vehicle class as an array object variable

public class arac_kayit
{

String isim;

int arac_sayisi;

arac liste[];

public arac_kayit(String kisim,arac kliste[])
{isim=Kkisim;

arac_sayisi=kliste.length;

liste=new arac[arac_sayisi];

for(int i=0;i<arac_sayisi;i++)
{liste[i]=kliste[i];}

}

public String cikti()

{ String s="ara¢ kayit istasyonu ad1 : "+isim+"\n";
st="Toplam arac sayisi : "+arac_sayisi+"\n\n";
for(int i=0;i<arac_sayisi;i++)
{s+=liste[i].cikti()+"\n";}
return s;

¥




B

kutuphane simifi gkt penceresi Iﬁ

Kutuphane ismi : izmir milli Kiitiiphanesi
Toplam Kitap sayisi: 5

isim = Bilim ve Teknik
yazar = TOBITAK
kitap tiirii = magazine
kitap dili = Turkish

isim = It is all quiet in the westen front
yazar = Erich Maria Reamarque

kitap tiirii = roman

kitap dili = ingilizce

isim = The God Delusion
yazar = Richard Dawkins
kitap tiirii = fiction
kitap dili = ingilizce

isim = Human lanscapes from my country
yazar = Nazim Hikmet

kitap tiiri = giir

kitap dili ='Ingili1c.e and Turkish

isim = Encyclopedia Britannica
yazar = editdr heyeti

kitap tiirii = ansiklopedi

kitap dili = ingilizce

OK

5.4.8 An example program utilises vehicle class and vehicle_registration class

import javax.swing.*;
class aractestl

{

public static void ciktipenceresi(String s)

{

String s1="arag¢ sinifi ¢ikt1 penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

public static void main(String args[])

{

arac v[]=new arac[3];

v[0]=new kamyon1("MAN",200.0,"kirmiz1",15000);
v[1]=new otobusl("“Mersedes-Chrysler*,300.0,"beyaz",10000);




v[2]=new minibus1("BMC",70,"mavi",1070);
arac_kayit vr=new arac_kayit("izmir ara¢ istasyonu",v);
String s=vr.cikti()+"\n";

ciktipenceresi(s);

}
3

arag sinifi gkt penceresi ﬁ

arag kayit istasyonu adi : izmir arag istasyonu
Toplam arac sayisi: 3

aracin tipi ; kamyon
Aracin markasi : MAN
Motor giicii : 200.0 KW
renk : Kirmizi

agirhk : 15000.0 kg

aracin tipi : otobils

Aracin markasi : Mersedes-Chrysler
Motor giicii : 300.0 KW

renk : beyar

agirhk : 10000.0 kg

aracin tipi : minibiis
Aracin markasi : BMC
Motor giicii : 70.0 KW
renk : mavi

agirhk : 1070.0 ko

OK

5.5 NESNE VE DEGISKENLERIN COK BOYUTLU KULLANIMI

Cok boyutlu degiskenler birden fazla boyutlu olarak disiiniilebilir. Bu durumda 6rnegin iki boyutlu
sistemi vekriin vektorii gibi diislinebiliriz.

5.5.1 boyut2D sinifi

import javax.swing.*;
import java.util.Locale;

public class boyut2D
{
public static void main(String[] args)
{
int al[][1={{1.2,3}.{4,5,6}};
int a2[][1={{1.2}.{4}};




String s="2D boyut ¢ikt1 : ";
String s1="al =\n"+cikti(al);
sl+="a2 = \n"+cikti(a2);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1,s,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
public static String cikti(int a[][])
{
Locale tr=new Locale("TR");
int x=25;
String s1="",
for(int i=0;i<a.length;i++)
{ for(int j=0;j<a[i].length;j++)
{ s1+=String.format(tr," %10d ",a[il[j]);}
s1+="\n";
}

return s1;

3

20 boyut qikti : &J

OK

Ayn1 kavram siniflara da uygulanabilir. ki boyutlu matrisleri igeren matris sinifi tanimlannusgtir

5.4.2 matris simifi

import java.util.Locale;
public class matris

{

public double A[][;

[lconstructor methods

public matris(double Ai[][])

{ A=new double[Ai.length][Ai[0].length];
matris_gir(Ai);

¥

public matris(matris M)

{ A=new double[M.A.length][M.A[0].length];
matris_gir(M.A);

}

public matris(int n,int m)
{ A=new double[n][m];
for(int i=0;i<n;i++)
{ for(int j=0;j<m;j++)




{Ali]0]=0.0:}
¥
¥

public void matris_gir(double Ai[][])
{ for(int i=0;i<A.length;i++)
{ for(int j=0;j<A[0].length;j++)
{ALIGI=AIMOT}
¥
¥

public static matris topla(matris M1,matris M2)
{
I
int n=M1.A.length;
int m=MZ1.A[0].length;
matris M3=new matris(n,m);
for(int i=0;i<n;i++)
{ for(int j=0;j<m;j++)
{M3.A[i][[]I=MLA[][]+M2.A[][]}
}
return Ms3;

}

public static matris topla(double[][] Al,double[][] A2)
{
I
int n=Al.length;
int m=A1[0].length;
matris M=new matris(n,m);
for(int i=0;i<n;i++)
{ for(int j=0;j<m;j++)
{M.A[][I=ALLIG]+A2[G]}
}

return M;

¥

public void topla(matris M1)
{
I
int n=A.length;
int m=A[0].length;
for(int i=0;i<n;i++)
{ for(int j=0;j<m;j++)
{AlIII1+=M1.A[i][]:}
}
}

public void topla(double [][] B)

{
I

int n=A.length;




int m=A[0].length;
for(int i=0;i<n;i++)
{ for(int j=0;j<m;j++)
{Al1l1+=BI]01:}
}
}

public static String cikti(matris M)
{ int n=M.A.length;
int m=M.A[0].length;
String s="";
for(int i=0;i<n;i++)
{ for(int j=0;j<m;j++)
{st=M.AL]G]+" "}
s+="\n";

}

returns;

¥

public String cikti()
{ Locale tr=new Locale("TR");
int n=A.length;
int m=A[0].length;
String s1="""
for(int i=0;i<n;i++)
{ for(int j=0sj<m;j++)
{ s1+=String.format(tr," %210.5f ", A[i][i]);}
s1+="\n";
}
return si,
} /lend of method cikti

}//matris sinifinin sonu

5.5.3 iki matrisi toplayan 6rnek program

import javax.swing.*;

class matristest {

public static void main(String args[] )

{ double A[][1={{1.0,2.0},{3.0,4.0}};

double B[][]1={{1.0,1.0},{1.0,1.0}};

matris M1=new matris(A);

String s="ilk matris = \n"+M1.cikti();

matris M2=new matris(B);

s+="ikinci matris = \n"+M1.cikti();
M1.topla(M2);

s+="iki matrisin toplami : \n"+MZ1.cikti();
String s1="¢ok boyut 6rnegi matris sinifi testi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

I3




gok boyut drnedi matris sinifi testi lth

ilk matris =
1,00000 2,00000
3,00000 4,00000

iKinci matris =
1,00000 2,00000
3,00000 4,00000

iki matrisin toplami :
2,00000 3,00000
4,00000 5,00000

OK

Bir sonraki 6rnek programda ¢ok boyutlu double tip degiskenler 6nce matris sinifina yiiklenip sonra
toplanmaktadir.

5.5.4 iki matrisi toplayan 6rnek

import javax.swing.*;

class matristestl {

public static void main(String args[] )

{ double A[][1={{1.0,2.0},{3.0,4.0}};

double B[][]1={{1.0,1.0}{1.0,1.0}};

matris M[]=new matris[3];

M[0]=new matris(A);

M[1]=new matris(B);
M[2]=matris.topla(M[0],M[1]);

String s="ilk matris = \n"+M[0].cikti();
s+="ikinci matris = \n"+M[1].cikti();

s+="iki matrisin toplami : \n"+M[2].cikti();
String s1="¢ok boyut 6rnegi matris sinifi testi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
1}

Sonug bir 6nceki drnegin aynidir.

5.6 BOYUTLU DEGISKENLERDE BOYUT DEGISTIiRME
Boyutlu degiskenlerin boyutlar ilk tanimlamalarinda belirtildiginden normal olarak degistirilemez. Ancak

indirek yollarla boyutun degistirilmesi miimkiindiir. Bu yol 6nce yeni boyutta bir boyutlu degisken tanimlamak,
sonra boyutlu degiskenin igerisindeki degerleri bu yeni degiskene aktarmak ve sonra orijinal boyutlu degiskenin
adresini yeni olusturulan boyutlu degisken adresiyle degistirmek seklinde yapilir.

double a[]={3.0,5.0,7.0}

double b[]=new double[4];

for(int i=0;i<a.length;i++)
{bli]=alil;}

a=b;

program parcaciginda a degiskeninin boyutu tlicten 4 e degistirilmistir. Daha detayli bir 6rnekle boyut
degistirmeyi inceleyelim.
Program 5.6.1 : boyutlu degistirme 6rnegi : doubleBoyut.java

public class doubleBoyut
{




//smif degiskenleri
public double a[];
public int length;

public doubleBoyut(double X[] )
{
length=x.length;
a=new double[length];
for(int i=0;i<length;i++)
afi]=x[il;
}

public doubleBoyut(int n)
{

a=new double[n];
length=a.length;

}

public void boyutEkle(int n)
{
if(n>0)
{
int z=a.length+n;
double[] b=new double[Zz];
for(int i=0;i<a.length;i++)
{bli]=ali];}
a=b;
length=a.length;
}
}

public void boyutEkle()
{

boyutEkle(1);

}

public void boyutAzalt(int n)
{
int z=a.length-n;
if(z>1)
{
double[] b=new double[a.length-n];
for(int i=0;i<z;i++)
b[i]=alil;
a=b;
}
else
{
double[] b=new double[1];
b[0]=a[0];
a=b;

¥




length=a.length;
}

public void boyutAzalt()
{
boyutAzalt(1);

}

public double getValue(int i)
{
return a[i];

}

public double[] getValue()
{

return a;

}

public void setValue(double x,int i)
{
a[i]=x;

}

public void setValue(double[] x )
{
length=x.length;
a=new double[length];
for(int i=0;i<length;i++)
{
afi]=xIiJ;
}
}

public String cikti(int i)
{
return ""'+a[il;

}

public String cikti()
{
String s=
for(int i=0;i<length;i++)
{
s+=afi]+" ",
}
s+="\n";
return s;
}
}

DoubleBoyut sinifinda boyutu degistirilebilen degisken (nesne) tanimladik. Bu degiskeni boyutDegistir sinifinda
test edelim :




Program 5.6.2 : boyutlu degistirme testi : doubleBoyut sinifim kullanan boyutDegistir.java

import javax.swing.JOptionPane;

public class boyutDegistir
{

public static void main(String args[])
{
double x[]={3.1,5.3,7.0,9.7,11.0,11.5,12.3};
doubleBoyut y=new doubleBoyut(x);
String s="0Orijinal boyutlu ("+y.length+") double : \n";
s+=y.cikti();
y.boyutEkle(3);
s+="3 eklenmis boyutlu ("+y.length+")double : \n";
s+=y.cikti();
y.boyutAzalt(5);
s+="5 azaltilmig boyutlu ("+y.length+")double : \n";
s+=y.cikti();
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"boyutlu degisken boyut degistirme eksersizi",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
}

}

Program ¢iktist :

boyutlu degisken boyut degigtirme ek... I&

Orijinal boyutlu (7) double ;
31537097 11.011.5123

3 eklenmig boyutlu (10}double :
31537097 11.011.512.3 0.0 0.0 0.0
5 azaltilmig boyutlu (5)double
31537097110

OK

5.6 ALISTIRMALAR

1 : double tiirii bir boyutlu degisken olusturarak verileri toplama

public class arrayl

{

public static void main(String arg[])
{

double x[]=new double[3];
x[0]=1.2;

X[1]=2.3;

X[2]=3.1;

double total=0;

for(int i=0;i<x.length;i++)




{total+=x[i];
System.out.printIn("x["+i+"] = "+x[i]);
}

System.out.printIn("total="+total);

---------- Capture Output ----------
"D:\java\bin\javaw.exe" arrayl

x[0]=1.2
X[1]1=2.3
X[2]=3.1
total=6.6

> Terminated with exit code 0.

2 : double tiirii bir boyutlu degisken olusturarak verileri toplama

public class array2

{

public static void main(String arg[])

{

double x[]={1.2,2.3,3.3};

double total=0;

for(int i=0;i<x.length;i++)
{total+=x[i];
System.out.printIn("x["+i+"] = "+x[i]);
}

System.out.printIn("total="+total);

---------- Capture Output ----------
"D:\java\bin\javaw.exe" array2

x[0]=1.2
X[1]=2.3
X[2] =3.3
total=6.8

> Terminated with exit code 0.

3 : String tiirii bir boyutlu degisken olusturmak

public class array3

{

public static void main(String arg[])

{

String x[J={"Ali "," Veli"," 49 "," elli"};
String s="";

for(int i=0;i<x.length;i++)

{s+=x[i];




System.out.printIn("x["+i+"] = "+x[i]);

}

System.out.printIn("'s="+s);

}

}

—————————— Capture Output ----------
"D:\java\bin\javaw.exe" array3
x[0] = Ali

X[1] = Veli

X[2] = 49

X[3] = elli

s=Ali Veli 49 elli

> Terminated with exit code 0.

4 : Box3 sinifi bir boyutlu degisken olusturmak

public class box3

{

public double length;

public double width;

public double height;

public String color;

public box3(double I,double w,double h,String s)
{

length=I;

width=w;

height=h;

color=s;

}

public double volume()

{ return height*width*length;}

public String output()
{ return "volume = "+volume()+"color = "+color;}

¥

public class array4

{
public static void main(String arg[])

{

box3 x[]=new box3[2];

X[0]=new box3(1.2,2.3,2.5,"yellow");
X[1]=new box3(1.1,1.3,1.5,"blue");
String s="";

for(int i=0;i<x.length;i++)

{

System.out.printIn("volume of x["+i+"] = "+x[i].volume());

¥




—————————— Capture Output ----------
"D:\java\bin\javaw.exe" array4

volume of x[0] = 6.8999999999999995
volume of x[1] = 2.1450000000000005
> Terminated with exit code 0.

5 : complex sinifi boyutlu degiskenini olusturmak

public class complex

{

public double real;

public double imag;

public complex(double r,double i)

{real=r;imag=i;}

/Istatic addition of two complex variable result returns as complex
public static complex add(complex z1,complex z2)

{complex z3=new complex((z1.real+z2.real),(z1.imag+z2.imag));
return z3;

}

/l[dynamic addition to a complex variable into the value of the class
public void add(complex z1)

{real+=z1.real;

imag+=z1.imag;

}

public String output()
{String s=real+" +i*"+imag;
return s;

}

}

public class array5

{

public static void main(String arg[])
{

complex x[]=new complex[2];
X[0]=new complex(1.2,2.3);
X[1]=new complex(1.1,1.3);
complex z=complex.add(x[0],x[1]);
System.out.printIn(z.output());

—————————— Capture Output ----------
"D:\java\bin\javaw.exe" array4
volume of x[0] = 6.8999999999999995




volume of x[1] = 2.1450000000000005
> Terminated with exit code 0.

6 : complex sinifi boyutlu degiskenle hesap

public class array6

{

public static void main(String arg[])
{

complex x[]=new complex[2];
X[0]=new complex(1.2,2.3);
X[1]=new complex(1.1,1.3);
x[0].add(x[1]);
System.out.printIn(x[0].output());

---------- Capture Output ----------
"D:\java\bin\javaw.exe" array4

volume of x[0] = 6.8999999999999995
volume of x[1] = 2.1450000000000005
> Terminated with exit code 0.

7 : boyutlu degisken katsayilar1 olan polinom sinifi f yi olusturmak

public class f

{/l General polynomial function
/I y=a[0]+a[1]*x+a[2]*x"2+...
public double a[];

public f(double ia[])

{int n=ia.length;

a=new double[n];

for(int i=0;i<n;i++) {a[i]=ia[i];}
}

public double func(double x)

{

int n=a.length;

double ff=a[n-1];

for(int i=n-2;i>=0;i--)
{ff=ff*x+a[i];}

return ff;

}

}

public class array7

{
public static void main(String arg[])

{
double a[]={1.0,2.0,3.0};

f z=new f(a);




for(double x=0;x<=10;x+=1)
{System.out.printin("x="+x+"y="+z.func(x));}

—————————— Capture Output ----------
"D:\java\bin\javaw.exe" array7
x=0.0y=1.0

x=1.0y=6.0

x=2.0y=17.0

x=3.0y=34.0

x=4.0y=57.0

x=5.0y=86.0

x=6.0y=121.0

x=7.0y=162.0

x=8.0y=209.0

x=9.0y=262.0

x=10.0y=321.0

> Terminated with exit code 0.

8) 10 sayili bir double degisken seti tanimlayiniz ve ortalamalarini hesaplattiriniz

double x[]={1.2,3.3,4.76,....,1.7465};

9) complex siifini kullanarak z[0]=1+2i, z[1]=1.2+3i, z[2]=0.2+0.1i, z[3]=1+i sayilarimin
karelerini hesaplattiriniz

complex z[]=new complex[4];

z[0]=new complex(1.0,2.0);

z[3]= new complex(1.0,1.0);
daha sonra hepsini ekleyerek karekdklerini hesaplayiniz.

import java.io.*;
import java.text.*;
import java.util.Locale;
import java.util.*;

import javax.swing.*; // giris ¢ikis

/I class complex
/I complex number abstraction
1
class complex {
/I constructors
public complex()
{
nreal=0;
nimag=0;

}

public complex(double nre,double nim)

{

nreal=nre;




nimag=nim;

}

public complex(int nre,int nim)
{

nreal=(double)nre;
nimag=(double)nim;

}

public complex(double numer)
{

nreal=numer;

nimag=0;

}

public complex(complex value )
{

nreal=value.real();
nimag=value.imaginary();

¥

/I accessor functions

public double real()

{

/lreturn real part of the complex number
return nreal;

}

public double imaginary()

{

/lreturn imaginary part of the complex number
return nimag;

}

public double R()

{

/I Return radius of polar coordinate equivalent of complex number
return Math.sgrt(nreal*nreal+nimag*nimag);

}

public double theta()

{

/I Return angle of polar coordinate equivalent of complex humber in radian
return Math.atan2(nimag,nreal);

}

public double dtheta()

{

/I Return angle of polar coordinate equivalent of complex number in degree
return Math.atan2(nimag,nreal)*180.0/Math.PI;

}

// assignments
public void assign(complex right)
{
nreal=right.real();
nimag=right.imaginary();




}

public void add(complex right)
{

nimag = nimag + right.imaginary();
nreal = nreal + right.real();

}

public void add(double nr1)
{

nreal = nreal+nrl;

}

public void add(double nrl,double nil)
{

nreal = nreal+nr1;

nimag = nimag + nil;

¥

public void substract(complex right)
{

nimag = nimag - right.imaginary();
nreal = nreal - right.real();

}

public void multiply(complex right )

{

nreal = nreal*right.real() - nimag*right.imaginary();
nimag = nreal*right.imaginary() + nimag*right.real();

}

public void divide(complex right )

{

double a=nreal*nreal+nimag*nimag;

nreal = ( nreal*right.real() + nimag*right.imaginary())/a;
nimag = (-nreal*right.imaginary() + nimag*right.real())/a;

}

public static complex add(complex left, complex right)
{ // return sum of two complex numbers

double r1=(left.real() + right.real());

double i1=(left.imaginary() + right.imaginary());
complex result;

result=new complex(rl,il);

return result;

}

public static complex add(complex left, double right)
{ /] return sum of two complex numbers

double r1=(left.real() + right);

double i1=left.imaginary();

complex result;

result=new complex(rl,il);

return result;

}

public void conjugate()

{nimag*=-1;

}




public static complex conjugate(complex z)
{complex z1=new complex(z.real(),-z.imaginary());
return z1;

}

public static complex substract(complex left, complex right)

{ /] return substraction of two complex numbers

complex result;

result=new complex((left.real() - right.real()),
(left.imaginary() - right.imaginary()));

return result;

}

public static complex multiply(complex left, complex right)

{ /I return multiplication of two complex numbers

complex result;

result=new complex

((left.real()*right.real() - left.imaginary()*right.imaginary()),
(left.real()*right.imaginary() + left.imaginary()*right.real()));

return result;

¥

public static complex multiply(complex left, double right)
{complex result;

result=new complex((left.real()*right),(left.imaginary()*right));
return result;

}

public static complex divide(complex left, complex right)

{ // return division of two complex numbers

double a=right.real()*right.real()+right.imaginary()*right.imaginary();
complex result;

result=new complex

((left.real()*right.real() + left.imaginary()*right.imaginary())/a,
(-left.real()*right.imaginary() + left.imaginary()*right.real())/a);
return result;

}

public static complex divide(complex left, double right)

{ // return division of a complex number to a real number
complex result;

result=new complex((left.real()/right),(left.imaginary()/right));
return result;

}

public static complex pow(complex left, double right)

{ /I return sum of two complex numbers

double Rad,th;

Rad=Math.pow(left.R(),right);

th=right*left.theta();

complex result;

result =new complex((Rad*Math.cos(th) ),
(Rad*Math.sin(th) ) );

return result;

}

public static complex exp(complex left)

{ /] exp(x+i*y)

complex result;




result =new complex((Math.exp(left.real())*Math.cos(left.imaginary()) ),
(Math.exp(left.real())*Math.sin(left.imaginary()) ));
return result;

}

public static complex exp(double left)

{ /] exp(i*left) imaginary exponent

complex result;

result =new complex(Math.cos(left),
Math.sin(left) );

return result;

}

public static complex sqrt(complex left)

{
return pow(left,0.5);

¥

public static double abs(complex left)

{
return left.R();

¥

public boolean smaller(complex left,complex right)

{

/I less then comparison of two complex numbers
return (left.R() < right.R());

}

public boolean smaller_equal(complex left,complex right)

{

/I less then and equal comparison of two complex numbers
return (left.R() <= right.R());

}

public boolean greater(complex left,complex right)

{

/I greater then comparison of two complex numbers
return left.R() > right.R();

}

public boolean greater_equal(complex left,complex right)

{

/I greater then and equal comparison of two complex numbers
return left.R() >= right.R();

}

public boolean equal(complex left,complex right)

{

/I equal comparison of two complex numbers
return left.R() == right.R();

}

public boolean not_equal(complex left,complex right)

{

/I not equal comparison of two complex numbers
return left.R() != right.R();




}

public static String toString(double left, int w, int d)
/I converts a double to a string with given width and decimals.
{
NumberFormat df=NumberFormat.getinstance(Locale.US);
df.setMaximumFractionDigits(d);
df.setMinimumFractionDigits(d);
df.setGroupingUsed(false);
String s = df.format(left);
while (s.length() < w)
s=""+s5;
if (s.length() > w)

for (int i=0; i<w; i++)
S5+
}
return s;

¥

public static String toString(double left)
{// converts a double to a string with a constant width and constant decimals.
return toString(left,15,10);}

public static String toString(complex value)
{
String b="";
if(Math.abs(value.imaginary())!=1)
{
if(value.imaginary() >= 0)
b=b+"("+toString(value.real())+" + "+toString(value.imaginary())+"i )";
else
b=b+"("+toString(value.real())+" - "+toString(-value.imaginary())+"i )";
}
else
{
if(value.imaginary() >= 0)
b=b+"("+toString(value.real())+" +i)";
else
b=b+"("+toString(value.real ())+" - i )";
}

return b;

}

public String toString()
{
String b="",
if(Math.abs(imaginary())!=1)
{
if(imaginary() >=0)
b=b+"("+toString(real())+" + "+toString(imaginary())+"i )";
else
b=b+"("+toString(real())+" - "+toString(-imaginary())+"i )";
}

else

{
if(imaginary() >=0)




b=b+"("+toString(real))+" +i)";

else
b=b+"("+toString(real())+" - i)";
}
return b;
}
public static complex toComplex(String s)
{

//bu metod compleks say1y1 ekrandan okur.
//StringTokanizer kiitiiphane sinifi bir stringi ciimlelere ayirir
String s1=JOptionPane.showlnputDialog(s);
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s1);
int n=token.countTokens()-1;
int m=n+1;
double a[]=new double[m];
int j=0;
while(token.hasMoreTokens())
{
Double ax=new Double(token.nextToken());
a[j++]=ax.doubleValue();
}
complex b=new complex(a[0],a[1]);
return b;
}
/l data areas
public double nreal;
public double nimag;

+H

10) 3 boyutlu karteziyen koordinat sisteminde tanimlanan nokta3D P(1,1,1); P(1,2,1), P(1,0,0) and
P(2,1,2). Noktalarini tanimlayiniz. Bu noktalar arasindaki toplam mesafeyi hesaplayiniz.

nokta3D P[]=new nokta3D[4];

P[0]= new nokta3D(1.0,1.0,1.0);

P[3]= new nokta3D(2.0,1.0,2.0);

11)Tavla oyunu iki zar atarak oynanir. Tek bir zar atiminda her zarin olasiligi 1/6 dir. Ancak 2 zar
atildiginda iki zarin toplami degisik zar kombinasyonlarindan etkilenecegi igin degisir. 2 gelme
olasilig1 1/6*1/6=1/36=0.0277777777 iken 3 gelme olasilig1 ([1 2] veya [2 1] zarlarinin toplami 3
edeceginden 1/6¥1/6+1/6*1/6=0.0555555 dir.




_', 2 zar atma ihtimali
.. - 0,25
S| o
o 0,15 PN
o1 / \
0,05 ’/ \
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012 3 456 7 8 910111213141516
N

P, ihtimal

iki zar atista sayillarin dagilim

zar
toplami
zar kombinasyonu ihtimal zar frekansi

0 0 0

1 0 0

2 11 0,027778 |1/36 1

3 1221 0,055556 |2/36 2

4 221331 0,083333 |3/36 3

5 14 41 23 32 0,111111 |4/36 4

6 3315514224 0,138889 |5/36 5

7 16 61 2552 34 43 0,166667 |6/36=1/6 |6

8 44 26 62 3553 0,138889 |5/36 5

9 26 63 45 54 0,111111 |4/36 4

10 55 46 64 0,083333 | 3/36 3

11 56 65 0,055556 | 2/36 2

12 66 0,027778 |1/36 1

13 0 0

14 0 0

15 0 0

Toplam 1 36

Bu durumu gercek zar atarak ve gelen zarlarin istatistigini hesaplayarak gorelim.
public class zaristatistigi
{
//¢ift zar atildiginda her zarm gelme olasiligini
/[zar atarak hesaplar
public static int zar()

{
return 1+(int)(Math.random()*6);

}
public double[] zaryuzdesi()

{
double n=6000000;

double gelensayi[]=new double[13];




int sayi=0;

for(int i=0;i<n;i++)

{

sayi=zar()+zar();

for(int j=2;j<=12;j++)
{if(sayi==j) gelensayi[j]++; }
}

for(int j=2;j<=12;j++)
{gelensayi[j]/=n; }

return gelensayi;

}

public String cikti()

{

String s="zar yiizdeleri : \n";
double yuzde[]=zaryuzdesi();
for(int j=2;j<=12;j++)
{s+="zar toplamu : "+j+"yiizde degeri : "+yuzde[j]+"\n"; }
return s;

}
}

import javax.swing.*;

class zartestl

{

public static void ciktipenceresi(String s)

{

String s1="zar testi penceresi";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

public static void main(String args[])

{

zaristatistigi x=new zaristatistigi();
ciktipenceresi(x.cikti());

b3




La N
zar testi penceresi . Iﬁ

zar yiizdeleri:

zar toplami : 2yiizde dederi: 0.027679833333333334
rar toplami : 3yiizde dederi: 0.05563933333333333
rar toplami : 4yiizde degeri: 0.08319216666666666
zar toplami : Syiizde dederi: 0.11115916666666667
rar toplami : Gyiizde degeri: 0.13889266666666666
rar toplami : Tylizde degeri : 0.16683866666666666
zar toplami : 8yiizde dederi: 0.13895616666666666
zar toplami : 9yilizde degeri: 0.1110475

zar toplami : 10yiizde dederi : 0.0832135

rar toplami : 11yiizde dederi : 0.055530333333333334
rar toplami : 12yiizde degeri : 0.027850666666666666

OK

12) Bir onceki boliimde kitap eksersizinden kitaplarin ¢iktisini elde etmek igin s String
degiskenine tek tek ilave etmemiz gerekmisti. Boyutlu degisken kullanarak ayni isi dongii

degiskenleri kullanarak da yapabiliriz. Ornek problemi inceleyiniz.

import javax.swing.*;
class kitaptest3
{

public static void ciktipenceresi(String s)

{

String s1="kitap smifi ¢ikti penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

public static void main(String args[])

{

kitap dergi=new kitap("Bilim ve Teknik","TUBITAK","dergi","Turkish");

roman rl1=new roman("lt is all quiet in the westen front ","Erich Maria Reamarque","ingilizce");
kitap r2=new kitap("The God Delusion","Richard Dawkins","roman","Ingilizce");

siir s1=new siir("Human lanscapes from my country","Nazim Hikmet","Ingilizce ve Tiirkge");
ansiklopedi al=new ansiklopedi("Encyclopedia Britannica","Ingilizce");

kitap k[]=new kitap[5];

k[0]=dergqi;

k[1]=r1;

k[2]=r2;

k[3]=s1;

k[4]=a1,;

String s="""";

for(int i=0;i<k.length;i++)

{s+=k[i].cikti()+'"\n"";}

ciktipenceresi(s);

}

}




5.8 PROBLEMLER

1) asagida iki metrisi carpmak i¢in bir metod tanimlanmistir. Bu metodu matris sinifina ekleyerek iki
matrisi ¢arpacak bir 6rnek program yaziniz.

public static double[][] carp(double[][] left,double[][] right)
{
/liki matrisin ¢arpimi
intii,jj,i,j.k;
int m1=left[0].length;
int n1=left.length;
int m2=right[0].length;
int n2=right.length;
double[][] b;
b=new double[m1][n2];
if(nl '= m2)
{
System.out.printin("inner matrix dimensions must agree");
for(ii=0;ii<nl;ii++)
{
for(jj=0;jj<m2;jj++)
blii][ij1=0;
}
return b;
}
for(i=0;i<m1;i++)
{
for(j=0;j<n2;j++)
{
for(k=0;k<n1;k++)
bli][i]+=left[i][K]*right[K][i];
}
}

return b;
/lend of multiply of two matrices

}

2. complex sinifini kullanarak z[0]=1+2i , z[1]=1.2+3i, z[2]=0.2+0.1i, z[3]=1+i sanal sayilarini
carpiniz.

complex z[]=new complex[4];

z[0]=new complex(1.0,2.0);

z[3]= new complex(1.0,1.0);
3 iki vektorii carpacak bir metod olusturunuz.
public static double[] carp(double[] left,double[] right) bir 6rnek progrmda kullanarak sonuglart

kontrol ediniz.

4. Bayagikesir sinift tanimlanmisti. [%2]; 1[3/4];[5/8] ve [3/7] bayag1 kesir degerlerini bir boyutlu
bayagikesir degiskenine yiikledikten sonra ortalamalarini hesaplayacak bir program gelistiriniz.

5. 3 zar attigimizda zarlarin yiizdesinin ne sekilde degistigini bir bilgisayar programi araciligiyla
irdeleyiniz. (alistirma 4 1 inceleyiniz)




6 ABSTRACT SINIFLAR, INTERFACE, INDIREK REFERANS KULLANIMI
6.1 ABSTRACT SINIFLAR

Onceki boliimlerimizde extends kelimesini kullanarak bir smifin diger simiftan tiiretilmesini
gormiistiilk. Ayni zamanda tiiretme zincirinde kok teskil eden sinifin tiim tiiretilen siniflar i¢in referans
olarak kullanilabilecegini de gordiik. Daha yazilmamis olan siniflart bir indirek referans sinifi
tizerinden ifade ederek programlarin yazilmasi programcilikta oldukca yararlidir. Bu yiizden sadece
yeni sinif veya siniflarin tiiretilmesinde bir kk sinif rolii oynamas1 amaglanan, ¢ok az bir igerik
tastyan sinif yapilar1 kullanilabilir. Extends sozciigii ile tiiretilen sinif dizisinde kok sinif rolii
oynayacak sinifa abstract sinif adin1 veriyoruz. Abstract sinifin tanimi su sekildedir:

abstact class class_name

{

class variable list

class method list

}

Bu yapinin i¢inde sinif abstract oldugu gibi metodlar da abstract (bos) olarak verilebilir. Eger metod
abstract olarak tanimlanmigsa bu siniftan extend yoluyla tiiretilen sinifta bu metodun taniminin
yapilmasi sarttir. Bir 6rnek abstract sinif tanimlayalim:

Program 6.1.1 Abstract simif sekil

public abstract class sekil

{ public double alan(){return 0.0;}
public double hacim() {return 0.0;}
public abstract String isim();
public abstract String cikti();

}

Bu sinifta isim ve cikti metodlarinin abstract oldugunu not edelim. Bir bagka abstract sinif 6rnegi f x
sinifi
Program 6.1.2 Abstract class f x

abstract class f_x
{ abstract double func(double x);}

Bu simifin i¢inde de verilmis olan tek metod func abstract olarak tanimlanmistir (metodun i¢i bostur).
Bu asil metodun bu siniftan tiiretilmis sinif icinde tanimlanacagi anlamina gelir. Siniflarin birbirinden
tiiretilmesini gostermek i¢in sekil sinifindan nokta3 smifini tiiretelim. Nokta3 sinifindan daire3 ve
daire3 swinifindan silindir3 sinifini tiiretelim. Boylece birbirinden tiiremis sekil—>nokta3->

Program 6.1.3 sekil sinifindan tiiretilmis nokta3 simifi

public class nokta3 extends sekil

{

public double xi,xj;

public nokta3()
{

Xi=0;

xj=0;

}




public nokta3(double yi,double yj)
{. .

xi=yi;

Xi=yj;

}

public nokta3(noktal y)
{

xi=y.Xi;

Xj=y.xj;

}

public double alan()
{return 0.0;}

public double hacim(){return 0.0;}

public String cikti()
{
String s="",
s+=xi+"i ",
if(xj>=0)
S+="+ "+xj+" "
else if(xj<0)
s+="-"+Math.abs(xj)+" j ";
return s;
}
public String isim(){return "nokta";}
}

Program 6.1.4 nokta3 simifindan tiiretilmis daire3 simifi

public class daire3 extends nokta3

{
public double yaricap;
// bu snifta xi ve xj olmak {izere
// iki tane daha sinif degigkeni var
public daire3()
{ super(0.0,0.0);

yaricapgir(0.0);}

public daire3(double r, double a, double b)

{ super(a,b);
yaricapgir(r);

}

public daire3(dairel d)

{ super(d.xi,d.xj);
yaricapgir(d.yaricap);

}

public daire3(double r, noktal n)

{ super(n);
yaricapgir(r);

}

public void yaricapgir(double r)
{ if(r>=0.0)
yaricap=r;
else
yaricap=0.0;




}

public double alan()

{return Math.PI*yaricap*yaricap;}

public double hacim(){return 0.0;}

public String cikti()

{ return "Merkez = "+super.cikti()+" yarigcap = "+yaricap;}

public String isim(){return "daire";}

Program 6.1.5 daire3 simifindan tiiretilmis silindir3 sinifi

public class silindir3 extends daire3

{
protected double yukseklik;

public silindir3()
{super(0.0,0.0,0.0);
yukseklikgir(0);}

public silindir3( double h,dairel d)

{super(d);
yukseklik=h;

}

public silindir3( double h, double r, double a, double b)
{super(r,a,b);

yukseklik=h;

}

public void yukseklikgir (double h')
{ if(h>=0) yukseklik=h;

else yukseklik=0;
}

public double alan()
{return 2*super.alan()+2*Math.PI*yaricap*yukseklik;}

public double hacim(){return super.alan()*yukseklik;}

public String cikti()
{return super.cikti()+" yiikseklik = "+yukseklik;}

public String isim(){return "silindir";}
}

When these classes needs to be used the abstract class shape can be used to get Access to any of these
classes.

Program 6.1.6 output example class H9Ex1

import javax.swing.*;

public class abstracttestl {

public static void ciktipenceresi(String s)

{

String s1="indirek adres kullanim1";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);




}

public static void main(String args[])
{nokta3 n =new nokta3(7,11);

daire3 d =new daire3(3.5,22,8);
silindir3 s = new silindir3(10,3.3,10,10);
sekil  a[] = new sekil[3];

a[0]=n;

a[1]=d;

a[2]=s;

String s2="";

s2+="indirek kullanim : \n";

for(int i=0;i<a.length;i++)
{s2+=a[i].isim()+": "+a[i].cikti()+"\n";}
ciktipenceresi(s2);

1

indirek adres kullanim &J

indirek kullammm :

nokta: 7.0i+11.0j

daire: Merkez = 22.0i+ 8.0 jyangap = 3.5

silindir: Merkez =10.0i + 10.0 j yangap = 3.3 yikseklik = 10.0

OK

Goriildigii gibi tiim bu siiflara abstract sinif sekil {izerinden ulasilabilmektedir. Diger bir 6rnek
olarak sayisal metodunu tanimlayalim. Bu metodun iginde integral ve tiirev metodlar1 tanimlanmustir.
integrali ve tiirevi

Program 6.1.7 abstract f x simifim1 kullanan sayisal sinifi.

public class sayisal

{

public static double turev(f_x f,double x)
{ double h=0.00001;
return (-f.func(x+2.0*h)+8.0*f.func(x+h)-8.0*f.func(x-h)+f.func(x-2.0*h))/(12.0*h);

}

public static double integral(f_x f_xnt,double a,double b)

{

/I integral f(x) dx

double r[]={-0.973906528517171,-0.865063366688984,-0.679409568299024,-0.433395394129247,-0.148874338981631,
0.148874338981631,0.433395394129247,0.679409568299024,0.865063366688984,0.973906528517171};

double c[]={0.066671344308684,0.149451349150580,0.219086362515982,0.269266719309996,0.295524224714752,
0.295524224714752,0.269266719309996,0.219086362515982,0.149451349150580,0.0666 71344308684} ;

double z=0,x,y;

double k1=(b-a)/2.0;

double k2=(b+a)/2.0;

for(int i=0;i<r.length;i++)

{

x=k2+Kk1*r[i];




y=f_xnt.func(x);
z+=k1*c[i]*y;

}

return z;

}

}

Bu programda fonksiyon olarak abstract sinif f x in metodu olan func metodu kullanilmigtir, ancak
gercek bir fonksiyon verilmemistir. Bu siniftaki metodlar kullanilacagi zaman fonksiyonun i¢inde
oldugu yeni bir sinif f x sinifindan extends yoluyla tiiretilerek kullanilabilir.

Program 6.1.8 f x simfindan tiiretilmis fb simifin1 kullanan sayisaltest simifi

import javax.swing.*;

class fb extends f_x
{ public double func(double x)
{ return x*x-5.0;}}

public class sayisaltest {
public static void main(String args[])
{ fb ff=new fb();
double x=1.0;
String s="x ="+x+"\n tiirev df/dx = "+sayisal.turev(ff,x);
String s1="indirek referans ve abstract sinif kullanimi :";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

i

Ornek problemde f x sinifindan tiiretilen fb sinifi olusturulmus ve bu sinif ana programda
kullanilmugtir,

-

indirek referans ve abstract simif kulla... Iﬁ

¥ =1.0
tiirev dfidx = 2.0000000000279052

OK

Bu sekilde indirek kullanimin en 6nemli avantaji degisik siniflar1 ¢agirabilme olasigidir.. Bunu son
uygulamamiza aktarirsak degisik fonksiyonlar1 degerlendirmemiz miimkiin olabilir.

Program 6.1.9 Abstract sinif ve indirek referans 6rnegi

import javax.swing.*;

class fb extends f_x
{ public double func(double x)
{ return x*x-5.0;}}

class fc extends f_x
{ public double func(double x)
{ return x*x*3-5.0*x+2;}}




public class sayisaltest2 {

public static void main(String args[])

{ double x=1.0;
String s="x ="+x+"\n turev df/dx [x*x-5.0] = "+sayisal.turev(new fb(),x)+"\n";
X=2;
s+="X ="+x+"\n turev df/dx [x*x-5.0] = "+sayisal.turev(new fb(),x)+"\n";
x=1,
S+="X ="+x+"\n turev df/dx [x*x*3-5.0x+2] = "+sayisal.turev(new fc(),x)+"\n";
X=2;

S+="X ="+x+"\n turev df/dx [x*x*3-5.0x+2] = "+sayisal.turev(new fc(),x)+"\n";
String s1=" indirek referans ve abstract sinif 6rnegi :";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

3
indirek referans ve abstract sinif Gmegi : Iél
x=1.0
turev dfidx [x*x-5.0] = 2.0000000000279052
x=2.0
turev dfidx [x*x-5.0] = 4.000000000033606
x=1.0
turev dfidx [x*x*3-5.0x+2] = 1.0000000000102518
x=2.0
turev dfidx [x*x*3-5.0x+2] = 7.000000000119872
OK

6.2 INTERFACE (ARABAG)

Ust béliimde 6grendigimiz abstract simifinin kullanildigi extend deyimi sadece bir sinifin baglanmasini
sagliyordu. Azen birden fazla siniftan baglanti gereksinmesi olabilir. Bu durumda abstract sinif yerine
interface kullanilir. Interface siifinin iginde sadece abstract metodlar yer alir (metodun i¢inde kod
verilmez) ancak abstract sozciigli kullanilmaz. Bu siniftan yenibir siif tiiretilmek istendiginde
implements kelimesiyle baglanti saglanir. Temel olarak bu baglanti interface sile tanimlanan sanal
sinifta bulunan temel metod ve sinif degiskenlerinin bu metodda tanimlanmasini zonunlu kilar, eger bu
metodlar tanimlanmamissa hata verir. Interface’in kendi bagina bir siif olusturmadigini sadece
baglant1 yapmak i¢in bir sablon teskil ettigini burada hatirlatalim.

Interface tanimi

interface sinif_ismi

{

Sinif degiskenleri listesi
Sinif metodlan listesi

}

Interfacete metod gdvdesi mevcut degildir, sadce girdi ¢ikt1 tanim1 meveuttur. {1k interface drnegi
olarak sekill i verecegiz.




Program 6.2.1 interface sekill

public interface sekill
{public double alan();
public double hacim();
public String isim();
public String cikti();

}

Bu tanimi abstract sinif sekil ile karsilastirirsak dnce abstract kelimesinin kullanilmadigini ancak tiim
metodlarm abstract oldugunu (metod gévdesi olmadigini) goriiriiz. Ikinci drnek olarak £ x1 sinifi
verildi.

Program 6.2.2 interface f x1

public interface f_x1
{ double func(double x);}

Bu metodda da diger interface’lerde oldugu gibi herhangi bir metod gévdesi mevcut degildir.
Interface’lerin simf olusturmada kullanilmalarini gdstermek icin bir dnceki boliimde kullandigimiz
nokta 6rnegini bu kavrama da uyarliyalim.

In this interfece like all other interfaces, no method definition is given. To see how a method is
written by using interface and used, classes point and circle and cylinder is created as extended from

class shape. The word implements is used in interface connection istead of word extend.

Program 6.2.3 interface sekill den implemens kelimesiyle tiiretilen nokta4 sinifi

public class nokta4 implements sekill

{ double x, y;
public nokta4(double a, double b) { x=a;y=b;}
public String cikti(){ return "["+x+","+y+"]";}
public double alan() {return 0.0;}
public double hacim(){return 0.0;}
public String isim() {return "nokta4";}

Nokta4 smifini inceledigimizde interface’de tanimlanan tiim sinif degiskenlerinin ve metodlarin
tanimlarinin burada yer aldigini goriiyoruz. Simdi nokta4 sinifini bir 6rnek programda kullanirsak :

Program 6.2.4 nokta4 simifin1 test eden nokta4test sinifi

import javax.swing.*;
class nokta4test {
public static void main(String args[])
{ nokta4 n =new nokta4(7,11);
sekill a;
a=n;
String s="direk ¢agirma : \n";
s+=n.isim()+": "+n.cikti()+"\n";
s+="dolayli (referans iizerinden) ¢agirma : \n";
s+=a.isim()+": "+a.cikti()+"\n";
String s1="dolayli (interface referans iizerinden) ¢agirma";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
1




F

dolayh (interface referans Gzerinden) ca.. &J

direk cadirma :

noktad: [7.0,11.0]

dolayh {referans iizerinden) gagirma :
noktad: [7.0,11.0]

OK

LL:- A mms - a1 [

Ornekten de goriildiigii gibi burada da extends iizerinden kurdugumuz zincir gibi indirek ¢agirma
miisaadesine sahibiz. Interface bir anlamda golge bir abstract sinif gibi davranmaktadir, tek onemli
farki bizi tanimlamaya zorladig: tiim degiskenlerin ve metodlarin bir alt sinifta tanimlanma
zorunlugudur.

Program 6.2.5 interface f x1 kullanan sayisall simifi.

public class sayisall
{
public static double turev(f_x1 f,double x)
{ double h=0.00001;
return (-f.func(x+2.0*h)+8.0*f.func(x+h)-8.0*f.func(x-h)+f.func(x-2.0*h))/(12.0*h);

}

public static double integral(f_x1 f_xnt,double a,double b)

{

/I integral f(x) dx

double r[]={-0.973906528517171,-0.865063366688984,-0.679409568299024,-0.433395394129247 -
0.148874338981631,
0.148874338981631,0.433395394129247,0.679409568299024,0.865063366688984,0.973906528517171};
double
c[]={0.066671344308684,0.149451349150580,0.219086362515982,0.269266719309996,0.295524224714752,
0.295524224714752,0.269266719309996,0.219086362515982,0.149451349150580,0.066671344308684};
double z=0,x,y;

double k1=(b-a)/2.0;

double k2=(b+a)/2.0;

for(int i=0;i<r.length;i++)

{

x=k2+k1*r[i];

y=f xnt.func(x);

z+=k1*c[i]*y;

}

return z;

b3

Program 6.2.6 f x1 ve sayisall simfin1 kullanan sayisalltest test programi

import javax.swing.*;

class fb implements f_x1
{ public double func(double x)
{ return x*x-5.0;}}

public class sayisalltest {
public static void main(String args[])




{ fb ff=new fb();
double x=1.0;
String s="x ="+x+"\n turev df/dx = "+sayisal1.turev(ff,x);
String s1="indirek referans ve interface 6rnegi :";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

3

Ornek programda b f x1 sinifindan implement kelimesiyle tiiretilmistir. Sayisall sinifinin tiirev ve
integral metodlarinda girdi degiskeni f x1 olarak verilmis, ancak fb sinifindan degisken kullanilmistir
(indirek referans). Program ¢iktisi :

indirek referans ve interface Gmegi : [&J

¥ =1.0
turev dfidx = 2.0000000000279052

OK

Orneklerden de goriildiigii gibi interface kullanim abstract smifi kulllanimi ile ¢ok benzerdir. En
onemli farki abstract sinifinda extends ile kopyelerken kodlarin ve degiskenlerin bire bir aktarilmasi,
interface de ise bu degiskenlerin ve metodlarin tanimlanma zorunlugunu getirmesidir. Yalniz java 8
den itibaren bu kural yumusatilmistir. Default deyimiyle birlikte interface i¢inde metod tanimi
yapilabilir, metodu kullanmak i¢in ikinci bir metoda interface olarak baglanarak kullanilmasi gerekir.

Program 6.2.7 f x1 ve sayisall sinifim kullanan sayisalltest test program

interface mesaj {
/I java 8 default metodu eklendi
default String merhabaDe() {
return "Merhaba nasilsin!";

}
}

class m1 implements mesaj {}

public class interfacetestl {
public static void main(String [] args) {
m1l x = new ml();
//burada interfacede default olarak tanimlanan metodu ¢agiriyoruz
System.out.println(x.merhabaDe());

---------- Capture Output ----------
> "C:\java\bin\java.exe" interfacetestl
Merhaba nasilsin!

> Terminated with exit code 0.

6.3 IC SINIF TANIMI VE LAMBDA DEYIMLERI

Yukarda tanimladigimiz £ x interface’ini gbz 6ntine alalim. Bu interface’i sayisalltest sinifinda test etmistik.
Simdi ayni programi bir i¢ sinif olarak yazalim. i¢ simiflar metodlarin iginde tanimlanmis siiflardir. Burada daha
onceki drnegimizde normal bir sinif olarak tanimladigimiz fb sinifi bir i¢ sinif olarak tanimlanmustir.

Program 6.3.1 f x1 ve sayisall simfin1 kullanan sayisalltestl test program, i¢c simif kullanan versiyon




import javax.swing.*;
public class sayisalltestl {
public static void main(String args[])
{ class fb implements f_x1
{ public double func(double x) { return x*x-5.0;}}
fb ff=new fb();
double x=1.0;
String s="x ="+x+"\n derivative df/dx = "+sayisall.turev(ff,x);
String s1="indirect referencing and interface example with inner class :";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
}

Gortldiigii gibi i¢ sinif tanimlamanin tantmlamanin metodlarin i¢inde yapilmasi disinda dig sinif tanimindan bir
farki yoktur. Java 8 ‘den itibaren implement ile belli bir sinifa baglanmis i¢ sinif tanimlarinin ¢ok daha kisa bir
sekilde tanimlanmasina izin verilmistir. Bu yeni tanim sekline lamda deyimleri adin1 veriyoruz.

Program 6.3.2 f_x1 ve sayisall sinifim1 kullanan sayisalltest2 test programi, lamda deyimi kullanan
versiyon

import javax.swing.*;

public class sayisalltest2 {

public static void main(String args[])

{f x1ff=x->x*x-5.0;

double x=1.0;

String s="x ="+x+"\n derivative df/dx = "+sayisall.turev(ff,x);

String s1="indirect referencing and interface example with inner class :";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
3

Elbette interface tanimi sadece fonksiyon tanimlamak i¢in kullanilmayabilir. Tanim her tiirli metor i¢in
gegerlidir. Yalniz, interface’de sadece bir metod olmalidir, boylece lambda tanimi hangi metodu yazacagini
karistirmaz. Lambda deyiminde deyimin yazildig1 metod adinin verilmedigine dikkatinizi ¢ekeriz. Bu tiir tek
metodlu interface’lere fonksiyon tipi interface diyecegiz. Lamda deyimine ikinci bir drnek daha verelim:
Program 6.3.3 f_boolean interface

public interface f_boolean
{ boolean karar(double x,double y);}

Program 6.3.4 f_boolean interface test program dis simif fc yi kullamiyor

import javax.swing.*;
class fc implements f_boolean

{ public boolean karar(double x,double y)

{ return x>y;}

}
public class booleantest1 {
public static void main(String args[])
{
fc ff=new fc();
double x=1.0;
double y=2.0;
String s=x+" > "+y+" = "+ff karar(x,y);
String s1=" indirek referanslama ve interface 6rnegi:";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
}




1.0 > 2.0 =false

Ayni programu i¢ sinif formunda verirsek:
Program 6.3.5 f_boolean interface test program i¢ sinif fc yi kullaniyor

import javax.swing.*;

public class booleantest2 {
public static void main(String args[])
{ class fc implements f_boolean

{ public boolean karar(double x,double y)

{ return x>y;}

}
fc ff=new fc();
double x=1.0;
double y=2.0;
String s=x+" > "+y+" = "+ff karar(x,y);
String s1=" indirek referanslama ve interface 6rnegi:";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
}

Ayni1 programi lamda deyimi ile yazarsak:
Program 6.3.6 f_boolean interface test programi lambda deyimi kullamyor

public class booleantest3 {

public static void main(String args[])

{ f_boolean ff=(x,y)->x>y;

double x=1.0;

double y=2.0;

String s=x+" > "+y+" = "+ff karar(x,y);

String s1=" indirek referanslama ve interface 6rnegi:";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

}

Lambda deyimlerinde kullandigimiz interfacelerde sadece bir metod olma geregini yineleyelim. Bu tiir
interfaceler fonksiyon interface adini alirlar. Zorunlu olmamakla birlikte fonksiyon taniminin 6niine
@FunctionalInterface terimini kullanabiliriz.

Program 6.3.7 isci_interface interface test programi lambda deyimi ve isimsiz i¢ simif kullaniyor

//fonksiyon interface tanimi
@FunctionalInterface
interface isci_interface {

public void bir_is_yap();
}

public class isci_interfaceTest {

public static void execute(isci_interface isci) {
isci.bir_is_yap();
}

public static void main(String [] args) {
//isimsiz i¢ sinif tanimla
execute(new isci_interface() {
@Override
public void bir_is_yap() {




System.out.println("isci_interface isimsiz bir i¢ sinifla kullaniliyor");
}
b
//lambda deyimini ¢alistir
execute( () -> System.out.println("isci_interface lamda deyimiyle kullaniliyor") );
}
3

Son olarak default metodunun kullanilarak fonksiyon inteface hesaplamasi drnegine bakalim. Interface’deki
java 8 ile gelen default metodlar lambda deyimi kullanilmasini ¢ok pratik hale getirebilece yeni eklentilerdir.
inter f x interface’i iginde dort tane default method ve bir tane metod tanimi barindirmaktadir. Default metod
tanimlari tiirev ve integral hesaplamasinda daha 6nceki 6rnekte Numeric sinifi izerinden yaptigimiz islemleri
interface sinifi i¢cinde yapma olasilig1 saglamaktadir.

Program 9.3.9 o6rnek interface simfiinter_f X

import static java.lang.Math.*;
import java.io.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;

import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

@°Functionallnterface

interface inter_f _x

{

/[Function

public double func(double x);

default double dfunc(double x)

{double h=1.0e-3;

int n=1;

return dfunc_n(x,n,h);

}

default double dfunc(double x,double h)

{int n=1,

return dfunc_n(x,n,h);

}

default double dfunc(double x,int n)

{double h=1.0e-3;

return dfunc_n(x,n,h);

}

default double dfunc_n(double x,int n,double h)

{

double hh=1/h;

double df=0;

if(n==0) df=func(x);

else if(n==1)
{df=(3.0*func(x-4.0*h)-32.0*func(x-3.0*h)+168.0*func(x-2.0*h)-672.0*func(x-h)+672.0*func(x+h)-
168.0*func(x+2.0*h)+32.0*func(x+3.0*h)-3.0*func(x+4.0*h))/840.0*hh;}

else if(n==2)
{df=(-14350.0*func(x)-9.0*func(x-4*h)+128*func(x-3*h)-1008*func(x-2*h)+8064*func(x-h)+8064.0*func(x+h)-
1008.0*func(x+2.0*h)+128.0*func(x+3.0*h)-9.0*func(x+4.0*h))/5040.0*hh*hh;}
else if(n==3)
{df=(-7.0*func(x-4.0*h)+72.0*func(x-3.0*h)-338.0*func(x-2.0*h)+488.0*func(x-h)-




488.0*func(x+h)+338.0*func(x+2.0*h)-72.0*func(x+3.0*h)+7.0*func(x+4.0*h))/240.0*hh*hh*hh;}
else if(n==4)
{df=(2730.0*func(x)+7.0*func(x-4.0*h)-96.0*func(x-3.0*h)+676.0*func(x-2*n)-1952.0*func(x-h)-
1952.0*func(x+h)+676.0*func(x+2.0*h)-96.0*func(x+3.0*h)+7.0*func(x+4.0*h))/240.0*hh*hh*hh*hh;}
else if(n==5)
{df=(func(x-4.0*h)-9.0*func(x-3.0*h)+26.0*func(x-2.0*h)-29.0*func(x-h)+29.0*func(x+h)-
26.0*func(x+2.0*h)+9.0*func(x+3.0*h)-func(x+4.0*n))/6.0*hh*hh*hh*hh*hh;}
else if(n==6)
{df=(-150.0*func(x)-func(x-4.0*h)+12.0*func(x-3.0*h)-52.0*func(x-2.0*h)+116.0*func(x-h)+116.0*func(x+h)-
52.0*func(x+2.0*h)+12.0*func(x+3.0*h)-func(x+4.0*h))/4.0*hh*hh*hh*hh*hh*hh;}
else if(n==7)
{df=(-func(x-4.0*h)+6.0*func(x-3.0*h)-14.0*func(x-2.0*h)+14.0*func(x-h)-14.0*func(x+h)+14.0*func(x+2.0*h)-
6.0*func(x+3.0*h)+func(x+4.0*h))/2.0*hh*hh*hh*hh*hh*hh*hh;}
else if(n==8)
{df=(70.0*func(x)+func(x-4.0*h)-8.0*func(x-3.0*h)+28.0*func(x-2.0*h)-56.0*func(x-h)-
56.0*func(x+h)+28.0*func(x+2.0*h)-8.0*func(x+3.0*h)+func(x+4.0*h)) *hh*hh*hh*hh*hh*hh*hh*hh;}
else df=0;
return df;
}
/[INTEGRAL
default double integral(double a,double b)
{ //10 point Gauss-Legendre formula

/lintegral f(x)dx

double r[]={-0.973906528517171,-0.865063366688984,-0.679409568299024,-0.433395394129247 -
0.148874338981631,
0.148874338981631,0.433395394129247,0.679409568299024,0.865063366688984,0.973906528517171};
double c[]={0.066671344308684,0.149451349150580,0.219086362515982,0.269266719309996,0.295524224714752,
0.295524224714752,0.269266719309996,0.219086362515982,0.149451349150580,0.066671344308684};
double z=0,x,y;
double k1=(b-a)/2.0;
double k2=(b+a)/2.0;
for(int i=0;i<r.length;i++)
{
x=k2+k1*r[i];
y=func(x);
z+=k1*c[i]*y;
}
return z;
}
}

Program 9.3.10 ornek interface sinifi dis sinif olarak test program

import javax.swing.*;
class ff1 implements inter_f_x
{public double func(double x)
{return x*x-1.0;}
}
public class inter_fx_Ex1{
public static void main(String args[])
{ ff1 ff=new ff1();
double x=1.0;
String s="x ="+x+"\n fonksiyon f = "+ff.func(x);




s+="X ="+x+"\n tiirev df/dx = "+ff.dfunc(x);

double a=0;double b=1.0;

s+="\n a="+a+"b="+b+" integral f="+ff.integral(a,b);

String s1=" indirek referanslama ve lambda deyimleri 6rnegi:";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

b3

' indirek referanslama ve |...

| x=1.0

fonksiyon T=0.0x=1.0

tilrev dfidx = 1.999999999999745
a=0.0b=1.0 integral f=-0.6666666666666635

Program 9.3.11 o6rnek interface sinifi lambda deyimi olarak test program

import javax.swing.*;

public class inter_fx_Ex4{

public static void main(String args[])

{ inter_f x ff=x->x*x-1.0;

double x=1.0;

String s="x ="+x+"\n fonksiyon f = "+ff.func(x);

s+="X ="+x+"\n tiirev df/dx = "+ff.dfunc(x);

double a=0;double b=1.0;

s+="\n a="+a+"b="+b+" integral f="+ff.integral(a,b);

String s1=" indirek referanslama ve lambda deyimleri 6rnegi:";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

3

Lambda deyiminde kullandigimiz interface metodu girdisi tek bir degisken olmak zorunda degildir, birden fazla
degisken olabilecegi gibi boyutlu degisken de olabilir.

Program 9.3.12 ornek interface if xj

@FunctionalInterface
interface if_xj
{
/1 tek fonksiyon ¢oklu bagimsiz degisken
/1 tek ¢ikt1 degeri verir
public double func(double x[]);
default double dfunc(double x[],int x_ref)
{ // fonksiyonun x_ref indisli degiseken gore tiirevi
double h0=0.0256;
int i,m;
int n=7;
double f1,f2;
double x1[];
x1=new double[x.length];
double x2[];
x2=new double[x.length];
for(i=0;i<x.length;i++)




{
X1[i]=xIil;
x2[i]=xIil;
}
/[fonksiyonun tlirevi
double T[][1;
T=new double[n][n];
double h[J;
h=new double[n];
for(i=0;i<n;i++)
{

h[i]=0;

for(int j=0;j<n;j++)

THIG]=0;

}
h[0]=h0;
double r=0.5;
for(i=1;i<n;i++)
{
h[i]=h0*Math.pow(r,i);
}

for(i=0;i<n;i++)
{
x1[x_ref]+=h[i];
x2[x_ref]-=h[i];
fl=func(x1);
f2=func(x2);
TIi[0]=( f1 - f2)/(2.0*h[i]);
X1[x_ref]=x[x_ref];
x2[x_ref]=x[x_ref];
}
for(m=1;m<n;m++)
{
for(i=0;i<n-m;i++)
{
TOIIm]=(b[i]*h[I1*T[i+1][m-1] - h[i+m]*h[i+m]*T[i][m-1])/(h[i]*h[i]
- h[i+m]*h[i+m]);
}
}
double xx=T[0][n-1];
return xx;

b3

Program 9.3.13 o6rnek interface if_Xj ‘nin lambda deyimi olarak kullanim

import javax.swing.*;

public class ifxj_Ex4 {

public static String array(double X[])

{ String s="";
for(int i=0;i<x.length;i++) {s+=x[i]+" ";}
return s;




public static void main(String args[])
{
if_xj fi=x->x[0]*x[0]+x[1]*X[1];
double x[]={1.0,2.0%};
String s="x ="+array(x)+"\n fonksiyon f = "+ff.func(x);
s+="\n tiirev df/dx = "+ff.dfunc(x,1);
String s1="lambda deyimiyle indirek referanslama:";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

b3

[ —— R ——

| lambda deyimiyle indire...

x=1.0 2.0
fonksiyon T= 5.0
tilrev dfidx = 3.9999999999995777

6.4 ALISTIRMALAR

1.) abstract sinif sekil ve noktal, dairel ve silindir] siniflarini inceleyiniz. Bu siniflarin benzeri konil
siifin1 yaratiniz ve bir 6rnek programda indirek referansla kullaniniz.

Koninin yiizey alani = wtrs
Koninin taban alam= 7tr?

Koninin toplam alani = nrs+ mr®

Koninin hacmi = 1/3 nr*h

5= (r2 + h2)0.5

2.) f(X)=x*x-3*x+2 fonksiyonunun tiirevini abstract simif f_xi kullanarak x=1.0 noktasinda
hesaplayin.

3.) f(x)=sin(x) fonksiyonunun tiirevini abstract simif f_x’i kullanarak x=n/4 noktasinda hesaplayn.
6.4 PROBLEMLER

1.) abstract sekil sinifin1 kullanarak kiire sinifin1 yaratiniz yiizey alanii ve hacmini hesaplattiriniz. Indirek
referansla test ediniz.

2.) interface sekill kullanarak kiire sinifin1 yaratiniz yiizey alanim ve hacmini hesaplattiriniz. indirek referansla
test ediniz.

3.) x degiskenini ekrandan okuduktan sonra y=e™/(x*-1) fonksiyonunu ve tiirevini hesaplayacak ve sonuglar
grafik ortaminda yazdiracak bir program yaziniz.

a) bir dig siif kullaniniz

b) bir i¢ siif kullaniniz

¢) lamda deyimi kullaniniz.




4.) a ve b integral siirlarim  ekrandan okuduktan sonra y=e™/(x*-1) fonksiyonun ve integralini hesaplayacak ve
sonuglar1 grafik ortaminda yazdiracak bir program yaziniz.

a) bir dig siif kullaniniz

b) bir i¢ sif kullaniniz

¢) lamda deyimi kullaniniz.



7 GRAFIK CizimMi

7.1 JAVA SWING GRAFIK ORTAMI JFRAME VE JAPPLET SINIFLARI
Java dilinde iki grafik ortam1 tanimlanmistir. Bunlar awt ve swing kiitiiphaneleridir. Burada grafik
tanimlamalarimizi verirken daha sofistike olan swing sinifi lizerinden gidecegiz, awt sinifi da
benzer oldugundan okuyucularimiz bu bilgilenmeden sonra bu sinifi da rahatlikla kullanabilirler.
Grafik ¢iziminde tamamen siniflardan yararlanacagiz. Bir cok programi hazir olarak java
kiitiiphanelerinden alacagiz, bir kismini da burada temel kaliplar olarak kullanilmak {izere biz
hazirlayarak sunacagiz.

Java grafik sistemini analamak i¢in anlamamiz gereken ilk kavram koordinat sistemidir. Koordinat
birimi pixel (ekran goriintii elemani) Digital bilgisayarda ekran goriintiisii bir ¢ok pixelin bir arada
kullanilmasiyla olusur. Her bir pixel’in rengi, parlaklig1 gibi cesitli fiziksel 6zellikleri
degistirilerek ekranda veyakullanilan grafik ortaminda goriintii olusur. Java’da ve diger bilgisayar
grafik sistemlerinde piksel koordinatlar1 karteziyen koordinat sistemi gibi diizenlenmistir, ancak y
ekseni agagi dogru yonelmistir. Bunun temel sebebi bilgisayar grafiklerinin ilk defa printerlar
kullailarak olusturulmus olmasi ve satir satir ileriyedogru giden printerlarda geriye dogru hareket
imkan1 bulunmamasiydi. Gliniimiizde boyle ¢alisma gereksinimi olmamasina ragmen , bu tarihi
sebepten dolayi grafik sistemi bu sekilde standartlastirilmigtir.

(0,0) x ekseni
-

' v ekseni

Sekil 7.1 Java grafik (pizel) koordinat sistemi

Grafik ¢iziminde temel olarak JFrame sinifindan yararlanilabilir. Temel grafik diger bir sinif olan
JPanel smifinda olusturulacak veJFrame sinifina eklenecektir. Sizin i¢in i¢ine bir adet JPanel sinifi
nennenin eklenebilecegi temel bir girdi JFrame programi olan FrameGrafik sinifin1 olusturduk.
Elbette siz kendi JFrame programinizi olusturarak ¢ok daha kompleks grafik ¢iktilarin1 JFRame
smifindan alabilirsiniz. Burada gayemiz miimkiin oldugu kadar kolay bir sekilde grafik ortamina
girig yapmaktir. Sif bir String tipi ve bir JPanel tipi iki degisken girmemizi saglayan bir kurucu
metod ve grafik ¢ikti almamizi saglayan statik tip plot sinifindan olugsmustur. JPanel sinifi nesnesi
d, kurucu metod {izerinden sinifta tanimlanmakta ve bu nesnenin geregi olan ¢izim plot sinifi
kullanilarak yapilmaktadir. Plot stnifinin iginde Frame grafik sinifinin Grafik ortamdaki tanim
metodlarinin ¢agrilmasi yer almaktadir. Ornegin programimizda grafik penceresi x=800 ve y=500
piksel olarak tanimlanmustir. f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
komutuyla grafik penceresinin késesindeki X ya basildiginda programin kapanacagi
bildirilmektedir.  f.setVisible(true); komutu ise grafigi géster komutudur.



Program 7.1.1 FrameGrafik grafik ¢izdirme sinifi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
public class FrameGrafigi extends JFrame
{
JPanel d;
public FrameGraphic(String a,JPanel di)
{ super(a);
d=di;
add(d);
}
public static void plot(String a,JPanel di)
{
FrameGraphic f = new FrameGraphic(a,di);
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

Bu simifta sinif degiskeni olarak ¢agrilan JPanel sinifi degiskenlerine ilk 6rnek olarak hosgeldinizP
siifi verelim. Bu sinif Graphics sinifindan public void paint(Graphics g) metodunu ¢agirarak grafik
ortamda (piksel kullanarak) ¢esitli grafikleri ¢izdirir. Ornekte iki alt metod ¢gagrilmustir. Bunlardan
biri yazi fontunu ayarliyan g2.setFont(new Font(**Serif"*,Font.ITALIC,24)); metodudur. Bu metodla
serif tipi fontla (M.S. windows’daki Times-New roman yazi tipinin karsiligidir.) italik karekter setiyle
24 piksel boyutunda karekterlerle yazi yazma istenmektedir. Java’nin su anki versiyonunda mevcut

bulunan fontlar

Tablo 7.1 Java Grafik fontlar listesi

Agency FB Century FangSong

Aharoni Century Gothic Felix Titling

Algerian Century Schoolbook Footlight MT Light
Andalus Chiller Forte

Angsana New Colonna MT Franklin Gothic Book
AngsanaUPC Comic Sans MS Franklin Gothic Demi
Aparajita Consolas Franklin Gothic Demi Cond
Arabic Typesetting Constantia Franklin Gothic Heavy
Arial Cooper Black Franklin Gothic Medium
Arial Black Copperplate Gothic Bold Franklin Gothic Medium Cond
Arial Narrow Copperplate Gothic Light FrankRuehl

Arial Rounded MT Bold Corbel FreesiaUPC

Arial Unicode MS Cordia New Freestyle Script
Baskerville Old Face CordiaUPC French Script MT
Batang Courier New Gabriola
BatangChe Curlz MT Garamond
Bauhaus 93 DaunPenh Gautami

Bell MT David Gentium Basic

Berlin Sans FB

DejaVu Sans

Gentium Book Basic

Berlin Sans FB Demi DejaVu Sans Condensed Georgia
Bernard MT Condensed DejaVu Sans Light Gigi
Blackadder ITC DejaVu Sans Mono Gill Sans MT

Bodoni MT

DejaVu Serif

Gill Sans MT Condensed

Bodoni MT Black

DejaVu Serif Condensed

Gill Sans MT Ext Condensed Bold

Bodoni MT Condensed

DFKai-SB

Gill Sans Ultra Bold

Bodoni MT Poster Compressed

Dialog

Gill Sans Ultra Bold Condensed




Book Antiqua DialogInput Gisha

Bookman Old Style DilleniaUPC Gloucester MT Extra Condensed
Bookshelf Symbol 7 DokChampa Goudy Old Style
Bradley Hand ITC Dotum Goudy Stout
Britannic Bold DotumChe Gulim

Broadway Ebrima GulimChe

Browallia New Edwardian Script ITC Gungsuh
BrowalliaUPC Elephant GungsuhChe

Calibri Engravers MT Haettenschweiler
Californian FB Eras Bold ITC Harlow Solid ltalic
Calisto MT Eras Demi ITC Harrington
Cambria Eras Light ITC High Tower Text
Cambria Math Eras Medium ITC JasmineUPC
Candara Estrangelo Edessa Jokerman

Castellar EucrosiaUPC Juice ITC

Centaur Euphemia KaiTi

Kalinga Miriam Rockwell

Kartika Miriam Fixed Rockwell Condensed
Khmer Ul Mistral Rockwell Extra Bold
KodchiangUPC Modern No. 20 Rod

Kokila Mongolian Baiti Sakkal Majalla
Kristen ITC Monospaced SansSerif

Kunstler Script Monotype Corsiva Script MT Bold

Lao Ul MoolBoran Segoe Print

Latha MS Gothic Segoe Script
Leelawadee MS Mincho Segoe Ul

Levenim MT MS Outlook Segoe Ul Light
Liberation Sans Narrow MS PGothic Segoe Ul Semibold
LilyUPC MS PMincho Segoe Ul Symbol

Lucida Bright

MS Reference Sans Serif

Serif

Lucida Calligraphy

MS Reference Specialty

Shonar Bangla

Lucida Console MS Ul Gothic Showcard Gothic
Lucida Fax MT Extra Shruti

Lucida Handwriting MV Boli SimHei

Lucida Sans Narkisim Simplified Arabic
Lucida Sans Typewriter Niagara Engraved Simplified Arabic Fixed
Lucida Sans Unicode Niagara Solid SimSun

Magneto NSimSun SimSun-ExtB
Maiandra GD Nyala Snap ITC

Malgun Gothic OCR A Extended Stencil

Mangal Old English Text MT Sylfaen

Marlett Onyx Symbol

Matura MT Script Capitals OpenSymbol Tahoma

Meiryo Palace Script MT Tempus Sans ITC
Meiryo Ul Palatino Linotype Times New Roman
Microsoft Himalaya Papyrus Traditional Arabic
Microsoft JhengHei Parchment Trebuchet MS
Microsoft New Tai Lue Perpetua Tunga

Microsoft PhagsPa Perpetua Titling MT Tw Cen MT

Microsoft Sans Serif

Plantagenet Cherokee

Tw Cen MT Condensed

Microsoft Tai Le Playbill Tw Cen MT Condensed Extra Bold
Microsoft Uighur PMingLiU Utsaah

Microsoft YaHei PMingLiU-ExtB Vani

Microsoft Yi Baiti Poor Richard Verdana

MingLiU Pristina Vijaya
MingLiU-ExtB Raavi Viner Hand ITC
MingLiU_HKSCS Rage Italic Vladimir Script
MingLiU_HKSCS-ExtB Ravie Vrinda

Webdings Wingdings 2 Imprint MT Shadow
Wide Latin Wingdings 3 Informal Roman
Wingdings Impact IrisUPC




Deyimdeki ikinci terim olan Font.ITALIC yerine Font.BOLD ve Font.PLAIN kullanilabilir. Font
tiirleri birlikte kullanilmak isteniyorsa :

int stil=Font.BOLD | Font.ITALIC;

Font font=new Font( "'Serif" stil,12));

g2.setFont(font);

seklinde de kullanilabilir. Buradaki sitil Kalin italik font tipidir.

Bir sonraki g2.drawString(*'Java simifi grafik uygulamalarina hos geldiniz " + isim,50,50);
komutuyla da x=50,y=50 koordinatlarina yazi (String) yazdirmaktayiz .

Program 7.1.2 hosgeldinizP JPanel sinifi hosgeldiniz mesajim grafik ekrana cizer.

mport javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class hosgeldinizP extends JPanel

{

String isim;

public hosgeldinizP()

{isim=JOptionPane.showlnputDialog("isminizi giriniz : );}

public void paint(Graphics g)

{

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;

g2.setFont(new Font("Serif",Font.ITALIC,24));

g2.drawString("Java sinifi grafik uygulamalarina hos geldiniz " + isim,50,50);

bes

Bu programi FrameGrafigi programinin girdisi olarak kullanarak bir test programinda
cagirabiliriz.

Program 7.1.3 An example program to get graphic output WelcomeP JPanel class

class hosgeldinizTest {
public static void main(String args[])
{FrameGraphic.plot("Grafik penceresine hos geldiniz",new hosgeldinizP());}}

F Input &J |

L ] isminizi giriniz :
|Turhan |

OK Cancel

4| Grafik penceresine




Ciktidan gordiiglimiiz gibi harfler yazilirken olustugu noktalar belirgin bir sekilde belli oluyor.
Yazimizin (veya herhangi bir ¢izimin) daha diizgiin bir sekilde ¢ikmasini istersek goriintii
diizeltme alt metodunu grafik ¢izim isleminin pargasi olarak ¢agirabiliriz.

public void paint(Graphics g)

{

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;

g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints. VALUE_ANTIALIAS_ON);

g2.setFont(new Font("Serif",Font.ITALIC,24));

g2.drawString("Java sinifi grafik uygulamalarina hos geldiniz " + isim,50,50);

}

Bu durumda ¢ikt1 ¢ok daha diizgiin karekterlerle olusacaktir. Bu komutu her zaman igin ¢izim
programimizin bir pargasi olarak kullanabiliriz.

| £| Grafik penceresine hos geldiniz = | B -

—

Java smif1 grafik uygulamalarina hog geldiniz Turhan

[ E_______J}

Simdi de degisik fontlarin kullanilmasini yeni bir 6rnekle gdsterelim:

Program 7.1.4 hosgeldinizP1 JPanel sinifi grafik ekrana Jokerman (Sakaci) fontuyla yazi
yazdirir.

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class hosgeldinizP1 extends JPanel

{

public void paint(Graphics g)

{

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints. VALUE_ANTIALIAS_ON);

Font font = new Font(**Jokerman'*, Font.PLAIN, 35);
g2.setFont(font);

g2.drawString("Jokerman 35 piksel grafik ciktis1",50,50);
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Program 7.1.5 sinifi test programi

class hosgeldinizTestl {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("Grafik penceresine hos geldiniz",new hosgeldinizP1());} }

-

| £ Grafik penceresine hog geldiniz = | O |-

Jokerman 35 pikse] grafik cakiss

-



Ikinci JPanel programi olarak ekranda resim gosteren bir program olusturalim.
Program 7.1.6 resimP JPanel sinifi bir resmi grafik ekranda gosterir.

import java.io.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;
import java.net.URL;
import java.awt.image.*;
import java.util.*;

public class resimP extends JPanel

{

private Image resim;

public resimP(String s)

{super();

URL url = getClass().getResource(s);
resim = getToolkit().getimage(url);

}

public void paint(Graphics g)

{

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
Dimension d=getSize();

int dx = d.width;

int dy = d.height;

g2.drawlmage( resim, 0, 0,dx,dy, this);

B

. .
| 4| M101 Galaksisi 170000 s5ik yih boyutunda, bizden 25 milyon igik yili uzakiiktacir i W ool o0




Bu resmin okunabilmesi igin resim dosyas1 URL sinifinda URL url = getClass().getResource(s);
Komutuyla okunduktan sonra Image sinifindan resim nesnesine yiiklendi.

Image resim = getToolkit().getimage(url);. Paint programinda resmi géstermek i¢in de

g2.drawlmage( resim, 0, 0,dx,dy, this); metodunu kullandik. Bu metod pencerenin boyutunu

Dimension sinifinin width ve height sinif degiskenlerinden kendisi saptadi.

Dimension d=getSize();

int dx = d.width;

int dy = d.height;

g2.drawlmage( resim, 0, 0,dx,dy, this);

Program 7.1.7 resimP JPanel sinifi test program

class resimTesti {

public static void main(String args[])

{

resimP pp=new resimP("M101_galaksisi.jpg");

FrameGrafigi.plot("M101 Galaksisi 170000 151k yil1 boyutunda, bizden 25 milyon 151k yili uzakliktadir ",pp);
}

}

Cizgi, daire, dikdortgen gibi degisik sekilleri de benzer yontemlerle ¢izebiliriz. Cizgi ¢izmek icin
Line2D smifin1 ve Graphics kiitliphanesinde draw metodunu kullanacagiz. Bu 6rnek programda arka
plan ve ¢izgi i¢in renk segmeyi de gosterdik. Renk sec¢imi igin g2.setColor(Color.red); metodunu
Color (renk) sinifindan Color.red statik degiskenini ¢agirarak olusturduk. Burada ayrica
g2.setStroke(new BasicStroke(5.0f)); metodu kullanilarak ¢izgi kalinliginin 5 pixel olmasi
saglanmistir.

Program 7.1.8 cizgiP JPanel class to draw a line in the graphic window

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class cizgiP extends JPanel

{

public void paintComponent(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
this.setBackground(Color. YELLOW);
g2.setColor(Color.red);

g2.setStroke(new BasicStroke(5.0f));

Line2D x=new Line2D.Double(50,50,800,800);
g2.draw(x);

B

Program 7.1.9 example program to draw line by using lineP JPanel class

class cizgiTest {

public static void main(String args[])

{

cizgiP pp=new cizgiP();

FrameGrafigi.plot("¢izgi ¢izme grafik programi”,pp);
}




3

| 2] sizgi gizme grafik program _—

Yeri gelmisken Color sinifina biraz daha detayli bakalim. Grafik programlamada renk controlu Color
siifini kullanarak yapilir. Renk olusumunda monitor ve televizyonda de kullanilan RGB (Red-Green-
Blue=Kirmizi-Yesil-Mavi) sistemi temel alinir. Bu {i¢ renk monitorde 0-255 aras1 degerler alabilir. Ug
rengin karigimi toplam 256*256*256 renk tanimlar. Color sinifi kurucu metotlar: su sekilden
tanimlanir.

public Color( int kirmizi,int yesil,int mavi) //her renk 0-255 aras1

public Color(float kirmizi,float yesil,float mavi) //her renk 0.0-1.0 aras1

Color sinifinda ayrica renk degerlerini okuyabildigimiz

public int getRed() // Kirmiz1 tonunu oku

public int getGreen()//Yesil tonunu oku

public int getBlue()//Mavi tonunu oku

public abstract Color getColor() //rengi oku

metotlar1 ve rengi degistirebildigimiz

public abstract Color setColor(Color c)

metotu mevcuttur. Color sinifinda sabit olarak tanimlanmus :

Tablo 7.2 Color sinifinda tanimlanms sabit renkler:

Renk sabiti Renk RGB degeri
Public final static Color orange portakal 255,200,0
Public final static Color ORANGE

Public final static Color pink Pembe 255,175,175
Public final static Color PINK

public final static Color cyan camgobegi 0,255,255
public final static Color CYAN

public final static Color magenta Eflatun 255,0,255
public final static Color MAGENTA

public final static Color yellow Sarn 255,255,0
public final static Color YELLOW

public final static Color black Siyah 0,0,0

public final static Color BLACK

public final static Color white Beyaz 255,255,255
public final static Color WHITE

public final static Color gray Gri 128,128,128
public final static Color GRAY

public final static Color lightGray Acik gri 192,192,192
public final static Color LIGHT_GRAY

public final static Color darkGray Koyu Gri 64,64,64




public final static Color DARK_GREY

public final static Color red kirmizi 255,0,0
public final static Color RED

public final static Color green Yesil 0,255,0
public final static Color GREEN

public final static Color blue mavi 0,0,255
public final static Color BLUE

Color sinifinin daha iyi anlagilabilmesi amaciyla i¢inde Tiirk¢e renk sabitlerinin yer aldigi Color
siifinin bir alt sinifi olan renk sinifini1 tanimlayabiliriz.

Program 7.1.10 Color sinifindan tiiretilmis Tiirk¢e renk tamimlarimi veren renk sinifi

import java.io.*;
import java.awt.*;

public class renk extends Color

{
public final static renk kirmizi=new renk(255,0,0);
public final static renk mavi=new renk(0,0,255);
public final static renk siyah=new renk(0,0,0);
public final static renk camgobegi=new renk(0,255,255);
public final static renk agik_camgébegi=new renk(224,255,255);
public final static renk koyugri=new renk(64,64,64);
public final static renk gri=new renk(128,138,128);
public final static renk yesil=new renk(0,255,0);
public final static renk agikgri=new renk(192,192,192);
public final static renk portakal=new renk(255,200,0);
public final static renk pembe=new renk(255,175,175);
public final static renk beyaz=new renk(255,255,255);
public final static renk sari=new renk(255,255,0);
public final static renk agikmavi=new renk(150,206,237);
public final static renk lacivert=new renk(0,0,128);
public final static renk mor=new renk(160,32,240);
public final static renk turquaz=new renk(48,213,200);
public final static renk menekse=new renk(238,130,238);
public final static renk mavi_menekse=new renk(138,43,226);
public final static renk patlican=new renk(153,17,153);
public final static renk bugday=new renk(238,130,238);
public final static renk ten=new renk(210,180,140);
public final static renk gok mavi=new renk(135,206,235);
public final static renk acik gok mavisi=new renk(135,206,250);
public final static renk deniz_kabugu=new renk(255,245,238);
public final static renk deniz_yesili=new renk(46,138,87);
public final static renk agik deniz_yesili=new renk(32,178,170);
public final static renk zeytin_yesili=new renk(107,142,35);
public final static renk fildisi=new renk(255,255,240);
public final static renk lavanta=new renk(181,126,220);
public final static renk bej=new renk(245,245,220);
public final static renk kahverengi=new renk(165,42,42);
public final static renk ¢ikulata=new renk(210,105,30);
public final static renk mercan=new renk(255,127,80);
public final static renk agik yesil=new renk(102,255,0);
public final static renk alev_kirmizisi=new renk(255,77,0);
public final static renk alev_turuncusu=new renk(255,102,0);
public final static renk alizarin=new renk(227,38,54);
public final static renk altuni=new renk(255,215,0);
public final static renk ametist=new renk(153,102,204);
public final static renk armut=new renk(209,226,49);




public final static renk akuamarin=new renk(127,255,212);
public final static renk asker yesili=new renk(75,83,32);
public final static renk bakir=new renk(184,115,51);

public final static renk bordo=new renk(128,0,0);

public final static renk bronz=new renk(205,127,50);
public final static renk ¢ivit_mavisi=new renk(75,0,130);
public final static renk gece_mavisi=new renk(0,51,102);
public final static renk giil=new renk(255,0,127);

public final static renk hardal=new renk(255,219,88);
public final static renk havug=new renk(237,145,33);
public final static renk ilkbahar yesili=new renk(0,255,127);
public final static renk kabak=new renk(255,117,24);
public final static renk karanfil=new renk(249,90,97);
public final static renk kayisi=new renk(251,206,177);
public final static renk kehribar=new renk(255,191,0);
public final static renk kobalt_mavisi=new renk(0,71,171);
public final static renk krem=new renk(255,253,208);
public final static renk limon=new renk(253,233,16);
public final static renk agik limon=new renk(255,250,205);
public final static renk leylak=new renk(200,162,200);
public final static renk mandalina=new renk(255,204,0);
public final static renk nane_yesili=new renk(152,255,152);
public final static renk nar=new renk(243,71,35);

public final static renk orkide=new renk(218,112,214);
public final static renk pas=new renk(183,65,14);

public final static renk safran=new renk(244,196,48);
public final static renk safir=new renk(9,37,103);

public final static renk targin=new renk(123,63,0);

public final static renk turuncu=new renk(255,165,0);
public final static renk ziimriit_yesili=new renk(80,200,120);
public final static renk sarap=new renk(150,0,24);

//burada kendi yeni renginizi tanimlayabilirsiniz.
public renk(float kirmizi,float yesil, float mavi)
{ super(kirmizi,yesil,mavi);}

public renk(double kirmizi,double yesil, double mavi)
{ super((float)kirmizi,(float)yesil,(float)mavi); }
public renk(int Kirmizi,int yesil, int mavi)
{super(kirmizi,yesil,mavi);}

public renk(int RGB)

{super(RGB);}

public renk(renk r)
{super(r.kirmiziOku(),r.yesilOku(),r.maviOku());}
public int KirmiziOku()

{return super.getRed();}

public int yesilOku()

{return super.getGreen();}

public int maviOku()

{return super.getBlue();}

public int KYMOKu()

{return super.getRGB();}

public renk renkOku()

{return (renk)this;}

public static renk renkOku(Color r)

{return (renk)r;}

public String cikti()




{return "renk[ kirmizi "+kirmiziOku()+" mavi "+maviOku()+" yesil "+yesilOku()+"]";}
//metodlar

/lstatic int HSBtoRGB(float hue,float saturation,float brightness)
//getRed(),getGreen(),getBlue(),getRGB()
}

Bu simifi yarattiktan sonra Color sinifi yerine renk sinifini kullanabiliriz. Renk sinifi Color
sinifindan tiiretildigi i¢cin programda onun yerine gecebilir. Ayni zamanda renk sinifinin i¢inde
direk olarak tanimlanmamis renkleri ve RGB kodlarini tanimlamak i¢in Tiirk¢e bir renk tablosu
Tablo 7.3 de verilmistir.

Tablo 7.3 Tiirkce renkler ve renklerin RGB kodlari

Ad Ornek RGB

Acik galibarda 255 | 119 | 255
Acik mavi 173 | 216 | 230
Agik mor 224 | 176 | 255
Agik turkuaz 8 232 | 222
Acik yesil 102 | 255 | O
Acik yesil 127 | 255 | 0
Acik yesil sar1 223 | 255 | 0
Alev kirmizisi 255 |77 | O
Alev turuncusu 255|102 | 0
Alice mavisi 240 | 248 | 255
Alizarin rengi 227 | 38 | 54
Altuni 2551215 |0
Ametist rengi 153 | 102 | 204
Armut rengi 209 | 226 | 49
Akuamarin rengi 127 | 255 | 212
Asker yesili 75 | 83 | 32
Bakir rengi 184 | 115 | 51
Barut rengi 61 |43 |31
Bataklik yesili 172 | 183 | 142
Bebek mavisi 224 | 255 | 255
Bej 245 | 245 | 220
Beyaz 255 | 255 | 255
Bondi mavisi 0 149 | 182
Bordo 128 | 0 0
Bronz rengi 205 | 127 | 50
Bugday rengi 245 | 222 | 179
Burgonya 128 | O 32
Camgobegi 0 255 | 255
Camgobegi mavisi 21 | 9% | 189
Cam yesili 1 121 | 111
Cay yesili 208 | 240 | 192
Celik mavisi 70 | 130 | 180
Cikolata rengi 210 | 105 | 30
Civit rengi 75 |0 130
Deniz mavisi 0 255 | 255
Deniz yesili 46 | 139 | 87
Devedikeni rengi 216 | 191 | 216
Egrelti yesili 79 | 121 | 66
Elektrik mavisi 125 | 249 | 255
Elektrik yesili (X11 yesil) 0 255 | 0
Elektrik ¢ivit rengi 102 | 0 255
Elektrik lime rengi 204 [ 255 | 0
Elektrik mor rengi 191 | 0 255
Falu kirmizisi 128 | 24 | 24
Fildisi rengi 255 | 255 | 240
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Fransiz giil rengi 246 | 74 | 138
Galibarda (parlak mor) 255 | 0 255
Gece mavisit! 0 |51 |102
Gok mavisi 0 127 | 255
Gri 128 | 128 | 128
Gri-kuskonmaz 70 | 89 | 69
Giil rengi 255 | 0 127
Giimiisi 192 | 192 | 192
Haki 195 | 176 | 145
Haki (X11) 240 | 230 | 140
Hardal rengi 255 | 219 | 88
Havug rengi 237 | 145 | 33
Horozibigi rengi 229 | 43 | 80
Ilkbahar yesili 0 255 | 127
Islam yesili 0 153 | 0
Kabak rengi 255 | 117 | 24
Kahverengi 150 | 75 | O
Kahverengimsi gri 72 | 60 | 50
Kamuflaj yesili 120 | 134 | 107
Karanfil pembesi 255 | 166 | 201
Karanfil rengi 249 | 90 | 97
Kardinal rengi 196 | 30 | 58
Karolina mavisi 156 | 186 | 227
Kayisi rengi 251 | 206 | 177
Kehribar rengi 255|191 | 0
Kestane rengi 111 | 53 | 26
Keten rengi 250 | 240 | 230
Kirmizi 255 | 0 0
Kirmizims: kahverengi 233 | 116 | 81
Kirmizi-menekse 199 | 21 | 133
Kiraz kirmizist 222 | 49 | 99
Kobalt rengi 0 71 | 171
Kobalt mavisi 0 71 | 171
Koyu galibarda 193 | 84 | 193
Koyu haki 189 | 183 | 107
Koyu kahverengi 101 | 67 | 33
Koyu kestane 152 | 105 | 96
Koyu kirmizi 220 | 20 | 60
Koyu kizil kahverengi 128 | O 0
Koyu leylak 153 | 85 | 187
Koyu magenta 204 | O 204
Koyu mandalina 255 | 168 | 18
Koyu mavi 0 0 139
Koyu menekse 66 | 49 | 137
Koyu mercan 205 | 91 | 69
Koyu mor 204 | 136 | 153
Koyu pastel yesil 3 192 | 60
Koyu pembe 231 | 84 | 128
Koyu seftali 255 | 203 | 164
Koyu toz mavi) 0 51 | 153
Koyu turkuaz 17 | 96 | 98
Koyu yesil 1 50 | 32
Kosele rengi 240 | 220 | 130
Krem 255 | 253 | 208
Kum kahverengisi 244 | 164 | 96
Kuskonmaz rengi 123 | 160 | 91
Lacivert 0 0 128
Lavanta rengi 181 | 126 | 220
Lavanta mavisi 204 | 204 | 255
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Lavender pembesi 255 | 240 | 245
Lavender greisi 189 | 187 | 215
Lavender magenta 238 | 130 | 238
Lavanta pembesi 251 | 174 | 210
Lavanta mor I 150 | 120 | 182
Lavanta giil rengi 251 | 160 | 227
Limoni 253 | 233 | 16
Agik Limon 255 | 250 | 205
Leylak rengi 200 | 162 | 200
Lime rengi 191 | 255 | O
Mandalina rengi 255 (204 | O
Malakit rengi 11 | 218 | 81
Mavi 0 0 255
Menekse rengi 139 | 0 255
Menekse rengi (web) 238 | 130 | 238
Menekse-patlican rengi 153 | 17 | 153
Misir rengi 251 | 236 | 93
Mor 102 | O 153
Morsalkim rengi 201 | 160 | 220
Nane yesili 152 | 255 | 152
Nar rengi 243 | 71 | 35
Navajo beyazi 255 | 222 | 173
Okul otobiisii sarisi 255 (216 | O
Orkide rengi 218 | 112 | 214
Orman yesili 34 | 139 | 34
Parlak mor (galibarda) 255 | 0 255
Pas rengi 183 | 65 | 14
Pastel pembe 255 | 209 | 220
Pastel yesili 119 | 221 | 119
Patlican rengi 153 | 0 102
Pembe 255 | 192 | 203
Pembe-turuncu 255 | 153 | 102
Peygamber c¢icegi rengi 100 | 149 | 237
Prusya mavisi 0 49 | 83
Safran rengi 244 | 196 | 48
Safir rengi 8 37 | 103
Sarims1 kahverengi 210 | 180 | 140
Sarimsi pembel™! 255 | 140 | 105
Sari 255|255 | 0
Siyah 0 0 0
Siyahims1 koyu kahverengi 112 | 66 | 20
Soluk sar1 240 | 220 | 130
Seftali rengi 255 | 229 | 180
Seftali-turuncu 255 | 204 | 153
Seftali-sar1 250 | 223 | 173
Targin rengi 123|163 |0
Teal 0 128 | 128
Toz mavi 176 | 224 | 230
Turkuaz 48 | 213 | 200
Turuncu (web) 255 | 165 | O
Turuncumsu sart 228 | 155 | 15
Yesil 0 255 | 0
Yesil-sar1 173 | 255 | 47
Yonca yesili 0 158 | 96
Yosun yesili 173 | 223 | 173
Zeytuni 128 | 128 | 0
Zimriit yesili 80 | 200 | 120
Yanik turuncu 204 |8 |0
Yanik Toprak rengi 138 | 51 | 36
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Kardinal 196 | 30 | 58
Sarap rengi 150 | O 24
Celadon 172 | 225 | 175
Berrak mavi 0 123 | 167
Gok mavisi 42 | 82 | 190
Giil rengi 153 | 102 | 102
Mercan 255 | 127 | 80
Mercan Kirmizisi 255 | 64 | 64
Kipkirmizi 220 | 20 | 60
Hile mavisi 30 | 144 | 255
Altinims1 218 | 165 | 32
Soytari 63 [ 255 |0
Sigil otu 223 | 115 | 255
Holivod kirmizisi 244 |1 0 161
Sicak Magenta 255 | 0 204
Sicak pembe 255 | 105 | 180
Uluslararasi Klein mavisi 0 47 | 167
Enternasyonal turuncu 255|179 |0
Yesim 0 168 | 107
Orta sarap 175 | 64 | 53
Orta Mor 147 | 112 | 219
Dag pembesi 153 | 122 | 141
As1 boyasi 204 | 119 | 34
Eski altin 207 | 181 | 59
Eski iplik 253 | 245 | 230
Eski Lavanta 121 | 104 | 120
Eski giil 192 | 46 | 76
Zeytin Kahverengisi 107 | 142 | 35
Turuncu 255 | 127 | O
Donuk turuncu 255|160 | O
Papaya 255 | 239 | 213
Periwinkle 204 | 204 | 255
Pers mavisi 28 | 57 | 187
Pers yesili 0 166 | 147
Persian lacivert 50 | 18 | 122
Pers pembesi 247 | 127 | 190
Persian kirmizisi 204 | 51 51
Pers giilii 254 | 40 | 162
Ham toprak 115 | 74 | 18
Kizil yumurta mavisi 0 204 | 204
Kraliyet mavisi 65 | 105 | 225
Kirmiz1 sarap 146 | O 10
Kirmizi 255136 |0
Deniz kabugu 255 | 245 | 238
Ayrik sari 255 | 186 | O
Vurgun pembe 252 | 15 | 192
Salamura grisi 112 | 128 | 144
Tenné (Tawny)m 205 |87 |0
Kiigiik kara 226 | 114 | 91
Lacivert 18 | 10 | 143
Viridian 64 | 130 | 109
Zinnwaldite 235 | 194 | 175



http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Cardinal_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Carmine_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Celadon_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Berrak_mavi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/G%C3%B6k_mavisi
http://tr.wikipedia.org/wiki/G%C3%BCl_rengi#Copper_Rose
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Coral_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Coral_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=K%C4%B1pk%C4%B1rm%C4%B1z%C4%B1&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Hile_mavisi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Goldenrod_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Harlequin_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Heliotrope_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Fuchsia_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Magenta
http://tr.wikipedia.org/wiki/Pink#Hot_Pin
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Uluslararas%C4%B1_Klein_mavisi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Enternasyonal_turuncu&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Jade_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Karmen&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Lavanta_rengi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Da%C4%9F_pembesi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=A%C5%9F%C4%B1_boyas%C4%B1&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Eski_alt%C4%B1n&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Eski_iplik&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Lavanta_rengi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/G%C3%BCl_rengi#Old_Rose
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Zeytin_Kahverengisi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Turuncu
http://tr.wikipedia.org/wiki/Turuncu
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Papaya_whip_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Periwinkle_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Pers_mavisi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Pers_ye%C5%9Fili&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Pers_blue&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Rose_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Persian_k%C4%B1rm%C4%B1z%C4%B1s%C4%B1&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Rose_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Raw_umber_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=K%C4%B1z%C4%B1l_yumurta_mavisi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Kraliyet_mavisi
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Sangria_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Scarlet_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Seashell_(color)&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Ayr%C4%B1k_sar%C4%B1&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Pink#Shocking_Pink
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Slate_gray&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=K%C3%BC%C3%A7%C3%BCk_kara&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Lacivert
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Viridian&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Zinnwaldite_(color)&action=edit&redlink=1

Program 7.1.12 Color simifindan tiiretilmis Tiirkce renk tanimlarim veren renk simfim1 kullanan
cizgi cizdirme programi cizgiP1

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class cizgiP1 extends JPanel

{

public void paintComponent(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
this.setBackground(renk.camgobegi);
g2.setColor(renk.siyah);

g2.setStroke(new BasicStroke(5.0f));

Line2D x=new Line2D.Double(50,50,800,800);
g2.draw(x);
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Program 7.1.13 Color simifindan tiiretilmis Tiirk¢e renk tamimlarim veren renk simifim1 kullanan
¢cizgi cizdirme program cizgiP1 test program

class cizgiTestl {

public static void main(String args[])

{

cizgiP1 pp=new cizgiP1();

FrameGrafigi.plot("¢izgi ¢izme grafik programu tiirk¢e renk simifini kullanir",pp);

3

| £/ gizgi gizme grafik programu tirkge renk sinifint kullamr =2 E) | S

Simdi ayn1 sekilde bir dikdortgen ¢izdirmeyi deneyelim. Dikdortgen ¢izimi, dogru ¢izimine
cok benzer. Baslangic noktasi(x ve y piksel degerleri) ve dikdortgenin eni ve yiiksekligi
tanimlanir. Ayni dogru ¢izilirken oldugu gibi draw metodu kullanilarak ¢izilir.

Rectangle2D R=new Rectangle2D.Double(x,y,en,yiikseklik);

g2.draw(R);



Program 7.1.14 dikdortgenP JPanel simifi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.™;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class dikdortgenP extends JPanel

{

public void paint(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(renk.kirmizi);
this.setBackground(renk.mor);
g2.setStroke(new BasicStroke(10.0f));
Rectangle2D x=new Rectangle2D.Double(50,50,300,200);
g2.fill(x);

}

}

Program 7.1.15 dikdortgenTest 6rnek programi

class dikdortgenTest {

public static void main(String args[])

{

dikdortgenP pp=new dikdortgenP();
FrameGrafigi.plot("Dikddrtgen ¢izimi",pp);
}

}

5
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Eger seklin i¢ini tamamen boyamak istersek g2.draw(x); metodu yerine g2.fill(X) metodu kullanilir.

Program 7.1.16 rectangleP1 JPanel class to draw a filled rectangle in the graphic window

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class dikdortgenP1 extends JPanel

{




public void paint(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(renk.portakal);
this.setBackground(renk.agik deniz_yesili);
g2.setStroke(new BasicStroke(10.0f));
Rectangle2D x=new Rectangle2D.Double(50,50,300,200);
g2.fill(x);

}

}

Program 7.1.17 example program to draw rectangle by using rectangleP JPanel class

class dikdortgenTestl {

public static void main(String args[])

{

dikdortgenP1 pp=new dikdortgenP1();
FrameGrafigi.plot("Dikddrtgen ¢izimi",pp);
}

}

,

Simdi de elips ¢izimine goz atalim. Elips ¢izimi temel olarak dikdortgen ¢izimiyle aynidir.
Dikdértgenin igine bir elips yerlestirdigimizi varsayabiliriz.
(x1,¥1)

S
NS

genislik

yiikseklik

Program 7.1.18 elipsP1 JPanel elips ¢izme programi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.™;

import java.awt.event.*;




import java.awt.geom.*;

public class elipsP extends JPanel

{
public void paintComponent(Graphics g) {

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(Color.RED);
this.setBackground(new Color(0,0,255));
g2.setStroke(new BasicStroke(4.0f));
Ellipse2D x=new Ellipse2D.Double(50,50,500,200);
g2.draw(x);
}

}

Program 7.1.19 elips ¢cizme 6rnegi

class elipsTest {

public static void main(String args[])

{

elipsP pp=new elipsP();
FrameGraphic.plot("elips test penceresi”,pp);
}

}

[ elips test penceresi

Bir ¢izimde ¢izim ¢izgi karekterleri setStroke metodu kullanilarak degistirilebilir.

Program 7.1.20 elipsP1 JPanel class to draw an ellipse in the graphic window

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class elipsP1 extends JPanel
{
public void paintComponent(Graphics g) {
super.paintComponent(g);
Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(renk.¢ivit mavisi);




g2.setStroke(new BasicStroke(4.0f));
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints. VALUE_ANTIALIAS_ON);
float dash3[] = {10.0f,3.0f,3.0f};
BasicStroke d3 = new BasicStroke(3.0f,BasicStroke. CAP_BUTT,
BasicStroke.JOIN_MITER,
3.0f, dash3, 2.0f);

g2.setStroke(d3);
Ellipse2D x=new Ellipse2D.Double(50,50,500,200);
g2.draw(x);
}
}
Cikt1 goriiniimii:
'@, elps test penceresi ool ) |
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Bu programda noktal1 bir egri ¢izme formu olusturduk. Bunu yapmak i¢in de setStroke metodunu
kullandik. Bu metodun i¢inde de BasicStroke metodunda tanimlanmisg bir nesne yer aldi. Bu sinif
¢izginin kalinlig, ¢izgi parcaciklarinin birbiriyle birlesme sekli, ¢izgilerin uglariin bitis sekli gibi
bilgileri i¢cinde tasir. Normal olaral ¢izgi kalinlig1 11, 2f gibi bir bilgiyle iletilir. Burada 1f 0.35277 mm
kalinliginda bir ¢izgi olusturur, ancak sekilde boyutsal transformasyon yapildiginda bu degisebilir.

Iki ¢izginin birlesme degiskeninin degerleri 3 ayri tiple belirlenebilir:

AJO IN BEVEL

AJOIN_MI TER
AJOIN_ROUND

sitilleridir. Cizgi bitis stilleri olarak da yine 3 ayr stil belirlenmistir.
s==CAP BUTT
&=8CAP ROUND
E=ICAP SQUARE

Ara bosluklarin tanimini bir 6rnekle vermeye galisalim

g2.setStroke(new BasicStroke(1f,BasicStroke. CAP_ROUND,




BasicStroke.JOIN_ROUND,0,new float[] {10,5,2,5},0));
Tanim 1f kalinliginda 10 pixel uzunlugunda ¢izgiyi 5 piksellik bosluk, sonra
2 pixellik ¢izgi ve 5 piksellik bosluk seklinde olusturulmus bir ¢izgi ifade
eder. Cizgi uglar yuvarlaktir. Cizgi baglantilar1 da yuvarlaktir.
g2.setStroke(new BasicStroke(2f,BasicStroke. CAP_ROUND,
BasicStroke.JOIN_ROUND,5,new float[] {5},0));
Tanimi 2f kalinhiginda 5 pixel ¢izgi ve 5 piksel bosluk ifade eder

Java swing grafik tiirlinde diger bir ilging 6zellik gradient paint dedigimiz gecisli renk olusumudur.

Program 7.1.21 graph2P JPanel class to draw an ellipses with gradient paint in the graphic
window

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
public class graph2P extends JPanel
{
public void paintComponent(Graphics g)
{ super.paintComponent(g);
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color.blue);
Ellipse2D elipsl=new Ellipse2D.Double(55,55,90,30);
g2.fill(elipsl);
g2.setPaint(Color.black);
Ellipse2D elips2=new Ellipse2D.Double(50,50,100,40);
g2.draw(elips2);
g2.setPaint(Color.black);
Ellipse2D elips3=new Ellipse2D.Double(50,150,100,40);
g2.draw(elips3);
GradientPaint kirmizidanbeyaza=new GradientPaint(250,50,Color.red,350,90,Color.white);
g2.setPaint(kirmizidanbeyaza);
Ellipse2D elips4=new Ellipse2D.Double(250,50,100,40);
g2.fill(elips4);
GradientPaint kirmizidanmaviye=new GradientPaint(250,150,Color.red,350,190,Color.blue);
g2.setPaint(kirmizidanmaviye);
Ellipse2D elipss=new Ellipse2D.Double(250,150,100,40);
g2.fill(elipss);
g2.setPaint(Color.black);
g2.draw(elipsb);

Program 7.1.22 gradientpaint kullanarak elips ¢izen 6rnek program

class graph2PTest {

public static void main(String args[])

{

graph2P pp=new graph2P();
FrameGraphic.plot("gecisli boyama testi",pp);
i3
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Diger bir ilging 6zellik te TexturePaint dedigimiz bir seklin i¢ini verilen bir resimle doldurma
islemidir.

Program 7.1.22 elipsP2 TexturePaint’le elipsin i¢cini boyayan program

import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;
import java.net.URL;
import java.awt.image.*;
import java.util.*;

public class elipsP2 extends JPanel

{
TexturePaint tp = getimageTexture("M101_galaksisi.jpg");

public TexturePaint getimageTexture(String imageFile)
{

URL url = getClass().getResource(imageFile);

Image img = getToolkit().getimage(url);

try {

MediaTracker tracker = new MediaTracker(this);

tracker.addImage(img, 0);

tracker.waitForID(0);

} catch (Exception e) {}

int width = img.getWidth(this);

int height = img.getHeight(this);

BufferedImage buffimg = new Bufferedimage(width, height, Bufferedimage. TYPE_INT_ARGB);
Graphics g = bufflmg.getGraphics();
g.drawlmage(img, 0, 0, this);

Rectangle2D rect = new Rectangle(0, 0, width, height);
return new TexturePaint(buffimg, rect);

}
public void paintComponent(Graphics g) {
super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;

g2.setPaint(tp);

g2.setFont(new Font("'Serif",Font.BOLD,24));
/lg2.setColor(Color.RED);

/lthis.setBackground(new Color(255,255,255));




Ellipse2D x=new Ellipse2D.Double(100,225,800,500);
g2.fill(x);
}

}

Program 7.1.23 elipsP2 TexturePaint’le elipsin icini boyayan test programi

class elipsTest2 {

public static void main(String args[])

{

elipsP2 pp=new elipsP2();
FrameGraphic.plot(“elips test penceresi",pp);
}

}

Tek bir ¢izgi yerine bir ¢izgi ailesini birlikte ¢izeceksek bu gaye igin GeneralPath metodundan

yararlanabiliriz.
Program 7.1.24 yildizP GeneralPath kullanarak yildiz ¢izen bir program

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class yildizP extends JPanel
{
public void paint(Graphics g)
{
int x[]={55,67,109,73,83,55,27,37,1,43};
int y[1={0,36,36,54,96,72,96,54,36,36};
Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
GeneralPath yildiz=new GeneralPath();
yildiz.moveTo(x[0],y[0]);
for(int i=1;i<x.length;i++)
{yildiz.lineTo(x[i],y[i1);}
yildiz.closePath();
g2.setColor(Color.blue);
g2.draw(yildiz);
e s

Program 7.1.25 yildizTest yildizP test program

class yildizTest {
public static void main(String args[])




{
yildizP pp=new vyildizP();
FrameGraphic.plot("yildiz testi",pp);

}
}
IEI},-I:I B |t

Dogru yerine ikici derece veya kiibik polinomlarla da noktalarin birlestirilmesi miimkiindiir.
QuadCurve2D ikinci dereceden polinom egrilerle noktalari birlestirebilir. Tabi bir ikinci derece egri
cizmek i¢in en az 3 noktaya ihtiya¢ vardir
Program 7.1.26 ikincidereceP , ikinci derce polinom tipi egri ile veriyi birlestirerek egri
cizme Ornegi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class ikincidereceP extends JPanel
{ public int x[1;
public int y[];
public int xmax,ymax,xmin,ymin;
public ikincidereceP(int xi[],int yi[])
{int n=xi.length;
x=new int[n];
y=new int[n];
for(int i=0;i<n;i++)
XMI=xiliLylil=yilil;
}
}

public void paintComponent(Graphics g) {
super.paintComponent(g);
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON);
Dimension boyut=getSize();
int dx=boyut.width;
int dy=boyut.height;
g2.setPaint(Color.BLACK);
g2.draw3DRect(0,0,dx-1,dy-1,true);
g2.setPaint(Color.BLACK);
int n=x.length;
int m=(n-1)/2;
for(int i=0;i<n-1;i+=2)
{ QuadCurve2D qc2=new QuadCurve2D.Double(x[i],y[i],x[i+1],y[i+1].x[i+2],y[i+2]);

g2.draw(qc2);

}




Program 7.1.27 ikinci derece polinom 6rnegi

class ikincidereceTest {
public static void main(String args[])
{int x[]={0,100,200,300,400,500,600};
int y[]={200,0,200,400,200,0,200};
ikincidereceP pp=new ikincidereceP(x.y);
FrameGraphic.plot("ikinciderece polinom testi",pp);

}
}

| £] ikinciderece pelinom testi

Bir sonraki programda ikinci ve tigiincii derece polinomlar kullanilarak egriler ¢izilmistir. Bunun igin
yeni bir sinif olan GeneralPath sinifi kullanilmugtir.

Program 7.1.28 genelegriP egri ¢izdirme programi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class genelegriP extends JPanel

{
public void paintComponent(Graphics g) {
super.paintComponent(g);
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
setBackground(Color.lightGray);
Dimension boyut=getSize();
int dx=boyut.width;
int dy=boyut.height;
g2.setStroke(new BasicStroke(3));
g2.draw3DRect(0,0,dx-3,dy-3,true);
g2.draw3DRect(3,3,dx-7,dy-7,false);
GeneralPath shape=new GeneralPath(GeneralPath. WIND_EVEN_ODD);
shape.moveTo(20,20);
/[quadratik ekleme




shape.quadTo(160,120,245,45);
//kiibik ekleme
shape.curveTo(195,95,295,145,245,195);
shape.curveTo(-80,110,345,110,20,195);
shape.curveTo(400,250,200,250,20,20);
g2.draw(shape);

3

Program 7.1.29 genel egri cizen 6rnek program

class genelegritest {
public static void main(String args[])

{
genelegriP pp=new genelegriP();
FrameGraphic.plot("Genel egri ¢izim penceresi",pp);

b3
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Bir sonraki eksersizde alt alta satirlar halinde yaz1 yazdirilacaktir.

Program 7.1.30 yazP alt alta yaz1 yazma programi

import javax.swing.*;

import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import java.awt.geom.*;

public class yazP extends JPanel
{ //grafik penceresine yaz1 yazar
String s[];

public yazP(String si[])
{super();

s=new String[si.length];

for(int i=0;i<si.length;i++){s[i]=si[i];}
}

public void paintComponent(Graphics g)
{ super.paintComponent(g);
Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;

g2.setRenderingHint(RenderingHints.KEY_ANTIALIASING,

RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON);




g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));

g2.setColor(Color.blue);

g2.setBackground(Color.yellow);

for(int i=0;i<s.length;i++)
g2.drawString(s[i],50,50+25%*i);

Program 7.1.31 alt alta yazi yazma program ornegi

class yazTest {

public static void main(String args[])

{

String s[]={"1 nolu satir","Bu ikinci satirdir.","{i¢lincii satir1 da yazalim"};
yazP pp=new yazP(s);

FrameGraphic.plot("Alt alta yazi yazdirma programi"”,pp);

¥
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1 nolu satir
Bu ikinci satirdir.
iiciincii satir1 da yazalim

Son 6rnegimizde String kullanarak grafik ¢izdirmeyi deneyecegiz.

Program 7.1.32 plotP JPanel class to draw a series of x writing following a plot function

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

abstract class f_x
{ abstract double func(double x);}

public class plotP extends JPanel
{

int x[];

int y[I;

double xmin;

double xmax;

intn;

b f;

public plotP(f_x f,double xmini,double xmaxi,int width,int height)
{




/I height : height of the plot window;

/I width : width of the plot window

/I xmin minimum x value

/I X maximum x value

Xmin=xmini;

Xmax=Xxmaxi;

n=100;

x=new int[n];

y=new int[n];

double xd[]=new double[n];

double yd[]=new double[n];

double ymin=1.0e60;

double ymax=-1.0e60;

for(int i=0;i<n;i++)

{xd[i] = (xmax-xmin)*(double)i/(double)n;
yd[i] = f.func(xd[i]);

if(yd[i]<ymin) ymin=yd[i];
if(yd[i]>ymax) ymax=yd[i];

}

for(int i=0;i<n;i++)
{x[i]=(int)(0.8*width*xd[i]/(xmax-xmin));
y[i]=height/3+(int)(0.6*height*yd[i]/(ymax-ymin));
}
}
public void paintComponent(Graphics g)
{
Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
for(int i=0;i<x.length;i++)
{g2.drawString("x"x[i],y[i]);}

}

}

Program 7.1.33 An example program for plotP

import javax.swing.*;

class fb extends f_x

{ public double func(double x)
{ return x*x-3*x-8;}

}

class plotTest {

public static void main(String args[])

{

fb ff=new fh();

plotP pp=new plotP(ff,0.0,10.0,500,500);
/lcizgiP pp=new cizgiP();
FrameGraphic.plot("Plot penceresi",pp);
1}
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Simdi programda kiigiik bir degisiklik yaparak ¢izgi ile birlestirelim.

Program 7.1.34 plot2P JPanel simifi grafik programi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

abstract class f_x
{ abstract double func(double x);}

public class plot2P extends JPanel
{
int x[1;
int y[I;
double xmin;
double xmax;
intn;
fb f;
int width;
int height;
public plot2P(f_x f,double xmini,double xmaxi,int widthi,int heighti)
{
/I height : height of the plot window;
// width : width of the plot window
[l xmin minimum x value
/I X maximum x value
Xmin=xmini;
Xmax=xmaxi;
width=widthi;
height=heighti;
n=100;
x=new int[n];
y=new int[n];
double xd[]=new double[n];
double yd[]=new double[n];
double ymin=1.0e60;




double ymax=-1.0e60;

for(int i=0;i<n;i++)

{xd[i] = (xmax-xmin)*(double)i/(double)n;
yd[i] = f.func(xd[i]);

if(yd[i]<ymin) ymin=yd[i];

if(yd[i]>ymax) ymax=yd[i];

}

for(int i=0;i<n;i++)
{x[i]=(int)(0.8*width*xd[i]/(xmax-xmin));
y[il=height/3+(int)(0.6*height*yd[i]/(ymax-ymin));
}
}

public void paintComponent(Graphics g)

{

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;

for(int i=1;i<x.length;i++)

{ Line2D I=new Line2D.Double(x[i-1],y[i-1],x[i],y[i1);
g2.draw(l);

}
Rectangle2D r=new Rectangle2D.Double(0,0,height,width);

g2.draw(r);
}

¥

Program 7.1.35 plot2P sinifi 6rnek programi, sin(x) ¢izer

import javax.swing.*;

class fb extends f_x
{ public double func(double x)
{ return Math.sin(x);}

}

class H10Ex3 {

public static void main(String args[])

{

fb ff=new fb();

plotlP pp=new plot1P(ff,0.0,10.0,500,500);
/lcizgiP pp=new cizgiP();
FrameGraphic.plot("Plot window",pp);

}

}
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7.2 JAPPLET KULLANARAK GRAFIK PENCERESI OLUSTURMA VE KULLANMA

Boliim 7.1 de JFRame kullanarak grafiklerimiz olusturduk. Bu boliimde JApplet sinifi ile ayn1 hgrafik
ortamini kullanmay1 gorecegiz. Temel olarak JFrame ve JApplet programlama birbirinin aymidir,
ancak JApplet sinifinda olusturdugumuz programlar direk olarak internet browser ortamina
aktarilabildiklerinden bu grafik sinifi bizim i¢in 6zel bir 6nem tasir. Bu sinifin JFrame sinifindan en
onemli farki girdi metodu olarak public void init() metodunu kullanmamizdir. Bir 6nceki boliimde
tanimladigimiz Plot2P JPanel programimi kullanan bir JApplet programi yazalim

Program 7.2.1 Applet_plot2P JApplet program

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

class fb extends f_x
{ public double func(double x)
{ return Math.sin(x);}

}

public class Applet_plot2P extends JApplet

JPanel d;
public void init()

{
fb ff=new fb();
d=new plot2P(ff,0.0,10.0,500,500);
add(d);
}
}

Bir Applet grafiginin gosterilebilmesi i¢in internet dili olan internet Hyper Text Mark-up language
(HTML) kodu yazilirken program ¢grilmalidir. Asagida 6rnek bir HTML kodu goriilmektedir :

Program 7.2.2 Applet_plot2P HTML programi :

<html>

<applet code="Applet_plot2P.class" width=500 height=500>
</applet>

</html>




Bu HTML kodu herhangi bir browser programinda agilabilir. Java ¢cok basirt bir browser simiilasyon
programi da gelistirmistir. Applet programlarina bakmak i¢in bu ortami da kullanabiliriz. Java browser
komutu appletviewer adini alir. Aynen java ve java komutlar1 gibi bu komutu da konsol ortamindan
(dos) veya kullandigimiz crimson editoriin programlama kismina appletviewer komutunu ekleyerek
kullanabiliriz.

» appletviewer Applet_plot2P.html

Preferences [éj
Categoriesz
=G | I
= Generd \
- izual User Tool Hotkey  * [_Remave |
- Calorg javac F1 |i| [Z] [E]
F°_nt3 jaaw F2
Frint apletviewer F3
& File browser F4 o
- Backup
- dgsociation
- Filbers
- Syntax Type Menu Text: apletviewer
-FTP Command: D:hjava'binbappletviewer exe [:]
T | Argurment; $(FileT itle).himl [Z]
= Toals .
: Iiitial Dir: ${FileDir) [»]
Lo User Macios Hat ke F3
Cloge on exit [T Use shart filename (2.3)
Capture output Save before execute
[ Load Tools... ] [ Save Tools... ]
[ Ok ] [ Cancel ] [ Lpply ]
L. -
Appletteki cikti:
" i |
| £:| Applet Viewer: Applet_plot2P.class & & E@ﬁ |
| Applet
|
[ |
Applet started.

Ayni ¢ciktinin Mozzilla Firefox browser’daki goriiniimii :



- — N
@ Mozills Firefox = | B [l

Dosya Dizen Gorindm Gegmis | YerImleri| Araclar Yardim

- &y [ filey//Gy/COMPUT-1/BPI2009, 7 - | WP~ Yohoo R

£ En cok ziyaret edilenler P ik Adm 5 Haberler
Goagle ~| *JAm - *l-{‘.‘;j - e » g - Oturum ag -
| file:/{/G:/COMPU...10/APPLET~1.HTM | - -

m

Applet Applet_plot?P started

Ikinci bir rnege bakalim:
Program 7.2.3 Applet_ellipsP2 JApplet graphic program to show JPanel plot2P

import java.awt.event.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
public class Applet_elipsP2 extends JApplet
{

JPanel d;

public void init()

{

d=new elipsP2();

add(d);

1}

Program 7.2.4 Applet_elipsP2 HTML program :

<html>

<applet code="Applet_ellipseP2.class" width=500 height=500>
</applet>

</html>

Ciktinin seamonkey browserindaki gériiniimii




Son olarak JApplet programlarinin da JFrame programina doniistiiriilerek direk olarak main metodu
icinde de calistirilabilecegini belirtelim.

Program 7.2.5 JFrame’e doniistiiriilerek main program i¢inden ¢ahstirilan bir JApplet
programi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class AppletGrafigi extends JApplet
{

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame("Applet Graphics");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new Applet_elipsP2();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.pack();
f.setSize(new Dimension(600,600));
f.setVisible(true);

IS

7.3 ALISTIRMALAR

1) Grafik penceresinde bir {iggen ¢izdiriniz. Uggenin koordinatlarini siz veriniz.

[ (2] Plot wi... L= B[S |




2) plot2Psmifini inceleyiniz ve bu sinifi kullanarak y=x*x-2/x x=1 ile x=5 arasinda grafik olarak
gosteriniz. Grafik ¢iktis1 almak i¢in FrameGrafik sinifin1 kullaniniz.
3) Birbirine dik iki elips ¢iziniz.

7.4 PROBLEMLER

1) plot2P smifini inceleyiniz ve y=Math.sin(x)*(0.1*Math.random() ) fonksiyonunu x=0 and x=r .
sinirlart arasinda ¢izdiriniz. Bunun i¢in JApplet kullaniniz.

2) Asagidaki ciktiy1 verecek JApplet programini yaziniz

|4 dikdortgen test penceresi p—cyTE)

3) Besgen ¢izecek bir JFrame programi yaziniz.



8 GRAFIK KONTROL VE PROGRAMLAMA-GRAFIK KULLANICI ARAYUZU
(GRAPHIC USER INTERPHASE-GUI)

Onceki beliimiimiizde grafik ekranini kullanarak gesitli grafiklerin nasil gizilebilecegini 6grendik. U
boliimiimiizde grafik penceresini kullanarak bilgisayar programlama ortaminin nasil kontrol
edilebileceginin detayina girecegiz. Su ana kadarki programlarimizda genellikle gir-hesapla-sonugver
yontemini, yani konsol tipi program kullanimi gérdiik. Grafik program kontrolunda kullanirken
program ekranimizda bir grafik penceresi olarak acgik durur. Kullanici klavye, fare gibi ara birimler
kullanarak programa komut génderir. Komutlar dinleyici (Listener) dedigimiz alt metodlar tarafindan
alinarak gerekli islemler yerine getirilir, bunu yapmak i¢in grafik penceresi lizerinde diigme, yazi
alan, liste gibi cesitli grafik-kullanici arabirimleri bulunur. Ornegin bir diigme verilmisse biz diigmeye
bastigimizda diigmeye bagl diigme dinleyicisi harekete gecer ve iginde tanimladigimiz komutlari
yerine getirir. Program bundan sonra yine bekleme moduna geger. Programi kapatmak igin genellikle
sag iist kdsede bulunan X isaretine fare ile basilir. Bu boliimde degisik kontrollar1 ve islevlerini ve
bunlar1 kullanarak Grafik ortamda programlamayi inceleyecegiz. Burada bu yontemin sadece girdi-
¢ikt1 amacli oldugunu ve arka planda asil isi yapan siiflarimizla bir ilgisi olmadigini belirtelim.
Burada tiim yaptigimiz kullanici i¢in daha etken bir kullanim platformu olusturmaktir. Arka planda
calisacak olan simiflar yine ayn1 yapida olacaklardir.

8.1 JBUTTON KONTROL DUGMESI

JButton sinifi grafik ekraninda bir diigme olusturur. Bu diigme ActionListener dinleyici metodu ile
birlikte kullanilir. Fareyle diigmeye basildiginda

void actionPerformed( ActionEvent e)

metodunda tanimlanan iglemler devreye girerek yapilir. actionPerformed metodu sonunda grafiklerin
tekrar ¢izildiginden emin olmak igin repaint() metodu kullanilir. ilk 6rnek problemimizde diigmeye
basildiginda ekran arkaplan rengi tesadiifi bir renkle degistirilmektedir.

Program 8.1.1 Jbutton test programi dugmeA0.java

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeAO0 extends JApplet implements ActionListener
{

JPanel inputPanel;

JButton b;

public void init()

{

inputPanel=new JPanel();

b=new JButton("rengi degistirmek i¢in diigmeye basiniz");
b.addActionListener(this);
inputPanel.add(b);

add(inputPanel);

}

public void actionPerformed( ActionEvent €)
{

intred =(int)(255.0*Math.random());

int green =(int)(255.0*Math.random());

int blue =(int)(255.0*Math.random());
Color c=new Color(red,green, blue);
inputPanel.setBackground(c);

repaint();

}




public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame("Applet Grafigi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new dugmeA0();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

Diigmeye her basilsiginda ekran renki tesadiifi secilmis yeni bir renkle degistirilecektir.

| 4| Applet Grafigi [E=R ISR | 4| Applet Grafigi

| rengi dedigtirmek igin dilgmeye basiniz ‘

Burada kullandigimiz ActionListener sinifinin bir interface oldugunu ve actionPerformed metodunu
tanimlamamizi sagladigini géz 6niine alirsak, lamda deyimi iizerinden de yapabilecegimizi de goriiriiz.

Program 8.1.1 JButton test program dugmeAOL .java lambda deyimi versiyonu

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeAOL extends JApplet
{

JPanel inputPanel;

JButton b;

public void init()

{

inputPanel=new JPanel();

b=new JButton("rengi degistirmek i¢in diigmeye basiniz");
b.addActionListener(e->{

intred =(int)(255.0*Math.random());
int green =(int)(255.0*Math.random());
int blue =(int)(255.0*Math.random());
Color c=new Color(red,green, blue);
inputPanel.setBackground(c);

repaint();

h;

inputPanel.add(b);

add(inputPanel);

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame("Applet Grafigi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
JApplet applet = new dugmeAO0();




f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
}
}

Ikinci 6rnegimizde renk degisimi javanin hazir grafik renk segme programi olan JColorChooser kullanarak
yapilacaktir.

Program 8.1.2 JButton test program to change screen color by using JColorChooser class

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeAO01 extends JApplet implements ActionListener
{

JPanel inputPanel;

JButton b;

Color c;

public void init()

{

c=Color.blue;

inputPanel=new JPanel();

b=new JButton("ekran rengini degistirmek i¢in basiniz");

b.addActionListener(this);

inputPanel.add(b);

inputPanel.setBackground(c);

add(inputPanel);

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)

{

c=JColorChooser.showDialog(null,"arka plan rengi ",c );

inputPanel.setBackground(c);

repaint();

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame("Applet Graphic");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new dugmeA01();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
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Program 8.1.2L JButton test program to change screen color by using JColorChooser class,
lamda versiyonu

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeA01L extends JApplet
{
JPanel inputPanel;
JButton b;
Color c;
public void init()
{
c=Color.blue;
inputPanel=new JPanel();
b=new JButton("ekran rengini degistirmek i¢in basiniz");
b.addActionListener(e->
{ c=JColorChooser.showDialog(null,"arka plan rengi *',c);
inputPanel.setBackground(c);
repaint();
hH
inputPanel.add(b);
inputPanel.setBackground(c);
add(inputPanel);
}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame(*"Applet Graphic™);
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new dugmeA01();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);




Ugiincii 6rnegimizde gegen boliimde olusturdugumuz yildiz ¢izme JPanel programini biraz
degistirerek yildiz ¢izme ve i¢ini doldurma arasinda degistirerek kullanacagiz

Program 8.1.3 yildizP1

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class yildizP1 extends JPanel

{

Color c1=renk.mavi;//for shape

Color c2=renk.beyaz;//for background
public boolean dolu=false;

public void icidolu() {dolu=true;}

public void kenarcizgi() {dolu=false;}

public void renksec(Color c) {c1=c;}

public void renksec(int red,int green, int blue) {c1=new Color(red,green,blue);}

public void arkaplanrenksec(Color c) {c2=c;}

public void arkaplanrenksec(int red,int green, int blue) {c2=new Color(red,green,blue);}

public void paintComponent(Graphics g)
{
super.paintComponent(g);
Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
GeneralPath yildiz=new GeneralPath();
int x[]={55,67,109,73,83,55,27,37,1,43};
int y[]={0,36,36,54,96,72,96,54,36,36};
yildiz.moveTo(x[0],y[0]);
for(int i=1;i<x.length;i++)
{yildiz.lineTo(x[i],y[i1);}
yildiz.closePath();
g2.setColor(cl);
this.setBackground(c2);
if(dolu) g2.draw(yildiz);
else g2 fill(yildiz);
}
}

Bu 6rnegimizde yildizP JPanel programi yildiz ¢imektedir, programdaki boolean degisken dolu
cizdirmeyle i¢ini doldurma arasindaki kontroli public void paintComponent(Graphics g)
metodunda gerceklestirmektedir. Dinleme metodu ActionPerformed da ise her diigmeye basilsiginda
dolu degiskeninin degeri degismektedir.

Program 8.1.4 dugmeF1 JFrame grafik programi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeF1 extends JFrame implements ActionListener
{

JPanel inputPanel;

JButton b;

yildizP1 d;

public dugmeF1(String a)




{ super(a);
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
d=new yildizP1();
d.icidolu();

b=new JButton("doldurma ve ¢izgi arasinda degistirme yapmak i¢in diigmeye basiniz'");

b.addActionListener(this);
inputPanel.add(b,BorderLayout. NORTH);
inputPanel.add(d,BorderLayout. CENTER);
add(inputPanel);

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)
{

if(d.dolu) d.kenarcizgi();

else  d.icidolu();

repaint();
}
public static void main(String s[])
{
JFrame f= new dugmeF1("JFrame grafk diigme 6rnegi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
}
}
[ | £ JFrame grafk diigme Smegi L = [ E s || JFrame grafk diigme Srmegi e = | 5]
doldurma ve gizgi arasinda dedigtirme yapmak igin diigmeye basiniz doldurma ve gizgi arasinda dedigtirme yapmak igin diigmeye basiniz

Bir sonraki programda grafik programi olarak JFrame yerine JApplet kullanilmistir. Bu arada
istendiginde JApplet programini JFrame olarak main metodu iizerinden ¢aligtiracak program da listede
verilmistir. Html kodu da ayrica listelenmistir.

Program 8.1.5 buttonAl JApplet graphic program

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeAl extends JApplet implements ActionListener

{

JPanel inputPanel;
JButton b;
yildizP1 d;

public void init()

{

inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
d=new yildizP1();

d.icidolu();

b=new JButton("draw ve fill arasinda degistir");
b.addActionListener(this);
inputPanel.add(b,BorderLayout. NORTH);
inputPanel.add(d,BorderLayout. CENTER);




add(inputPanel);

}

public void actionPerformed( ActionEvent €)
{

if(d.dolu) d.kenarcizgi();

else  d.icidolu();

repaint();

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f= new JFrame("Applet Grafigi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new dugmeAl();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

Program 8.1.6 dugmeAl.html html programi

<htmI>
<applet code=""dugmeAl.class" width=600 height=500>
</applet>
</html>
SeaMonkey
;'E—Eile Edit View Go Bookmarks Tools Window Help
E@) \&'. file:// O/ OKUL/COMPUT ~1/JAVATU-1/DUGMEA~1.HTM
Back Forward Reload Stop

3 Home | E3Bookmarks %% SeaMonkey % mozilla.org % mozillaZine % mozdev.org

Sidebar - X o
Tabs | draw ve fill arsinda degigtir

~ Search

using | Google -

Search Results

Bir sonraki 6rnekte, programa bir diigme daha eklenerek yildizin ¢izdirme seklinin yanisira rengi de
degistirilebilir duruma getirilmistir. Burada birden fazla diigme se¢enegi oldugundan hangi diigmenin
ne gorev gorecegini ayri ayri tanimlamak gerekir. Bunun i¢in public void actionPerformed(
ActionEvent e) metodunda if(e.getSource()==b1) gibi diigme se¢me opsiyonu kullanilmistir.

Program 8.1.7 dugmeF2 JFrame grafik program

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeF2 extends JFrame implements ActionListener
{

JPanel inputPanel;

JButton b1,b2;

yildizP1 d;

int kirmizi,yesil,mavi;




Color c;

public dugmeF2(String a)

{ super(a);
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
d=new yildizP1();
d.icidolu();
bl=new JButton("draw ve fill arasinda degistirmek i¢in diigmeye basiiz");
bl.addActionListener(this);
b2=new JButton("rengi degistirmek i¢in diigmeye basiniz");
b2.addActionListener(this);
inputPanel.add(b1,BorderLayout. NORTH);
inputPanel.add(b2,BorderLayout. SOUTH);
inputPanel.add(d,BorderLayout. CENTERY);
add(inputPanel);

}

public void actionPerformed( ActionEvent €)
{

if(e.getSource()==b1)

{

if(d.dolu) d.kenarcizgi();

else  d.icidolu();

}

else if(e.getSource()==b2)

{

kirmizi  =(int)(255.0*Math.random());
yesil =(int)(255.0*Math.random());
mavi =(int)(255.0*Math.random());
d.renksec(kirmizi,yesil,mavi);

}

repaint();

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f= new dugmeF2("JFrame Grafik diigme 6rnegi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

' | £| JFrame Grafik dugme Gmegi " R=RACIRL X

draw ve fill arasinda degdigtirmek igin digmeye basiniz

rengi degigtirmek igin diigmeye basiniz

Program 8.1.7L dugmeF2 JFrame grafik programi lamda versiyonu

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeF2L extends JFrame

{




JPanel inputPanel;
JButton b1,b2;
yildizP1 d;

int kirmizi,yesil,mavi;
Color c;

public dugmeF2L(String a)
{ super(a);
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
d=new yildizP1();
d.icidolu();
bl=new JButton("draw ve fill arasinda degistirmek i¢in diigmeye basiniz");
bl.addActionListener(el->{ if(d.dolu) d.kenarcizgi();
else  d.icidolu();

repaint();
i
b2=new JButton("rengi degistirmek i¢in diigmeye basiniz");
b2.addActionListener(e2-> {
kirmizi  =(int)(255.0*Math.random());
yesil =(int)(255.0*Math.random());
mavi =(int)(255.0*Math.random());
d.renksec(kirmizi,yesil,mavi);
repaint();
ok
inputPanel.add(b1,BorderLayout. NORTH);
inputPanel.add(b2,BorderLayout. SOUTH);
inputPanel.add(d,BorderLayout. CENTER);
add(inputPanel);
}

public static void main(String s[])

{
JFrame f= new dugmeF2L("JFrame Grafik diigme 6rnegi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

Ayni programi1 JApplet olarak verirsek :

Program 8.1.8 buttonA2 JApplet graphic program

mport javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeA2 extends JApplet implements ActionListener
{

JPanel inputPanel;

JButton b1,b2;

yildizP1 d;

int kirmizi,yesil,mavi;;

Color c;

public void init()
{
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
d=new yildizP1();
d.icidolu();
bl=new JButton("draw ve fill arasinda degistirmek i¢in diigmeye basiniz");




bl.addActionListener(this);
b2=new JButton("rengi degistirmek i¢in diigmeye basiniz");
b2.addActionListener(this);
inputPanel.add(b1,BorderLayout. NORTH);
inputPanel.add(b2,BorderLayout. SOUTH);
inputPanel.add(d,BorderLayout. CENTERY);
add(inputPanel);

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)
{

if(e.getSource()==b1)

{

if(d.dolu) d.kenarcizgi();

else  d.icidolu();

}

else if(e.getSource()==b2)

{

kirmizi  =(int)(255.0*Math.random());
yesil =(int)(255.0*Math.random());
mavi =(int)(255.0*Math.random());
d.renksec(kirmizi,yesil,mavi);

}

repaint();

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame(*"Applet Graphic");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new dugmeA2();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
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Benzer bir program olarak bir lambay1 acip kapama programi olusturalim. Burada grafik ¢izimi yerine
acik ve kapali iki farkli lamba resmi kullanilmistir.

Previous program is changed a little bit. In this new version, instead of random color selection color
selected through a library color change graphic window JColorChooser class
JColorChooser.showDialog method, This method returns a variable in class Color according to the
color chosen in the graphic window.




Program 8.1.9 lambaP JPanel program

import java.awt.image.*;
import java.util.*;

public class lambaP extends JPanel

{

public Image lambaacik,lambakapali;

public boolean acik;

public lambaP()

{super();
URL urll = getClass().getResource("'lamba_acik.jpg");
lambaacik = getToolkit().getimage(urll);
URL url2 = getClass().getResource(*'lamba_kapali.jpg™);
lambakapali = getToolkit().getimage(url2);
acik=true;

}

public void ac() {acik=true;}

public void kapa() {acik=false;}

public void paint(Graphics g)

{

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;

Dimension d=getSize();

int dx = d.width;

int dy = d.height;

if(acik)

{ g2.drawlmage( lambaacik, 0, 0,dx,dy, this); }
else

{ g2.drawlmage( lambakapali, 0, 0,dx,dy, this);}
}

}

Program 8.1.10 lambaF lamba acma kapama programi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class lambaF extends JFrame implements ActionListener
{

JPanel inputPanel;

JButton b1,b2;

lambaP d;

Colorc;

public lambaF(String a)

{ super(a);
c=Color.blue;
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
d=new lambaP();
bl=new JButton("AC");
bl.addActionListener(this);
b2=new JButton("KAPA");
b2.addActionListener(this);
inputPanel.add(b1,BorderLayout. NORTH);
inputPanel.add(b2,BorderLayout. CENTER);




add(inputPanel,BorderLayout. NORTH);
add(d,BorderLayout. CENTER);

}

public void actionPerformed( ActionEvent €)
{

if(e.getSource()==b1) {d.ac();}

else if(e.getSource()==b2) {d.kapa();}

repaint();

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new lambaF("JFrame Graphic Button example™);
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,800);
f.setVisible(true);

}

}
| £| JFrame Graphic Button example_‘ ‘ [ | £:| JFrame Graphic Button exam;_rle_‘ ‘
AC AC
KAPA KAPA

Ayni1 programin lamda versiyonunu da verelim:

Program 8.1.10 lambaF lamba agma kapama programi lamda versiyonu

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class lambaFL extends JFrame
{

JPanel inputPanel;

JButton b1,b2;

lambaP d;

Colorc;

public lambaFL(String a)

{ super(a);
c=Color.blue;
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
d=new lambaP();
bl=new JButton("AC");
bl.addActionListener(el->{d.ac();repaint();});
b2=new JButton("KAPA");
b2.addActionListener(e2->{d.kapa();repaint();});




inputPanel.add(b1,BorderLayout. NORTH);
inputPanel.add(b2,BorderLayout. CENTER);
add(inputPanel,BorderLayout. NORTH);
add(d,BorderLayout. CENTER);

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new lambaFL("JFrame Graphic Button example");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,800);
f.setVisible(true);

JButton diigme kontroliine resim de ekleyebiliriz.

Program 8.1.11 JButton kontrol grafik program lambaF1

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class lambaF1 extends JFrame implements ActionListener
{

JPanel p1,p2;

JButton bl,b2;

lambaP d;

Colorc;

public lambaF1(String a)

{ super(a);
c=Color.blue;
pl=new JPanel();
pl.setLayout(new BorderLayout());
p2=new JPanel();
p2.setLayout(new BorderLayout());
d=new lambaP();
Icon lambaacik=new Imagelcon("lamba_acik_kucuk.jpg");
Icon lambakapali=new Imagelcon("lamba_kapali_kucuk.jpg");
bl=new JButton("AC",lambaacik);
bl.addActionListener(this);
b2=new JButton("KAPA" lambakapali);
b2.addActionListener(this);
pl.add(bl,BorderLayout.EAST);
pl.add(b2,BorderLayout. WEST);
p2.add(d,BorderLayout. CENTER);
p2.add(p1,BorderLayout.SOUTH);
add(p2);

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)
{

if(e.getSource()==b1) {d.ac();}

else if(e.getSource()==b2) {d.kapa();}
repaint();

}




public static void main(String s[])

{
JFrame f = new lambaF1("JFrame grafik 6rnegi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(250,400);
f.setVisible(true);

| £| JFrame grafik 6rnegi @E&J

Aynt tiir programin bir de yildiz ¢izdiren versiyonunu bir daha verelim. Burada ¢izgi, i¢ini doldurma,
yildiz1 boyama ve gevreyi boyama olarak 3 kontrol diigmesi kullamlmistir. {lk diigmede diigmeye Icon
sinifindan resim eklenmistir.

Program 8.1.11 dugmeF5 JFrame graphic program

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class dugmeF5 extends JFrame implements ActionListener
{

JPanel inputPanel;

JButton b1,b2,b3;

yildizP1 d;

int kirmizi,yesil,mavi;

Color c1,c2;

Icon sekil;

public dugmeF5(String a)

{ super(a);
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
d=new yildizP1();
d.icidolu();
sekil=new Imagelcon("mandrill_kucuk.jpg");
bl=new JButton("¢izgi ve dolgu renk se¢imi",sekil);
bl.addActionListener(this);
b2=new JButton("¢izilen seklin rengini degistirin");
b2.addActionListener(this);
b3=new JButton("Arkaplan rengini degistirin");
b3.addActionListener(this);
inputPanel.add(b1,BorderLayout. NORTH);




inputPanel.add(b2,BorderLayout. CENTER);
inputPanel.add(b3,BorderLayout. SOUTH);
add(inputPanel,BorderLayout. NORTH);
add(d,BorderLayout. CENTER);

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)
{

if(e.getSource()==b1)

{

if(d.dolu) d.kenarcizgi();

else  d.icidolu();

}

else if(e.getSource()==b2)

{//Random sekil color

kirmizi  =(int)(255.0*Math.random());

yesil =(int)(255.0*Math.random());

mavi =(int)(255.0*Math.random());

d.renksec(kirmizi,yesil,mavi);

}

else if(e.getSource()==b3)

{//arkaplan rengini se¢iniz

c2=JColorChooser.showDialog(null,"y1ldizin arka planinin rengi ",c2 );

d.arkaplanrenksec(c2);

bl.setBackground(c2);

b2.setBackground(c2);

b3.setBackground(c2);

}

repaint();

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f= new dugmeF5("JFrame , JButton diigme 6rnegi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(400,300);
f.setVisible(true);

r |
| £| JFrame , JButton digme dmegi E@Iﬁ

gizilen seklin rengini degigtirin

Arkaplan rengini dedigtirin

L

8.2 JLABEL, JTEXTFIELD AND JTEXTAREA GRAFIK KONTROL SINIFLARI

Bu boliimiizde ti¢ kontrol gurubunu birlikte tanitacagiz bunlar : JLabel, JTextField and JTextArea
siniflaridir. JLabel sadece yazi yazdirmak i¢in kullanilir. JTextField ve JTextArea ise yazi yazdirmak
ve gerektiginde bu yazilar okumak (girdi, ¢ikti penceresi) i¢in kullanilir. JTextField genellikle bir




satirlik kisa yazilar i¢in, JTextArea uzun metinleri girmek i¢in dizayn edilmistir. JTexctField ve
JTextArea alt metodu getText() kullanilarak pencereye yazilan yaziy1 okuyabiliriz. setText(String s)
metodunu kullanarak da yeni bir String tipi degiskeni kutuya yazabiliriz.

Ik &rnek programimmizda bu ii¢ smifi birlikte kullanacagiz. isim degiskeni JTextField alanindan
okunacak ve JTextArea alanina Hosgeldiniz mesaj1 yazilacaktir.

Program 8.2.1 hosgeldinizA JApplet grafik program

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class hosgeldinizA extends JApplet implements ActionListener
{

JLabel labell;

JTextField isimkutusu;

JPanel girdipaneli;

JTextArea t;

String isim;

public void init()
{
labell=new JLabel("isminizi giriniz : ");
t=new JTextArea(" ");
t.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
isimkutusu=new JTextField(" ");
setLayout(new BorderLayout());
girdipaneli=new JPanel();
girdipaneli.add(labell);
girdipaneli.add(isimkutusu);
add(girdipaneli,BorderLayout. NORTH);
add(t,BorderLayout. CENTER);
isimkutusu.addActionListener(this);

}
public void actionPerformed( ActionEvent ¢)
{
if(e.getSource()==isimkutusu)
{ isim=isimkutusu.getText();
t.setText("Java grafik programlama ortamina hosgeldiniz "+isim); }
}
public static void main(String s[])
{
JFrame f = new JFrame("hosgeldiniz grafik Applet program1");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new hosgeldinizA();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
}
}
[ S| B S |
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Ikinci 6rnek progranimiz 1 den n e kadar sayilarin toplamini hesaplayacak toplama islemi ikinci bir
metodun i¢inde yaptirilmustir.

In the second example, numbers are added up to a given number which is defined in a JTextField area
A seperate method is given for summation of the numbers.

Program 8.2.2 sumA JApplet graphic program

mport javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class toplaA extends JApplet implements ActionListener
{

JLabel labell;

JTextField rakamkutusu;

JPanel girdipaneli;

JTextArea t;

intn;

public void init()
{

labell=new JLabel("1 den n e sayilanin toplami toplanacak son say1y1 (n) veriniz ");
t=new JTextArea(" ");
t.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
rakamkutusu=new JTextField("100");
setLayout(new BorderLayout());
girdipaneli=new JPanel();
girdipaneli.add(labell);
girdipaneli.add(rakamkutusu);
add(girdipaneli,BorderLayout. NORTH);
add(t,BorderLayout. CENTER);
rakamkutusu.addActionListener(this);

}

public double topla(int n)
{double tt=0;

for(int i=0;i<=n;i++) {tt+=i;}
return tt;

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)
{
if(e.getSource()==rakamkutusu)
{ n=Integer.parselnt(rakamkutusu.getText());
t.setText("] den"+n+" e sayilarin toplamu : "+topla(n)); }

public static void main(String s[])
{
JFrame f = new JFrame("1 den n e sayilarin toplami applet programi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new toplaA();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);




| £ 1 den n e sayilann toplami applet prograrmi Elﬂlﬂ_hj
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1 den100 e sayilarin toplama : 5050.0

Bir sonraki 6rnekte String bir degisken okunacak ve igindeki karekterlerin yerleri ters ¢evrilerek
yazilacaktir. Bu islem igin StringBuffer sinifi ve bu sinifin charAt(int i) metodundan yararlanacagiz.
Bu sinifla ilgili ilerde daha detayl bilgi de verilecektir. Bu programda ActionPerformed metodu
baglama komutunu fareden degil klavyedeki ctrl-return tusundan almaktadir. Bu tus basilinca

addActionListener metodu devreye girmektedir.

Program 8.2.3 tersA JApplet grafik programi, yaziyi ters ¢evirir.

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class tersA extends JApplet implements ActionListener
{

JLabel labell;

JTextField cumlekutusu;

JPanel girdipaneli;

JTextArea t;

String ters;

public void init()
{
labell=new JLabel("ctiimlenizi yaziniz : "),
t=new JTextArea(" ");
t.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
cumlekutusu=new JTextField("Methinks bulut ayn1 bir gelincige benziyor
setLayout(new BorderLayout());
girdipaneli=new JPanel();
girdipaneli.add(labell);
girdipaneli.add(cumlekutusu);
add(girdipaneli,BorderLayout. NORTH);
add(t,BorderLayout. CENTER);
cumlekutusu.addActionListener(this);

}

public static String invert(String source)

{ int i, len = source.length();
StringBuffer dest = new StringBuffer(len);
for(i=(len-1);i>=0;i-){
dest.append(source.charAt(i)); }
return dest.toString();

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)

{

if(e.getSource()==cumlekutusu)
{ ters=cumlekutusu.getText();
t.setText(invert(ters)); }

public static void main(String s[])

{

JFrame f= new JFrame("climleyi ters ¢evirme appleti");

g




f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new tersA();
f.getContentPane().add("Center", applet);

applet.init();

f.setSize(800,500);

f.setVisible(true);

.
| £| climleti ters cevirme appleti =REEd X

ciimlenizi yazimiz ; |I'u1ethinks bulut ayni bir gelincide benziyor | |

royizneb egicnileg rib mnya tulub sknihteM

Bir sonraki programda ayni kontrolii olusturabilmek i¢in hem JTextField hem de diigme(JButton)
kullanilmistir. Ayn1 zamanda yaz tesadiifi olarak renk degistirmektedir.

Program 8.2.4 tersAl JApplet grafik programi

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class tersAl extends JApplet implements ActionListener
{

JLabel labell;

JTextField cumlekutusu;

JPanel girdipaneli;

JTextField t;

String cumle;

JButton b;

String s;

int kirmizi,yesil,mavi;

public void init()
{
s="Methinks bulut ayn1 bir gelincige benziyor R
labell=new JLabel("ctimlenizi yaziniz : "),
t=new JTextField(s);
t.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
cumlekutusu=new JTextField(s);
b=new JButton("ciimlenizi ters geviriniz " );
setLayout(new BorderLayout());
girdipaneli=new JPanel();
girdipaneli.add(labell);
girdipaneli.add(cumlekutusu);
girdipaneli.add(b);
add(girdipaneli,BorderLayout. NORTH);
add(t,BorderLayout. CENTER);
cumlekutusu.addActionListener(this);
b.addActionListener(this);
}

public static String invert(String source)
{int i, len = source.length();
StringBuffer dest = new StringBuffer(len);
for(i=(len-1);i>=0;i-){
dest.append(source.charAt(i)); }
return dest.toString();

3




public void actionPerformed( ActionEvent e)

{
if(e.getSource()==cumlekutusu)
{ s=cumlekutusu.getText();
t.setText(s);
}
else if(e.getSource()==b)
{ t.setText(invert(t.getText()));
kirmizi  =(int)(255.0*Math.random());
yesil =(int)(255.0*Math.random());
mavi =(int)(255.0*Math.random());
Color c1=new Color(kirmizi,yesil,mavi);
t.setBackground(cl);
}
}

public static void main(String s[])
{
JFrame f= new JFrame("climleyi ters ¢eviren applet programi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new tersAl();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

| £| climleyi ters ceviren applet program ‘ _ @Elg

ciimlenizi yazimiz : |Methinks bulut ayni bir gelincide benziyor | ‘ ciimlenizi ters geviriniz ‘

royizneb egicnileg rib mmya tulub sknihteM

Ayni programin lambda versiyonu:

Program 8.2.4 tersA1L JApplet grafik programi lamda versiyonu

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class tersA1L extends JApplet
{

JLabel labell;

JTextField cumlekutusu;

JPanel girdipaneli;

JTextField t;

String cumle;

JButton b;

String s;

int kirmizi,yesil, mavi;

public void init()
{
s="Methinks bulut ayni1 bir gelincige benziyor "
labell=new JLabel("climlenizi yaziniz : ");
t=new JTextField(s);
t.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));




cumlekutusu=new JTextField(s);
b=new JButton("'ciimlenizi ters geviriniz " );
setLayout(new BorderLayout());
girdipaneli=new JPanel();
girdipaneli.add(labell);
girdipaneli.add(cumlekutusu);
girdipaneli.add(b);
add(girdipaneli,BorderLayout. NORTH);
add(t,BorderLayout. CENTER);
cumlekutusu.addActionListener(el1->{s=cumlekutusu.getText();
t.setText(s);
b
b.addActionListener(e2->{ t.setText(invert(t.getText()));
kirmizi  =(int)(255.0*Math.random());

yesil =(int)(255.0*Math.random());

mavi =(int)(255.0*Math.random());

Color c1=new Color(kirmizi,yesil,mavi);

t.setBackground(c1);

IOk
}

public static String invert(String source)
{int i, len = source.length();
StringBuffer dest = new StringBuffer(len);
for (i=(len-1);i>=0;i--) {
dest.append(source.charAt(i)); }
return dest.toString();
}

public static void main(String s[])

{
JFrame f= new JFrame("climleyi ters ¢eviren applet programi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new tersA1L();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

8.3 FARE KONTROLU

Grafik programlama ortaminda fare en yogun kullanilan kontrol aygitlarindan biridir. Fare kullanarak
oldukca karisik kontrol eylemlerini gerceklestirebiliriz. Ornegin fare diigmesine basma, fare
diigmesine basarak hareket ettirme, fare diigmesini birakma gibi eylemler ayr1 ayr1 kontrol edilebilir.
Fare kontrollarinda kullanilan iki tiir dinleme sinifi mevcuttur. Bunlar fare dinleyicisi ve fare hareket
dinleyicisi siniflaridir.(MouseL.istener ve MouseMotionListener)

Bunlar fare dinleyicisi (MouseListener) sinifinin alttaki metodlar1 mevcuttur

public void mouseClicked(MouseEvent e) (fare diigmesine basildi ve gekildi - kliklendi)
public void mousePressed(MouseEvent e) (fare diigmesine basildi)

public void mouseReleased(MouseEvent e) (fare diigmesinden el ¢ekildi)

public void mouseEntered(MouseEvent e) (fare tanimlanmis grafik alanin igine girdi)
public void mouseExited(MouseEvent ) (Fare tanimlanmus grafik alandan ¢ikt1)

Fare hareket kontrolii sinifinin (MouseMotionL.istener ) alttaki kontrol metodlart mevcuttur.

public void mouseDragged(MouseEvent e) (fare tusuna basilarak hareket ettirildi )
public void mouseMoved(MouseEvent ) (fare hareket ettirildi )




Fare kontroliinii saptayan siif ta MouseEvent sinifidir. Bu sinifin farenin piksel koordinatlarini veren
getX() ve getY() metodlari mevcuttur.

[k 6rnegimiz fareye dnce basip, sonra siiriikleyip fare diigmesini birakarak grafik ekraninda dogru
cizdirecegimiz fareP JPanel programidir.

Program 8.3.1 fare kontrol JPanel programi fareP

import java.io.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class mouseP extends JPanel implements MouseL.istener,MouseMotionListener
{

/Ipush-move-release line draw

int x1,y1,x2,y2;

Colorc;

boolean first;

Line2D x;

public mouseP()

{super();
x1=0;y1=0;x2=0;y2=0;
first=true;
addMouseL.istener(this);
addMouseMotionListener(this);

}

public mouseP(int x1i,int y1i,int x2i,int y2i)
{super();

x1=x1i;y1=y1i;x2=x2i;y2=y2i;

first=true;

addMouseListener(this);
addMouseMotionListener(this);

}

public void setLine(int x1i,int y1i,int x2i,int y2i)
{x1=x1i;y1=y1i;x2=x2i;y2=y2i;}

public void paint(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(Color.blue);

g2.setStroke(new BasicStroke(2.0f));

x=new Line2D.Double(x1,y1,x2,y2);
g2.draw(x);

}

/IMouseL.istener




public void mouseClicked(MouseEvent €)

{

public void mousePressed(MouseEvent e)

{
x1=e.getX();yl=e.getY();}

public void mouseReleased(MouseEvent €)
{ x2=e.getX();y2=e.getY();repaint();}

public void mouseEntered(MouseEvent e)

{3

public void mouseExited(MouseEvent €)

{}

/IMouseMotionListener

public void mouseDragged(MouseEvent e)

&

public void mouseMoved(MouseEvent €)

&
}

This program will be used with the previously developed FrameGraphis class. The test program will
be as follows:

Program 8.3.2 fare kontrol programi fareP test program fareF

class fareF {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("fare kontrolu grafik penceresi*,new fareP());}

}

I 3
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Ikinci programimiz ¢izgi yerine her basista nokta (aslinda kiigiik bir daire) cizer

Program 8.3.3 fareP1 JPanel fare kontrol programi

import java.io.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;




import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class fareP1 extends JPanel implements MouseL.istener,MouseMotionListener

{

/Ipush to draw a point
int x1,y1;
Color c;

public fareP1()

{super();

x1=0;y1=0;
addMouseL.istener(this);
addMouseMotionListener(this);

}

public fareP1(int x1i,int y1i,int x2i,int y2i)
{super();

x1=x1i;yl=yli;

addMouseListener(this);
addMouseMotionListener(this);

}

public void setLine(int x1i,int y1i,int x2i,int y2i)
{x1=x1i;yl=y1i;}

public void paint(Graphics g)
{ Graphics2D g2 = (Graphics2D)g;
g2.setPaint(Color.black);
Ellipse2D elipsl=new Ellipse2D.Double(x1,y1,5,5);
g2 fill(elipsl);
}

/IMouseListener (mouse dinleyicisi)
public void mouseClicked(MouseEvent €)
{ x1=e.getX();yl=e.getY();repaint(); }

public void mousePressed(MouseEvent e)
{ x1=e.getX();yl=e.getY();repaint();
}

public void mouseReleased(MouseEvent e)
{x1=e.getX();yl=e.getY();repaint();}

public void mouseEntered(MouseEvent e)

{1}

public void mouseExited(MouseEvent €)

{}
/IMouseMotionListener (mouse hareket dinleyicisi) metotlari

public void mouseDragged(MouseEvent e)

i

public void mouseMoved(MouseEvent €)

{
bs

Program 8.3.4 JPanel fareP1 fare kontrol test progranm fareF1




class fareF1 {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("mouse control graphic window",new fareP1());}

3
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Bir sonraki fare kontrol drneginde bir ¢ok ¢izgi ¢izilmesi igin bir boyutlu degisken tizerinde tiim
cizilen cizgilern koordinatlar1 depolanarak yeniden ¢izdirilmektedir.

Program 8.3.5 fareP2 Jpanel fare kontrol program

import java.io.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class fareP2 extends JPanel implements MouseL.istener,MouseMotionListener
{
/IBAS-SURUKLE-CEK CiZGi AILESI
int x1[1,y1[1,x2[],y2(1;
intn;
Line2D I[];
Color c;

public fareP2()

{super();

x1=new int[100];
yl=new int[100];

I=new Line2D[100];
x2=new int[100];
y2=new int[100];

n=0;
addMouseL.istener(this);
addMouseMotionListener(this);
}




public void setLine(int x1i,int y1i,int x2i,int y2i)
{x1[n]=x1i;y1[n]=yli;x2[n]=x2i;y2[n]=y2i;n++;}

public void paint(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("'Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(Color.blue);

g2.setStroke(new BasicStroke(2.0f));

for(int i=0;i<n;i++)

{I[i]=new Line2D.Double(x1[i],y1[i],x2[i],y2[i]);
g2.draw(lI[i]);

1

/IMouseListener (fare dinleyicisi)
public void mouseClicked(MouseEvent €)

&

public void mousePressed(MouseEvent e)

{
x1[n]=e.getX();y1l[n]=e.getY();
System.out.printin(x1[n]+" "+y1[n]);

}

public void mouseReleased(MouseEvent €)
{ x2[n]=e.getX();y2[n]=e.getY();n++;repaint();}

public void mouseEntered(MouseEvent e)

{3}

public void mouseExited(MouseEvent e)

{3

//MouseMotionListener (fare hareket dinleyicisi) metotlari

public void mouseDragged(MouseEvent €)

&

public void mouseMoved(MouseEvent €)

&
3

Program 8.3.6 fareF2 test program farekF2

class fareF2 {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("mouse grafik kontrol programi",new fareP2());}

}
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Bir sonraki fare kontrol programinda fareye her basista bir dnce basilarak ¢izilen dogrunun son
noktasindan yeni basilan noktaya bir dogru ¢izdirilmektedir

Program 8.3.7 fareP3 JPanel fare kontrol programi

import java.io.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class fareP3 extends JPanel implements MouseL.istener,MouseMotionListener
{
/Ipush and push again line draw
int x1[].y1[l.x2[1.y2[I;
intn;
Line2D I[];
Color c;

public fareP3()

{super();

x1=new int[100];

yl=new int[100];

I=new Line2D[100];

n=0;

addMouseL.istener(this);
addMouseMotionListener(this);

}

public void setLine(int x1i,int y1i,int x2i,int y2i)
{x1[n]=x1i;y1[n]=yli;x2[n]=x2i;y2[n]=y2i;n++;}




public void paint(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(Color.blue);

g2.setStroke(new BasicStroke(2.0f));

for(int i=1;i<n;i++)

{I[i]=new Line2D.Double(x1[i],y1[i] x1[i-1],y1[i-1]);
g2.draw(I[i]);

}

}

/IMouseListener (mouse dinleyicisi)
public void mouseClicked(MouseEvent e)

O

public void mousePressed(MouseEvent e)

{
if(n==0) {x1[n]=e.getX();y1[n]=e.getY();System.out.printin("'n = "+n+" x1="+x1[n]+"yl = "+y1[n]);n++;}
else { x1[n]=e.getX();y1[n]=e.getY();repaint();System.out.printin("n = "+n+"x1 = "+x1[n]+"yl = "+y1[n]);n++;}

}

public void mouseReleased(MouseEvent e)

&

public void mouseEntered(MouseEvent €)

{}

public void mouseExited(MouseEvent €)

{}

/IMouseMotionListener (mouse hareket dinleyicisi) metotlari

public void mouseDragged(MouseEvent e)

s

public void mouseMoved(MouseEvent e)

s
by

Program 8.3.8 fare kontrol test program fareF3

class fareF3 {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("mouse grafik kontrol programi",new fareP3());}

}
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Bir sonraki program da bir dncekinin benzeridir, ancak noktalar arasina dogru yerine ikinci dereceden
polinomlar ¢izdirilmektedir.

Program 8.3.9 fareP4 fare kontrol program

import java.io.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class fareP4 extends JPanel implements MouseL istener,MouseMotionListener
{
/Ipush and push again line draw
int x1[].y1[].x2[1.y2[I;
intn;
QuadCurve2D I[];
Color c;

public fareP4()

{super();

x1=new int[200];

yl=new int[200];

I=new QuadCurve2D[100];
n=0;

addMouseL.istener(this);
addMouseMotionListener(this);
}

public void setLine(int x1i,int y1i,int x2i,int y2i)
{x1[n]=x1i;y1[n]=yli;x2[n]=x2i;y2[n]=y2i;n++;}




public void paint(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(Color.blue);

g2.setStroke(new BasicStroke(2.0f));

for(int i=2;i<n;i+=2)

{I[i]=new QuadCurve2D.Double(x1[i],y1[i],x1[i-1],y1[i-1],x1[i-2],y1[i-2]);
g2.draw(I[i]);

}

}

/IMouseListener (mouse dinleyicisi)
public void mouseClicked(MouseEvent e)

O

public void mousePressed(MouseEvent €)

{

if(n==0) {x1[n]=e.getX();y1[n]=e.getY();System.out.printin("n = "+n+" x1="+x1[n]+"yl = "+y1[n]);n++;}

else { x1[n]=e.getX();y1[n]=e.getY();repaint();System.out.printin("n = "+n+"x1 = "+x1[n]+"yl = "+y1[n]);n++;}
}

public void mouseReleased(MouseEvent e)

O

public void mouseEntered(MouseEvent €)

{}

public void mouseExited(MouseEvent e)

{}

/IMouseMotionListener (mouse hareket dinleyicisi) metotlari

public void mouseDragged(MouseEvent e)
{

public void mouseMoved(MouseEvent e)
{

}

Program 8.3.10 Test program for Mouse control JPanel class mouseP2

class fareF4 {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("mouse grafik kontrol programi",new fareP4());}

}
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8.4 ISARET KUTUSU (JCHECKBOX)
Bazi segimleri igaretlemek istedigimizde JCheckBox kullanabiliriz. JCheckBox Sinifinin kurucu metodlari
sunlardir:

public JCheckBox()
public JCheckBox(lcon resim)
public JCheckBox(lcon resim,boolean kutuisareti)

public JCheckBox(String yazi)

public JCheckBox(String yazi, boolean kutuisareti)

public JCheckBox(String yazi, Icon resim)

public JCheckBox(String yaz1, Icon resim ,boolean kutuisareti)

Bu sinifta isaretlenecek yere resim de koyabiliriz.

Program 8.4.1 kontrol_kutusuP

import java.io.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class kontrol_kutusuP extends JPanel implements ItemListener
{

JPanel inputPanel;

JTextField t;

JCheckBox hold,italic;

int normal_font,bold_font,italic_font;

String s;

public kontrol_kutusuP()
{
s="Bu yazinin stilini degistiriniz : ";
inputPanel=new JPanel();
t=new JTextField(s,40);
italic_font=Font.PLAIN;
bold_font=Font.PLAIN;




t.setFont(new Font("TimesRoman",bold_font+italic_font,14));
bold=new JCheckBox("Kalin");
italic=new JCheckBox("Italik");
inputPanel.add(t);
inputPanel.add(bold);
inputPanel.add(italic);
add(inputPanel);
italic.addItemListener(this);
bold.addItemListener(this);
}

public void itemStateChanged(ltemEvent e)
{ if(e.getSource()==bold)
{ if(e.getStateChange()==ItemEvent. SELECTED)
{bold_font=Font.BOLD;}
else
{bold_font=Font.PLAIN;}
}
else if(e.getSource()==italic)
{ if(e.getStateChange()==ItemEvent. SELECTED)
{italic_font=Font.ITALIC;}
else
{italic_font=Font.PLAIN;}
}
t.setFont(new Font("TimesRoman",bold_font+italic_font,14));
repaint();
}

}

Program 8.4.2 kontrol_kutusuF

class kontrol_kutusuF {

public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("Kontrol kutusu",new kontrol_kutusuP());}
}

-
| £| Kontrol kutusu =R

|Bu yazimn stilini degistiriniz : | Kalin italik

Bir sonraki program kontrol kutusu ve JButton renk kontrolunu birlikte kullanmaktadir.

Program 8.4.3 kontrol_kutusuP1

import java.io.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
public class kontrol_kutusuP1 extends JPanel implements ActionListener,ltemListener

{




JPanel inputPanel;

JButton b;

JTextField t;

JCheckBox bold,italic;

int red,green,blue;

int normal_font,bold_font,italic_font;
public Color renk;

String s;

public kontrol_kutusuP1()
{
s="Bu yazinin stilini degistiriniz : ";
renk=Color.blue;
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new GridLayout(4,1));
b=new JButton("Ekran rengini degistirmek i¢in diigmeye basiniz");
t=new JTextField(s);
italic_font=Font.PLAIN;
bold_font=Font.PLAIN;
t.setFont(new Font("TimesRoman",bold_font+italic_font,14));
bold=new JCheckBox("Bold");
italic=new JCheckBox("Italic");
inputPanel.add(b,BorderLayout. NORTH);
inputPanel.add(t);
inputPanel.add(bold);
inputPanel.add(italic);
add(inputPanel);
b.addActionListener(this);
italic.addItemListener(this);
bold.addItemListener(this);

}

public void itemStateChanged(ltemEvent €)
{ if(e.getSource()==bold)
{ if(e.getStateChange()==ItemEvent. SELECTED)
{bold_font=Font.BOLD;}
else
{bold_font=Font.PLAIN;}
}
else if(e.getSource()==italic)
{ if(e.getStateChange()==ItemEvent. SELECTED)
{italic_font=Font.ITALIC;}
else
{italic_font=Font.PLAIN;}
}
t.setFont(new Font("TimesRoman",bold_font+italic_font,14));
repaint();
}
public void actionPerformed( ActionEvent e)
{
//tesadiifi renk belirle diigmeye her basilista rengi degistir.
red=(int)(255.0*Math.random());
green =(int)(255.0*Math.random());
blue =(int)(255.0*Math.random());
renk=new Color(red,green,blue);
//input panelin rengini degistiriyoruz
inputPanel.setBackground(renk);
//ana panelin rengini degistiriyoruz




setBackground(renk);

/lyaz1 kutusunun rengini degistiriyoruz
t.setBackground(renk);
bold.setBackground(renk);
italic.setBackground(renk);

repaint();

}

}

Program 8.4.4 kontrol_kutusuP1

class control_boxF1 {
public static void main(String args[])

{

FrameGraphic.plot(“check box control graphic window",new control_boxP1());
B
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8.5 RADYO KONTROL DUGMESI
JRadioButton siifi JCheckBox sinifina benzer. Kurucu metodlari :

public JRadioButton()

public JRadioButton(lcon picture)

public JRadioButton(lcon picture,boolean boxsign)

public JRadioButton(String writing)

public JRadioButton(String writing, boolean boxsign)

public JRadioButton(String writing, Icon picture)

public JRadioButton(String writing, , Icon picture ,boolean boxsign)

JRadioButton sinifiyla iligkili diger bir sinif ta Buton gurup sinifidir. Bu simif birlikte kontrol
olusturacak kontrol gurubu olusturur. Sinifin temel metodlar su sekildedir:

public class ButtonGroup extends Object implements Serializable
{

protected Vector Buttons;

public ButtonGroup();

public void add(AbstractButton ab);

public Enumeration getElements();

public ButtonModel getSelection();

public boolean isSelected(ButtonModel bm);

public void remove(AbstractButton ab);

public void setSelected(ButtonModel bm,boolean b);

}

Program 8.5.1 radyo_kontrolu (JRadioButton sinifi)

| import java.io.;




import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class radyo_kontrolu extends JApplet implements ActionListener,ItemListener

{

JPanel inputPanel;
JButton b;

JTextField t;
JRadioButton plain,bold,italic,bolditalic;
ButtonGroup gurup;

int kirmizi,yesil,mavi;
int bold_font,italic_font;
public Color col;

String s;

public void init()

{

s="yazinin stillerini degistiriniz : alt N Diiz yaz1 alt K Kalin yaz1 alt t italik alt a kalin-italik";

col=Color.blue;
inputPanel=new JPanel();
setLayout(new BorderLayout());
inputPanel.setLayout(new GridLayout(1,4));
b=new JButton("renk degistirmek i¢in basiniz");
t=new JTextField(s);
italic_font=Font.PLAIN;

bold_font=Font.PLAIN;

JPanel Check=new JPanel();
Check.setLayout(new GridLayout(4,0));
gurup=new ButtonGroup();
plain=new JRadioButton("Plain");
plain.setMnemonic('N’);
plain.setSelected(true);
plain.addItemListener(this);
gurup.add(plain);
inputPanel.add(plain);
bold=new JRadioButton("Bold");
bold.setMnemonic('K');
bold.setSelected(false);
bold.addItemListener(this);
gurup.add(bold);
inputPanel.add(bold);

italic=new JRadioButton("Italic");
italic.setMnemonic('t);
italic.setSelected(false);
italic.addItemListener(this);
gurup.add(italic);
inputPanel.add(italic);

bolditalic=new JRadioButton("Bold-Italic");




bolditalic.setMnemonic('a’);
bolditalic.setSelected(false);
bolditalic.addItemListener(this);
gurup.add(bolditalic);
inputPanel.add(bolditalic);

t.setFont(new Font("TimesRoman",bold_font+italic_font,14));
inputPanel.add(t);

add(b,BorderLayout. NORTH);
add(t,BorderLayout. CENTER);
add(inputPanel,BorderLayout. SOUTH);
b.addActionListener(this);

}

public void itemStateChanged(ltemEvent €)
{ Object kutu=e.getltemSelectable();
if(kutu==plain)
{
bold_font=Font.PLAIN;
italic_font=Font.PLAIN;
}
else if(kutu==bold)
{
bold_font=Font.BOLD;
italic_font=Font.PLAIN;
}
else if(kutu==italic)
{
bold_font=Font.PLAIN;
italic_font=Font.ITALIC;
}
else if(kutu==bolditalic)
{
bold_font=Font.BOLD;
italic_font=Font.ITALIC;
}
t.setFont(new Font("TimesRoman",bold_font+italic_font,14));
repaint();

public void actionPerformed( ActionEvent e)
{

/ltesadiifi col belirle diigmeye her basiligta rengi degistir.
kirmizi=(int)(255.0*Math.random());

yesil =(int)(255.0*Math.random());

mavi =(int)(255.0*Math.random());
col=new Color(kirmizi,yesil,mavi);

//input panelin rengini degistiriyoruz
inputPanel.setBackground(col);

//ana panelin rengini degistiriyoruz
setBackground(col);

//yaz1 kutusunun rengini degistiriyoruz
t.setBackground(col);
plain.setBackground(col);
bold.setBackground(col);
italic.setBackground(col);




bolditalic.setBackground(col);
repaint();
}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame(“'radyo kontrolu");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new radyo_kontrolu();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

@] radyo kontrolu
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8.6 LIST (LISTE) VE JCOMBOBOX KONTROLU VE JSCROLLPANE FORMAT DEYIMi

Bir se¢im listesi olusturmak i¢in JList komutunu kullanabiliriz. JList komutu panel’e direk
eklenebilirse de JScrolPane format deyimiyle eklenirse daha giizel bir goriintii verir. JScrollPane
formati listenin bir kisminin goriiniip, geri kalanin kayarak ekrana gelmesini saglar. Dinleyici sinift
olarak JList ListSelectionListener sinifin1 kullanir. JList sinifinin kurucu metodlari sunlardir:

public JList<E>();

public JList<E>(ListModel Im);

public JList<E>(Object o[]);

public JList<E>(Vector v);

Buradaki E herhangi bir sinif olabilir. Bu yapilara genel tiir degisken (Generic) ismini veriyoruz.
Boliim 10.1 de genel tiir degiskenler hakkinda daha detayli bilgi bulabilirsiniz. Ornegin JList<String>
String sinifindan bir liste olusturur.

Sinifin ¢ok kullanilan dnemli metodlarinin bazilari asagida listelenmistir.

public int GetSelectedIndex() : segilen liste nesnesinin index adresi (0 dan baslar)
public int[] getSelectedIndices() : birden fazla se¢im yapildiginda segilen listesi

public Object getSelectedValue() : secilmis degeri verir
public Object[] getSelectedValues() : secilmis degerleri verir

void setSelectionMode(int mode) : secim modunu verir. Degisik mevcut se¢im modlari asagidaki
gibidir.

ListSelectionModel. SINGLE_SELECTION (yalnizca tek bir segime izin ver)
ListSelectionModel .INTERVAL_SELECTION (gurup segimine izin ver)




ListSelectionModel MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION (birden fazla gurup se¢imine izin
ver)

Public void setVisibleRowCount(int say1) : ekranda goriinen liste elemani sayist

Eger ekranda goriilen eleman sayisi toplam eleman sayisindan azsa ve liste JScrollPane kullanilarak
eklenmigse yan tarafta kayma ¢ubugu belirecektir. JScrollPane format sinifininkurucu metodlar
asagida verilmistir.

public JScrollPane();

public JScrollPane(int yan_cubuk_tipi,int type_of_column_scroll_bar);

public JScrollPane(Component JPanel_veya_bilesen_ismi);

public JScrollPane(Component JPanel _veya bilesen_ismi , int yan_cubuk _tipi,int
type_of_column_scroll_bar);

JPanel_veya bilesen_ismi kayma ¢ubugunun tipini belirler, mevcut tipler sunlardir
JScrollPane. VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS
JScrollPane.VERTICAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED
JScrollPane.VERTICAL_SCROLLBAR_NEVER

JScrollPane. HORIZONTAL _SCROLLBAR_ALWAYS

JScrollPane. HORIZONTAL _SCROLLBAR_AS_NEEDED

JScrollPane. HORIZONTAL _SCROLLBAR_NEVER

Simdi JList sinifin1 bir 6rnekle inceleyelim. Programimiz listeden renk segmektedir. Renkler Color
sinifinin alt sinifi olarak tanimladigimiz renk sinifindaki sabit renkler olarak tanimlanmistir.

Program 8.6.1 JList sinif 6rnek programu listP

import java.io.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class listP extends JPanel implements ListSelectionListener
{ private static final long serialVVersionUID = 654677L;
JPanel inputPanel;
JList<String> renklistesi;
String renkisimleri[]={"kirmiz1","mavi","siyah","camgobegi","acik_camgobegi","koyugri","gri","yesil","a¢ikgri","portakal",
"pembe","beyaz","sar1","acikmavi","lacivert","mor","turquaz","menekse","mavi_menekse","patlican","bugday","ten","gdk mavi",
"agik_gok mavisi","deniz_kabugu","deniz_yesili","a¢ik_deniz_yesili","zeytin_yesili","fildisi","lavanta","bej","kahverengi",

nn nn nn nn nn mon

"cikulata","mercan","acik yesil","alev_kirmizis1","alev_turuncusu","alizarin","altuni","ametist","armut","akuamarin",
"asker yesili","bakir","bordo","bronz","¢ivit_mavisi","gece mavisi","giil","hardal","havug","ilkbahar yesili","kabak",

nn non nn

"karanfil","kayis1","kehribar","kobalt mavisi","krem","limon","a¢ik limon","leylak","mandalina","nane_yesili","nar","orkide",
"pas","safran","safir","tar¢in","turuncu","ziimriit _yesili","sarap"};
renk

renkler[]={renk kirmizi,renk.mavi,renk.siyah,renk.camgébegi,renk.acik_camgobegi,renk.koyugri,renk.gri,renk.yesil,renk.agtkgri,re




nk.portakal,

renk.pembe,renk.beyaz,renk.sari,renk.acikmavi,renk.lacivert,renk.mor,renk.turquaz,renk. menekse,renk.mavi_menekse,renk.patlican
,renk.bugday,renk.ten,renk.gék mavi,

renk.agik g6k mavisi,renk.deniz_kabugu,renk.deniz_yesili,renk.agik _deniz_yesili,renk.zeytin_yesili,renk.fildisi,renk.lavanta,renk.
bej,renk.kahverengi,

renk.cikulata,renk.mercan,renk.agik yesil,renk.alev_kirmizisi,renk.alev_turuncusu,renk.alizarin,renk.altuni,renk.ametist,renk.armut,
renk.akuamarin,

renk.asker_yesili,renk.bakir,renk.bordo,renk.bronz,renk.¢ivit mavisi,renk.gece mavisi,renk.giil,renk.hardal,renk.havug,renk.ilkbaha
r_yesili,renk kabak,

renk karanfil,renk kayisi,renk.kehribar,renk.kobalt_mavisi,renk.krem,renk.limon,renk.agik_limon,renk.leylak,renk.mandalina,renk.n
ane_yesili,renk.nar,renk.orkide,
renk.pas,renk.safran,renk.safir,renk.tar¢in,renk.turuncu,renk.ziimriit _yesili,renk.sarap};

public listP()
{
renklistesi=new JList<String>(renkisimleri);
renklistesi.setVisibleRowCount(5);
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.add(new JScrollPane(renklistesi));
add(inputPanel);
renklistesi.addListSelectionListener(this);

public void valueChanged( ListSelectionEvent e)
{

renk ri=renkler[renklistesi.getSelectedIndex()];
inputPanel.setBackground(rl);
setBackground(rl);

repaint();

}

}

Program 8.6.2 JList test program listF

class listF {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("Liste kontrolu",new listP());}}
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Ikinci 6rnegimizde listelerden biri rengi degistirirken ikincisi de sekli degistirmektedir.

Program 8.6.3 sekil P sinifi

import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class sekilP extends JPanel
{

Colorc;

int sekil;

/lsekil = 0 elips

//sekil = 1 yildiz

public sekilP(Color c1,int sekill)
{c=c1;sekil=sekill;}

public void setColor(Color c1)

{c=c1;}}

public void setsekil(int sekill)
{sekil=sekill;}

public void paintComponent(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

if(sekil==0) //yildiz

{

int x[]1={55,67,109,73,83,55,27,37,1,43};

int y[1={0,36,36,54,96,72,96,54,36,36};

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;

GeneralPath star=new GeneralPath();

star.moveTo(x[0],y[0]);

for(int i=1;i<x.length;i++)

{star.lineTo(x[i],y[i]);}

star.closePath();

g2.setColor(c);

g2 fill(star);

}

else if(sekil==1) //elips

{
Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setFont(new Font("'Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(c);
g2.setStroke(new BasicStroke(2.0f));
Ellipse2D x=new Ellipse2D.Double(50,50,500,200);
g2.fill(x);
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Program 8.6.4 listAl JApplet class : an example of JList class

import java.io.*;
import java.applet.Applet;




import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.™;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class listAl extends JApplet implements ListSelectionListener
{ private static final long serialVersionUID = 5656754L;

sekilP sekil;

JPanel inputPanel;

JPanel outputPanel;

JList<String> sekillistesi;

JList<String> renklistesi;

String sekilisimleri[]={"dolu y1ldiz","dolu elips"};

String
renkisimleri[]={

nn mon nn nmon o nn

kirmiz1","mavi","siyah","camgobegi","a¢ik_camgobegi","koyugri","gri","yesil","a¢ikgri","portakal",

n

nn nn

sar1 non nn non nn
> >

"pembe","beyaz acitkmavi","lacivert","mor","turquaz","menekse","mavi_menekse","patlican","bugday","ten","gok

mavi",
"agtk gk mavisi","deniz_kabugu","deniz_yesili","a¢ik deniz_yesili","zeytin_yesili","fildisi","lavanta","bej","kahverengi",
"¢ikulata","mercan","

"asker_yesili","bakir","bordo","bronz","¢ivit mavisi","gece mavisi","giil","hardal","havug","ilkbahar_yesili","kabak",

nn nn

acik_yesil","alev_kirmizis1","alev_turuncusu","alizarin","altuni","ametist","armut", "akuamarin”,

non non

"karanfil","kayist","kehribar","kobalt_mavisi","krem","limon","a¢ik limon","leylak","mandalina","nane_yesili","nar","orkid

e’
"pas","
renk

renkler[]={renk kirmizi,renk.mavi,renk.siyah,renk.camgobegi,renk.acik_camgobegi,renk.koyugri,renk.gri,renk.yesil,renk.ag1

kgri,renk.portakal,

nn nn nn

safran","safir","tar¢in","turuncu","zimriit_yesili","sarap"};

renk.pembe,renk.beyaz,renk.sari,renk.agikmavi,renk.lacivert,renk.mor,renk.turquaz,renk.menekse,renk.mavi_menekse,renk.
patlican,renk.bugday,renk.ten,renk.géok mavi,

renk.acik _gdk mavisi,renk.deniz_kabugu,renk.deniz_yesili,renk.acik deniz_yesili,renk.zeytin_yesili,renk.fildisi,renk.lavant
a,renk.bej,renk.kahverengi,

renk.¢ikulata,renk.mercan,renk.agik yesil,renk.alev_kirmizisi,renk.alev_turuncusu,renk.alizarin,renk.altuni,renk.ametist,renk
.armut,renk.akuamarin,

renk.asker yesili,renk.bakir,renk.bordo,renk.bronz,renk.¢ivit mavisi,renk.gece mavisi,renk.giil,renk.hardal,renk.havug,renk.
ilkbahar yesili,renk.kabak,

renk karanfil,renk.kayisi,renk.kehribar,renk.kobalt_mavisi,renk.krem,renk.limon,renk.a¢ik limon,renk.leylak,renk.mandalin
a,renk.nane_yesili,renk.nar,renk.orkide,
renk.pas,renk.safran,renk.safir,renk.tar¢in,renk.turuncu,renk.ziimriit_yesili,renk.sarap};

public void init()

{
int i=0;
sekil=new sekilP(renk.mavi,i);
renklistesi=new JList<String>(renkisimleri);
renklistesi.setVisibleRowCount(5);




sekillistesi=new JList<String>(sekilisimleri);
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new BorderLayout());
outputPanel=new JPanel();
outputPanel.setLayout(new BorderLayout());
outputPanel.add(sekil,BorderLayout. CENTER);
inputPanel.add(new JScrollPane(renklistesi),BorderLayout. EAST);
inputPanel.add(new JScrollPane(sekillistesi),BorderLayout. WEST);
add(inputPanel,BorderLayout. NORTH);
add(outputPanel,BorderLayout. CENTER);
renklistesi.addListSelectionListener(this);
sekillistesi.addListSelectionListener(this);

}
public void valueChanged( ListSelectionEvent e)
{
if(e.getSource()==renklistesi)
{

renk rl=renkler[renklistesi.getSelectedIndex()];
sekil.setColor(rl);

}

if(e.getSource()==sekillistesi)
{sekil.setsekil(sekillistesi.getSelectedIndex()); }

repaint();
}
public static void main(String s[])
{
JFrame f = new JFrame("liste grafik denetleyicisi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new listA1();
f.getContentPane().add(""Center"”, applet);
applet.init();
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);

| £ liste grafik denetleyicisi E@ﬂ_hj
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JList ve JComboBox kullanim olarak benzer metodlardir. JComboBox kurucu metodlar1 sunlardir:




public JComboBox<E>();

public JComboBox <E>(ListModel Im);

public JComboBox <E>(E[] girdi_nesneleri);

public JList<E>(Vector|E> girdi_nesneleri);

Buradaki E herhangi bir sinif olabilir. Bu yapilara genel tiir degisken (Generic) ismini veriyoruz.
Béliim 10.1 de genel tiir degiskenler hakkinda daha detayl bilgi bulabilirsiniz. Ornegin JList<String>
String sinifindan bir liste olusturur.

JList’te verdigimiz ayn1 6rnegi JComboBox olarak tekrar verelim:

Program 8.6.5 JComboBox simif 6rnek programi comboP

import java.io.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class comboP extends JPanel implements ActionListener
{ private static final long serialVVersionUID =76874L;

JPanel inputPanel;

JComboBox<String> renklistesi;

String
renkisimleri[ ]={"kirmiz1
"pembe","beyaz","sar1","
"gok mavi","agik gok mavisi","deniz_kabugu","deniz_yesili","a¢ik deniz_yesili","zeytin_yesili","fildisi","lavanta","bej","k

nn mon nn S TIPS} non

,"mavi","siyah","camgobegi","acik _camgdbegi","koyugri","gri","yesil","acikgri","portakal”,

nn nn nn

acikmavi","lacivert","mor","turquaz","menekse","mavi_menekse","patlican","bugday","ten",

nn nn nn nn HIN

ahverengi","¢cikulata","mercan","acik yesil","alev_kirmizis1","alev_turuncusu","alizarin","altuni","ametist","armut","akuama

rin","asker yesili","bakir","bordo","bronz","¢ivit_mavisi","gece mavisi","giil","hardal","havug","ilkbahar_yesili","kabak",

nn non non

"karanfil","kayis1","kehribar","kobalt mavisi","krem","limon","a¢ik limon","leylak","mandalina","nane_yesili","nar",
"orkide","pas","safran","safir","tar¢in","turuncu","ziimriit_yesili","sarap"};
renk renkler[] =
{renk.kirmizi,renk.mavi,renk.siyah,renk.camgobegi,renk.acik camgdbegi,renk koyugri,renk.gri,renk.yesil,renk.agtkgri,
renk.portakal,renk.pembe,renk.beyaz,renk.sari,renk.agikmavi,renk.lacivert,renk.mor,renk .turquaz,renk.menekse,
renk.mavi_menekse,renk.patlican,renk.bugday,renk.ten,renk.gok mavi,renk.agik gék mavisi,renk.deniz_kabugu,
renk.deniz_yesili,renk.acik deniz_yesili,renk.zeytin_yesili,renk.fildisi,renk.lavanta,renk.bej,renk kahverengi,renk.¢ikulata,
renk.mercan,renk.agik_yesil,renk.alev_kirmizisi,renk.alev_turuncusu,renk.alizarin,renk.altuni,renk.ametist,renk.armut,
renk.akuamarin,renk.asker_yesili,renk.bakir,renk.bordo,renk.bronz,renk.¢ivit mavisi,renk.gece mavisi,renk.giil,renk.hardal
,renk.havug,renk.ilkbahar_yesili,renk.kabak,renk.karanfil,renk kayisi,renk kehribar,renk.kobalt mavisi,renk.krem,renk.limon,
renk.agik limon,renk.leylak,renk.mandalina,renk.nane_yesili,renk.nar,renk.orkide,renk.pas,renk.safran,renk.safir,renk.tar¢in,
renk.turuncu,renk.ziimriit_yesili,renk.garap};
public comboP()
{
renklistesi=new JComboBox<String>(renkisimleri);
IIrenklistesi.setVisibleRowCount(5);
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.add(new JScrollPane(renklistesi));
add(inputPanel);
renklistesi.addActionListener(this);
}

public void actionPerformed( ActionEvent e)

{
String srenk= (String)renklistesi.getSelectedltem();




renk rl=renkler[renklistesi.getSelectedIndex()];
inputPanel.setBackground(rl);
setBackground(rl);

repaint();

B

Program 8.6.6 JComboBox test programi comboF

class comboF {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("ComboBox kontrolu™,new comboP());}}

.
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JComboBox’1n JList’ten en 6nemli farki alan’a JTextFiled’de oldugu gibi girdi verebilmemiz ve hem
JList hem de JTextField gibi kullanabilmemizdir. Edit edilebilir bir formdadir. Bunu saglayabilmek
icin edit edilebilirlik 6zelligini setEditable(true) komutuyla agmamiz gerekir. Bir sonraki programda
tistte yazdigimiz renk se¢im programinin edit edileblir formu verilmistir. Burada JComboBox
kutusuna bir renk ismi girilebilir. Program eger girilen isim renk olarak mevcut degilse beyaz rengin
secilmesi seklinde programlanmustir.

Program 8.6.7 yazarak girdi verilebilen JComboBox simif 6rnek programi comboP1

import java.io.*;

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class comboP1 extends JPanel implements ActionListener
{ private static final long serialVersionUID =76874L;

JPanel inputPanel;

JComboBox<String> renklistesi;

String
renkisimleri[]={"kirmiz1","mavi","siyah","camgobegi","a¢ik_camgobegi","koyugri","gri","yesil","a¢tkgri","portakal",
"pembe","beyaz","sar1","agikmavi","lacivert","mor","turquaz","menekse","mavi_menekse","patlican","bugday","ten",
"gok_mavi","agik_ g6k mavisi","deniz_kabugu","deniz_yesili","a¢ik_deniz_yesili","zeytin_yesili","fildisi","lavanta","bej","k

non nn nn nn nn mon

ahverengi","¢ikulata","mercan","agik yesil","alev_kirmizist","alev_turuncusu","alizarin","altuni","ametist","armut","akuama
snn

rin","asker yesili","bakir","bordo","bronz","¢ivit mavisi","gece mavisi","giil","hardal","havug","ilkbahar yesili","kabak",

nonnn nn

nn non "

"karanfil","kayis1","kehribar","kobalt _mavisi","krem","limon","a¢ik limon","leylak","mandalina","nane yesili","nar",
"orkide","pas","safran","safir","tar¢in","turuncu","ziimriit_yesili","sarap"};

renk renkler[] = {renk.kirmizi,renk.mavi,renk.siyah,renk.camgobegi,renk.acik _camgdbegi,renk.koyugri,renk.gri,
renk.yesil,renk.agikgri,renk.portakal, renk.pembe,renk.beyaz,renk.sari,renk.agikmavi,renk.lacivert,renk.mor,renk.turquaz,
renk.menekse,renk.mavi_menekse,renk.patlican,renk.bugday,renk.ten,renk.gok mavi,renk.agtk gok mavisi,

renk.deniz_kabugu,renk.deniz_yesili,renk.acik _deniz_yesili,renk.zeytin_yesili,renk.fildisi,renk.lavanta,renk.bej,




renk.kahverengi,renk.cikulata,renk.mercan,renk.acik yesil,renk.alev_kirmizisi,renk.alev_turuncusu,renk.alizarin,renk.altuni,

renk.ametist,renk.armut,renk.akuamarin,renk.asker_yesili,renk.bakir,renk.bordo,renk.bronz,renk.¢ivit mavisi,

renk.gece mavisi,renk.giil,renk.hardal,renk.havug,renk.ilkbahar yesili,renk kabak,renk.karanfil,renk kayisi,renk.kehribar,

renk kobalt mavisi,renk krem,renk.limon,renk.agik limon,renk.leylak,renk.mandalina,renk.nane_yesili,renk.nar,renk.orkide,
renk.pas,renk.safran,renk.safir,renk.tar¢in,renk.turuncu,renk.ziimriit_yesili,renk.sarap};

public renk renkbul(String r)

{for(int i=0;i<renkisimleri.length;i++)
{if(r.equals(renkisimleri[i])) return renkler[i];}
return renk.beyaz;

}

public comboP1()

{
renklistesi=new JComboBox<String>(renkisimleri);
renklistesi.setEditable(true);
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.add(new JScrollPane(renklistesi));
add(inputPanel);
renklistesi.addActionListener(this);

}
public void actionPerformed( ActionEvent €)
{
if(e.getSource()==renklistesi)
{

JComboBox<String> cb = (JComboBox<String>)e.getSource();
String srenk= (String)cb.getSelectedItem();

renk rl=renkbul(srenk);

inputPanel.setBackground(rl);

setBackground(rl);

repaint();
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Program 8.6.8 yazilabilen JComboBox test programi comboF1

class comboF1 {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("ComboBox kontrolu",new comboP1());}}
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Program her segimde yeni bir JComboBox olusturmakta ve rengi buradan segmektedir. Girdiyi hem
listeden segmek hem de JTextField’de oldugu gibi yazarak girmek miimkiindiir.
JComboBox kontrolunu ComboBoxModel sinifi iizerinden de tanimlayarak kullanabiliriz.




Program 8.6.9 yazarak girdi verilebilen ve ComboBoxModel iizerinden tamimlanmis
JComboBox simif 6rnek programi comboP2

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

public class comboP2 extends JPanel implements ActionListener
{
String[] s = { "1", "2", "3", "4", "5", "6", "7", "8" };
ComboBoxModel<String> mode;
JTextField jtf;
public comboP2() {
JFrame f = new JFrame("JComboBox2");
Container contentPane = f.getContentPane();
jtf=new JTextField(s[0]);
mode = new UserDefineComboBoxModel();
JComboBox<String> combo = new JComboBox<String>(mode);
combo.setEditable(true);
combo.setBorder(BorderFactory.createTitledBorder("se¢ciminizi yapimiz'));
setLayout(new BorderLayout());
add(jtf,BorderLayout. NORTH);
add(combo,BorderLayout. CENTER);
combo.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)

{ JComboBox<String> cb = (JComboBox<String>)e.getSource();
String srenk= (String)cb.getSelectedItem();
jth.setText("secilen deger : "+srenk);

}

class UserDefineComboBoxModel<String> extends AbstractListModel implements
ComboBoxModel {
String item = null;
public Object getElementAt(int index)
{return s[index++];}
public int getSize()
{return s.length;}
public void setSelectedltem(Object anltem) {item = (String) anltem;}
public Object getSelectedltem() {return item;}

Program 8.6.10 yazilabilen JComboBox test programi comboF2

class comboF2 {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("ComboBox kontrolu™,new comboP2());}}
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Ayn programin JComboBox’a yazil1 girdi verilemeyan versiyonunu da ekleyelim.
Program 8.6.11 ComboBoxModel iizerinden tanimlanmis JComboBox simif 6rnek programi
comboP23 (bu versiyonda yazarak girdi verilemez)

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

public class comboP3 extends JPanel implements ActionListener
{
String[] s = { "1", "2", "3", "4", "5", "6", "7", "8" };
ComboBoxModel<String> mode;
JComboBox<String> combo;
JTextField jtf;
public comboP3() {
JFrame f = new JFrame("JComboBox ");
Container contentPane = f.getContentPane();
jtfi=new JTextField(s[0]);
mode = new UserDefineComboBoxMaodel();
combo = new JComboBox<String>(mode);
combo.setBorder(BorderFactory.create TitledBorder("segiminizi yapiniz"));
setLayout(new BorderLayout());
add(jtf,BorderLayout. NORTH);
add(combo,BorderLayout. CENTER);
combo.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed( ActionEvent €)
{ String srenk= (String)combo.getSelecteditem();
jtf.setText("segilen deger : "+srenk);

}

class UserDefineComboBoxModel<String> extends AbstractListModel implements
ComboBoxModel {
String item = null;
public Object getElementAt(int index)
{return s[index++];}
public int getSize()
{return s.length;}
public void setSelectedltem(Object anltem) {item = (String) anltem;}
public Object getSelectedltem() {return item;}




B

Program 8.6.12 JComboBox test programi comboF3

class combhoF2 {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("ComboBox kontrolu",new comboP2());}}
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8.7 MENU KONTROLU

Eger pencere (window) tipi programlar kullaniyorsak meniilerle hasir nesiriz demektir. Genelde
window tipi programlarin iist tarafinda bulunan acilir kapanir tiir liste yapilarina menii ismi verilir.
Java meniileri JMenuBAr, JMenu ve JMenultem siniflarindan olusur. Meniilerin i¢inde,
JRadioButtonMenultem, JCheckBoxItem gibi elemanlar da kullanilabilir. JMenuBar kurucu metodu:

public JMenuBar();

JMenuBar smifinin 6nemli metodlari :

public JMenu add(JMenu menu);

public Component getComponent();

public Component getComponentAtindex(int indeks);
public Insets getMargin();

public Jmenu getMenu(int)

public int getMenuCount();

public SingleSelectionModel getSelectionModel();
public MenuElement[] getSubElements();

protected void paintBorder(Graphics g);

public void processMouseEvent(MouseEvent e,MouseElement path[],MouseSelectionManager
mgr);

public void setBorderPainted(boolean b);

public void setHelpMenu(Jmenu menu);

public void setMargin(Insets in);

pubic void setSelected(Component c);

Jmenu kurucu metodlart:

public IMenu();

public JMenu(String Label);

public JMenu(String label,boolean menudenayir);

JMenu sinifinin 6nemli metodlar1 sunlardir:

public JMenultem add(Action act);
public IMenultem add(JMenultem item);
public Component add(Component c);
public void add(String Jlabel);



public void addMenuListener(MenuL.istener I);
public void addSeperator();

public JMenultem getltem(int pos);

public int getltemCount();

public Component getMenuComponent(int pos);
public int getMenuComponentCount();

public Component[] getMenuComponents(public MenuElement[] getSubElements();
public IMenultem insert(JMenultem item,int pos);
public void insert(String etiket,int pos);

public void remove(int pos);

public void remove(Menultem item);

public void removeAll();

public void removeMenuL.istener(MenuListener 1);
public void setAccelerator(KeyStroke s);

public void setDealy(int delay);

public void setMenuLocation(int x,int y);

public void setPopUpMenuVisible(boolean b)
public void setSelected(boolean b);

JMenultem sinifi kurucu metodlari

public JIMenultem();

public IMenultem(lcon picture);

public JMenultem(String Label);

public JMenultem(String Label,int mnemonic);
public JMenultem(String Label,lcon picture);
JMenultem sinifi 6nemli metodlart:

public Component getComponent();
public menuElement[] getSubElements();

JCheckBoxMenultem, JMenultem sinifinin alt metodudur. JCheckBox simifina benzer davranir.
Kurucu metodlart sunlardir :

public JCheckBoxMenultem();

public JCheckBoxMenultem(lcon pictue);

public JCheckBoxMenultem(String Label);

public JCheckBoxMenultem(String Label,Icon picture);

public JCheckBoxMenultem(String Label,Boolean isselected);

public JCheckBoxMenultem(String Label,Icon picture, Boolean isselected);

JRadioButtonMenultem da JMenultem sinifinin alt sinifidir. Kurucu metodlari :
public JRadioButtonMenultem ();

public JRadioButtonMenultem (lcon picture);

public JRadioButtonMenultem (String Label);

public JRadioButtonMenultem (String Label,Icon picture);

Simdi bazi menii 6rnekleri olusturarak inceleyelim:

Program 8.7.1 Menul



import java.io.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;
import java.awt.Graphics;

public class Menul extends JFrame implements ListSelectionListener

{
JPanel girdipaneli;
JMenuBar menuBar;
JMenu m1,m2;

JList renklistesi;
String
renkisimleri[]={

nnsnn nn

,'gri","yesil","agikgri","portakal",

n nn nmon nn

kirmiz1","mavi","siyah","camgobegi","a¢ik_camgobegi","koyugri

nn nn

sar1 non nn non nn
> >

"pembe","beyaz acikmavi","lacivert","mor","turquaz","menekse","mavi_menekse","patlican","bugday","ten","gok

mavi",

nn nn o

"acik gk mavisi","deniz_kabugu","deniz_yesili","acik deniz_yesili","zeytin_yesili","fildisi","lavanta","bej","kahverengi",

nn nn nn mon

"cikulata","mercan","agik yesil","alev_kirmizisi","alev_turuncusu","alizarin","altuni","ametist","armut","akuamarin",

nn nn nn

"asker_yesili","bakir","bordo","bronz","¢ivit mavisi","gece mavisi","giil","hardal","havug","ilkbahar_yesili","kabak",

nn non non

"karanfil","kayis1","kehribar","kobalt mavisi","krem","limon","acik limon","leylak","mandalina","nane yesili","nar","orkid

e",
"pas”,"
renk

renkler[]={renk kirmizi,renk.mavi,renk.siyah,renk.camgobegi,renk.acik_camgobegi,renk.koyugri,renk.gri,renk.yesil,renk.ag1

kgri,renk.portakal,

"o nn "o

safran”,"safir","tarcin","turuncu","ztiimriit_yesili","sarap"};

renk.pembe,renk.beyaz,renk.sari,renk.agikmavi,renk.lacivert,renk.mor,renk.turquaz,renk.menekse,renk.mavi_menekse,renk.
patlican,renk.bugday,renk.ten,renk.géok mavi,

renk.acik gk mavisi,renk.deniz_kabugu,renk.deniz_yesili,renk.a¢ik deniz_yesili,renk.zeytin_yesili,renk.fildigi,renk.lavant
a,renk.bej,renk.kahverengi,

renk.¢ikulata,renk.mercan,renk.agik yesil,renk.alev_kirmizisi,renk.alev_turuncusu,renk.alizarin,renk.altuni,renk.ametist,renk
.armut,renk.akuamarin,

renk.asker yesili,renk.bakir,renk.bordo,renk.bronz,renk.¢ivit mavisi,renk.gece mavisi,renk.giil,renk.hardal,renk.havug,renk.
ilkbahar yesili,renk.kabak,

renk karanfil,renk.kayisi,renk.kehribar,renk.kobalt_mavisi,renk.krem,renk.limon,renk.a¢ik limon,renk.leylak,renk.mandalin
a,renk.nane_yesili,renk.nar,renk.orkide,
renk.pas,renk.safran,renk.safir,renk.tar¢in,renk.turuncu,renk.ziimriit _yesili,renk.sarap};

public Menul()
{
super("Menugrafik kontrolu");
girdipaneli=new JPanel();
renklistesi=new JList(renkisimleri);
renklistesi.setVisibleRowCount(10);




renklistesi.addListSelectionListener(this);
menuBar=new JMenuBar();
setJMenuBar(menuBar);
m1 = new JMenu("Renk Listesi");
ml.setMnemonic('M");
m1l.getAccessibleContext().setAccessibleDescription("Programdaki sadece bu Menunun alt listeleri mevcuttur");
m1.add(new JScrollPane(renklistesi));
menuBar.add(m1);
m2 =new JMenu("ikinci Liste");
menuBar.add(m2);
add(girdipaneli);

public void valueChanged( ListSelectionEvent e)
{

renk rl=renkler[renklistesi.getSelectedIndex()];
girdipaneli.setBackground(rl);

}

public static void main(String s[])
{
Menul f = new Menul();
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
}
}

[ Menugrafik kentrolu I e (=1
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Program 8.7.2 Menu2 menii kontrol programi

import java.io.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;
import java.awt.Graphics;




public class Menu2 extends JFrame implements ListSelectionListener
{

Container c;

shapeP sekil;

JMenuBar menuBar;

JMenu m1,m2;

JPanel outputPanel;

JList sekillistesi;

JList renklistesi;

String sekilisimleri[]={"Filled Star","Filled Ellipse"};

String renkisimleri[]={"black","blue","cyan","dark gray","gray",

"green”,"light grey","magenta”,"orange","pink","red","white","yellow"};
Color renkler[]={Color.black,Color.blue,Color.cyan,Color.darkGray,Color.gray,
Color.green,Color.lightGray,Color.magenta,Color.orange,Color.pink,

Color.red,Color.white,Color.yellow};

public Menu2()
{
super(“Menu Graphic controller");
int i=0;
sekil=new shapeP(Color.black,i);
renklistesi=new JList(renkisimleri);
renklistesi.setVisibleRowCount(5);
sekillistesi=new JList(sekilisimleri);
c=getContentPane();
outputPanel=new JPanel();
outputPanel.setLayout(new BorderLayout());
outputPanel.add(sekil,BorderLayout. CENTER);
menuBar=new JMenuBar();
setJMenuBar(menuBar);
m1 = new JMenu("Color List");
m1l.setMnemonic('R’);
ml.getAccessibleContext().setAccessibleDescription("Sekillerin hangi renkte olacagini seger");
m1.add(new JScrollPane(renklistesi));
menuBar.add(m1);
m2 = new JMenu("Shape List");
m2.setMnemonic('e’);
m2.getAccessibleContext().setAccessibleDescription("Sekillerin hangi sekil olacagini seger");
m2.add(new JScrollPane(sekillistesi));
menuBar.add(m2);
c.add(outputPanel,BorderLayout. CENTER);
renklistesi.addListSelectionListener(this);
sekillistesi.addListSelectionListener(this);

}
public void valueChanged( ListSelectionEvent €)
{
if(e.getSource()==renklistesi)
{

Color ri=renkler[renklistesi.getSelectedIndex()];
sekil.setColor(rl);

}
if(e.getSource()==sekillistesi)
{sekil.setShape(sekillistesi.getSelectedindex());}

repaint();
}




public static void main(String s[])
{
Menu2 f = new Menu2();
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
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8.8 JSLIDER GRAFIiK KONTROLU

Kayma ¢ubugu, JSlider verilen sinirlar i¢cinde bir degiskenin ¢ubugu kaydirilarak kontrol edilmesi
amaciyla kullanilir. Ornegin % (yiizde) olarak degisen bir degiskenin kontrolii igin uygun bir
yontemdir. JSlider sinifinin kurucu metodlar1 sunlardir:

public JSlider();
public JSlider(BoundedRangeModel brm);

public JSlider(int konum);
public JSlider(int minimumdeger, int maksimumdeger);
Ornek programimizda JSlider sinifim1 kullanarak bir dairenin ¢apini degistirecegiz.

Program 8.8.1 ovalP , daire ¢izen bir JPanel sinifi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.geom.*;

public class ovalP extends JPanel

{

int xi,yi,radius;

public ovalP(int xi1, int yil,int radiusl)
{

Xi=xil;

yi=yil;

radius=(radiusl >= 0 ? radius1:10);

}

public void setOvalP(int xi1, int yil,int radius1)
{

Xi=xil;

yi=yil;




radius=(radiusl >= 0 ? radius1:10);
repaint();
}

public void paintComponent(Graphics g)

{

super.paintComponent(g);

g.setColor(Color.BLUE);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON);

Ellipse2D elipsl=new Ellipse2D.Double(xi,yi,radius,radius);
g2.draw(elipsl);

}

}

Program 8.8.2 kaymacubugutesti JSlider test programi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;

public class kaymacubugutesti extends JFrame implements ChangeL.istener
{
1
private ovalP p;
private JSlider cap;
Color r=Color.lightGray;
I/ pencereyi baslatma metodu
public kaymacubugutesti()
{
super("JSlider kayma ¢ubugu testi");
p=new ovalP(30,30,30);
cap=new JSlider(SwingConstants. HORIZONTAL,0,200,10);
cap.setMajorTickSpacing(20);
cap.setPaintTicks(true);
cap.setPaintLabels(true);
cap.addChangeListener(this);
add(p,BorderLayout. CENTER);
add(cap,BorderLayout.SOUTH);
}
/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void stateChanged(ChangeEvent €)
{
p.setOvalP(30, 30,cap.getValue());
repaint();
}

It

public static void main(String[] args)

{

kaymacubugutesti f= new kaymacubugutesti();
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(350,200);

f.setVisible(true);

}
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Ikinci bir &rnek olarak analog resim olarak sicaklik gdsteren termometrelerin sicaklik girdisini JSlider
ile kontrol eden bir program 6rnegi verelim. Bu program gergek bir uygulama igin hazirlanmistir. Bu
ylizden de diger uygulamalara gore size biraz daha kompleks goriilebilir. Dial kontrol polar koordinat
sisteminde verilmis bir ibreyi dondiirmektedir:

Program 8.8.3 polar, polar koordinat sistemi tanimi

public class polar

{

/I polar coordinates

// teta radyan

protected double R, teta;

public polar()
{

R=0;

teta=0;

}

public polar(double Ri,double tetai)
{

R=Ri;

teta=tetai;

}

public polar(polar y)
{

R=y.ROku();
teta=y.tetaOku();

}

public void R_input(double Ri)
{R=Ri;}

public void teta_input(double tetai)
{teta=tetai;}

public void polar_input(double Ri,double tetai)
{R=Rij;
teta=tetai;}




public void kartesien_input(double xi,double xj)
{R=Math.sqrt(xi*xi+xj*xj);
teta=Math.atan2(xj,xi);}

public double ROku()
{return R;}

public double tetaOku()
{return teta;}

public double xi()
{return R*Math.cos(teta);}

public double xj()
{return R*Math.sin(teta);}

public void topla(polar y)
{kartesien_input((xi()+y.xi()),(xjO+y.xj0));}

public void fark(polar y)
{ kartesien_input((xi()-y.xi()),(xj(-y-xi0)):}

public polar polarOku()
{return this;}

public boolean esittir(polar v)
{boolean b=((R==v.ROku())&&(teta==v.tetaOku()));
return b;}

public boolean buyuktur(polar v)
{return (this.R>v.ROku());}

public boolean kucuktur(polar v)
{ return (this.R<v.ROku());}

}

Program 8.8.4 analogDialP analog gosterge tanim

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;
import java.net.*;

import java.io.*;

import java.awt.Graphics;
import java.util.*;

import java.text.*;
import java.util.Locale;
import java.awt.image.*;

import java.awt.Font;
import java.awt.Graphics2D;
import java.awt.RenderingHints;




import java.awt.geom.*;
import java.awt.font.*;

public class analogDialP extends JComponent
{

double x,minx,maxx;

double minteta,maxteta;

intn;

intnl;

polar p;

double anglel,angle2,angles;

String name;

String unit;

public analogDialP(String namei,String uniti,double minxi,double maxxi,double mintetai,double maxtetai,int ni,int n1i)

{

name=namei;
unit=uniti;
minx=minxi;
maxxXx=maxxi;
minteta=mintetai;
maxteta=maxtetai;
X=minx;

n=ni;

nl=nili;
anglel=minteta;
angle2=maxteta;

}

public void setx(double xi)

{x=xi;}

public void drawPlotLabel(Graphics g2,String s, int xi,int yi,int R1i)
{Graphics2D g=(Graphics2D)g2;

int x1,y1;

int R1=R1i;

x1=xi+R1;

yl=yi+R1;

g.drawsString(s,x1,y1);

/I AffineTransform origTransform = g.getTransform();
/lg.translate(x1,y1);

/g.rotate(90*Math.P1/180);

/lg.drawsString(s,0,0);
/lg.setTransform(origTransform);

/1g.drawString ("xxxxxxxxxxxxx",0,0);

}

public void drawLabel1(Graphics g2,int xi,int yi,int R1i)
{
double angle;
Graphics2D g=(Graphics2D)g2;
double R1=R1i;
polar P1=new polar();
int x[]=new int[n];
int y[]=new int[n];
GeneralPath polygon=new GeneralPath(GeneralPath.WIND_EVEN_ODD,
x.length);




int x1,y1;
double teta=(maxteta-minteta)/n;
double dx=(maxx-minx)/n;

for(double xx=minx;xx<=maxx;xx+=dx)

{ angle=(xx-minx)/(maxx-minx)*(maxteta-minteta)+minteta;
double tetal=-angle+Math.P1*3.0/2.0;
/ISystem.out.printIn("xx="+xx+"angle="+angle+"tetal="+tetal);
P1.polar_input(R1+20,tetal);
x1=(xi+(int)P1.xi());
y1=(yi+(int)P1.xj());

if(tetal>Math.P1/2.0 && tetal<3.0*Math.P1/2.0)
{ x1=(xi+(int)P1.xi())-40;
}
else
{
x1=(xi+(int)P1.xi());
}
if(tetal>Math.Pl && tetal<2.0*Math.Pl)
{y1=(yi-(int)P1.xj())+10;}
else

{y1=(yi-(intP1.xj());}

g.setFont(new Font("'Serif",Font.BOLD,18));
g.drawString(toString(xx,5,1),x1,y1);
}

}
public void drawLabel(Graphics g2,int xi,int yi,int R1i)
{

double angle;

Graphics2D g=(Graphics2D)g2;

double R1=R1i;

polar P1=new polar();

polar P2=new polar();

int x[]=new int[n];

int y[]=new int[n];

int x1,y1;

double teta=(maxteta-minteta)/n;

double teta2;

double dx=(maxx-minx)/n;

g.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,18));

AffineTransform at;

AffineTransform origTransform = g.getTransform();

for(double xx=minx;xx<=maxx;xx+=dx)

{ angle=(xx-minx)/(maxx-minx)*(maxteta-minteta)+minteta;
double tetal=-angle+Math.P1*3.0/2.0;
teta2=angle+Math.P1/2.0-Math.P1/40.0;

/I dik yaz1 istersek

/I teta2=angle+Math.P1/2.0+Math.P1/80.0;
P1.polar_input(R1,teta2);
x1=(xi+(int)P1.xi());

Y1=(yi+(int)P1.xj());

g.translate(x1,y1);
g.rotate(teta2+Math.P1/2.0);

/1 dik yazi istersek

/I g.rotate(teta2);




g.drawString(toString(xx,3,0),0,0);
g.setTransform(origTransform);

}

} //drawAkrep metodu sonu

public static String toString(double left, int w, int d)
/I converts a double to a string with given width and decimals.
{
NumberFormat df=NumberFormat.getinstance(Locale.US);
df.setMaximumFractionDigits(d);

df.setMinimumFractionDigits(d);

df.setGroupingUsed(false);

String s = df.format(left);

while (s.length() < w)

s=""+s;
if (s.length() > w)
{
s=""
for (int i=0; i<w; i++)
s=s+""

}

return s;
}
public void drawLine(Graphics g2,int xi,int yi,int R1i,int R2i,int ni)
{

double angle;

Graphics2D g=(Graphics2D)g2;

double R1=R1i;

double R2=R2i;

polar P1=new polar();

polar P2=new polar();

int x[]=new int[ni];

int y[]=new int[ni];

GeneralPath polygon=new GeneralPath(GeneralPath.WIND_EVEN_ODD,

x.length);

double teta=(maxteta-minteta)/ni;

double dx=(maxx-minx)/ni;

for(double xx=minx;xx<=maxx;xx+=dx)

{ angle=(xx-minx)/(maxx-minx)*(maxteta-minteta)+minteta;
double tetal=-angle+Math.P1*3.0/2.0;
P1.polar_input(R1,tetal);

P2.polar_input(R2,tetal);
polygon.moveTo((xi+(int)P1.xi()),(yi-(int)PL.xj()));
polygon.lineTo((xi+(int)P2.xi()),(yi-(int)P2.xj()));

}

g.draw(polygon);

} //drawAkrep metodu sonu

public void drawAkrep(Graphics g2,int xi,int yi,int Ri)
{
double angle=(x-minx)/(maxx-minx)*(maxteta-minteta)+minteta;
Graphics2D g=(Graphics2D)g2;
double R=Ri;
double r=Ri*0.3;
polar P1=new polar();




polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
int x[]=new int[5];
int y[]=new int[5];
GeneralPath polygon=new GeneralPath(GeneralPath.WIND_EVEN_ODD,
x.length);
x[0]=xi;
y[0l=yi;
x[4]=xi;
y[41=yi;
double teta=Math.P1/10.0;
double tetal=-angle+Math.P1*3.0/2.0;
double teta2=tetal+teta/2.0;
double teta3=tetal-teta/2+Math.P1*2;
P1.polar_input(R,tetal);
P2.polar_input(r,teta2);
P3.polar_input(r,teta3);
X[1]=xi+(int)P3.xi();
y[11=yi-(int)P3.xj();
X[2]=xi+(int)P1.xi();
y[2]=yi-(int)PL.xj();
X[3]=xi+(int)P2.xi();
y[3]=yi-(int)P2.xj();
for(int i=0;i<5;i++)
{
if(i==0)
{
polygon.moveTo(x[0],y[0]);
}
else
{
polygon.lineTo(x[i],y[i]);
}
}
g.draw(polygon);

} //drawAkrep metodu sonu
public void fillAkrep(Graphics g2,int xi,int yi,int Ri)
{
double angle=(x-minx)/(maxx-minx)*(maxteta-minteta)+minteta;
Graphics2D g=(Graphics2D)g2;
double R=Ri;
double r=Ri*0.3;
polar P1=new polar();
polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
int x[]=new int[5];
int y[]=new int[5];
GeneralPath polygon=new GeneralPath(GeneralPath.WIND_EVEN_ODD,
x.length);
x[0]=xi;
y[0]=yi;
X[4]=xi;
y[4l=yi;
double teta=Math.P1/10.0;
double tetal=-angle+Math.P1*3.0/2.0;
double teta2=tetal+teta/2.0;
double teta3=tetal-teta/2+Math.P1*2;




P1.polar_input(R,tetal);
P2.polar_input(r,teta2);
P3.polar_input(r,teta3);
X[1]=xi+(int)P3.xi();
y[1]=yi-(int)P3.xj();
X[2]=xi+(int)P1.xi();
y[2]=yi-(int)P1.xj();
X[3]=xi+(int)P2.xi();
y[3]=yi-(int)P2.xj();
for(int i=0;i<5;i++)
{
if(i==0)
{
polygon.moveTo(x[0],y[0]);
}
else
{
polygon.lineTo(x[i],y[i]);
}
}
g-fill(polygon);

} //drawAkrep metodu sonu

public static void drawDaire(Graphics g2, int xi,int yi, int R)
{

Graphics2D g=(Graphics2D)g2;

g.draw(new Ellipse2D.Double((int)(xi-R),(int)(yi-R),2*R,2*R));
}

public static void fillDaire(Graphics g2, int xi,int yi, int R)
{
Graphics2D g=(Graphics2D)g2;
g.fill(new Ellipse2D.Double((int)(xi-R),(int)(yi-R),2*R,2*R));
}
public TexturePaint getimageTexture(String imageFile,int xi,int yi, int R)
{
URL url = getClass().getResource(imageFile);
Image img = getToolkit().getimage(url);
try {
MediaTracker tracker = new MediaTracker(this);
tracker.addImage(img, 0);
tracker.waitForID(0);
} catch (Exception e) {}
int width = 2*R;
int height = 2*R;
Bufferedlmage bufflmg = new BufferedImage(width, height, Bufferedimage. TYPE_INT_ARGB);
Graphics g = buffimg.getGraphics();
g.drawlmage(img,-30,-20, this);
Rectangle2D rect = new Rectangle((int)(xi-R),(int)(yi-R), width, height);
return new TexturePaint(bufflmg, rect);

}

public void paintComponent(Graphics g)

{

final Graphics2D g2 = (Graphics2D) g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,




RenderingHints. VALUE_ANTIALIAS_ON);
try{
final BasicStroke s1 = new BasicStroke(1);
final BasicStroke s2 = new BasicStroke (2);
final BasicStroke s10 = new BasicStroke (10);
FontMetrics metrics=g.getFontMetrics();
/ISystem.out.printin(metrics.getAscent());
/ISystem.out.printIn(metrics.getDescent());
/ISystem.out.printin(metrics.getHeight());
int xi=300;
int yi=200;
int R1=170;
int R2=160;
int R3=150;
g2.setColor(Color.yellow);
TexturePaint tp = getimageTexture("deneysanl.jpg" xi,yi,R1);
g2.setPaint(tp);
star.fillDaire(g2,xi,yi,R1);
g2.setColor(Color.red);
fillAkrep(g2,xi,yi,R2);
g2.setColor(Color.black);

g2.setStroke (s2);
g2.setPaint (Color.black);
drawDaire(g2,xi,yi,R1);
drawDaire(g2,xi,yi,R2);

drawDaire(g2,xi,yi,5);
drawAkrep(g2,xi,yi,R2);
drawLine(g2,xi,yi,R1,R2,n);
g2.setStroke (s1);
drawDaire(g2,xi,yi,R3);
drawLine(g2,xi,yi,R2,R3,n1);
g2.setStroke (s2);
drawLabel(g2,xi,yi,R1+10);
drawPlotLabel(g2,name,xi,yi,R1);
drawPlotLabel(g2,unit,xi,yi+30,R1);
}

catch(NullPointerException e){}

Program 8.8.5 analog gostergeyi slider ile siiren sliderP sinifi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;

public class sliderP extends JPanel implements ChangeL.istener
{

private analogDialP p;

private JSlider cap;

private JTextArea tf;

Color r=Color.lightGray;

public double x;

I/ pencereyi baslatma metodu




public sliderP()
{
x=40.0;
this.setLayout(new BorderLayout());

//p=new analogDialP("Sicaklik kanal 1",""+'\u00B0'+"C",0.0,100.0,0.0,2*Math.P1*9.0/10.0,10,100);
p=new analogDialP("Sicaklik kanal 1",""+"u00B0'+"C",0.0,100.0,Math.P1/4,Math.P1*2-Math.P1/4,10,100);
p.setx(x);
Color c=p.getBackground();
cap=new JSlider(SwingConstants. HORIZONTAL ,0,100,(int)x);
cap.setMajorTickSpacing(10);
cap.setMinorTickSpacing(1);
cap.setPaintTicks(true);
cap.setPaintLabels(true);
cap.addChangeListener(this);
tf=new JTextArea(""+x);
tf.setBackground(c);
tf.setFont(new Font("TimesRoman",Font.BOLD,32));
add(tf,BorderLayout. NORTH);
add(p,BorderLayout. CENTER);
add(cap,BorderLayout.SOUTH);
}
// girdi alanindaki olan olaylar1 dinleme metodu
public void stateChanged(ChangeEvent e)
{ x=(double)cap.getValue();

p.setx(x);

tf.setText(""+x);

repaint();
}

It

Program 8.8.6 analog gostergeyi slider ile siiren sliderPtest sinifi

class sliderPtest {
public static void main(String args[])

{FrameGrafigi.plot("termometre “,new sliderP());}}

| £) termometre =
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Simdi de diiz termometre sekli tanimlayan ve bu sekli JSlider ile siiren bir program gurubu
tanimlayalim:

Program 8.8.7 analog termometre gostergesi dialP1

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;
import java.net.*;

import java.io.*;

import java.awt.Graphics;
import java.util.*;

import java.text.*;

import java.util.Locale;
import java.awt.image.*;

|| ============//
public class dialP1 extends JPanel
{

double x,minx,maxx;

double minteta, maxteta;

intn;

intnl;

JPanel out;

String name;

String unit;

JTextArea jta;

Color col;

int width;

int height;

public dialP1(String namei,String uniti,double minxi,double maxxi,int ni,int nli,int widthi,int heighti)
{/l input parameters

/I Name : name

// Unit : unit

/I minx : minimum x

/I maxx : maximum x

/I n : big scale number

/'l : small scale number

[/ width: width of the column
/I height: height of the column
out=new JPanel();
out.setLayout(new BorderLayout());
name=namei;

unit=uniti;

minx=minxi;

maxx=maxxi;

width=widthi;

height=heighti;

X=minx;

n=ni;

nl=nili;

jta=new JTextArea("");
jta.setFont(new Font("TimesRoman",Font.BOLD,32));
col=this.getBackground();
jta.setBackground(col);




out.add(jta,BorderLayout. SOUTH);
add(out);
}

public void setColor(Color c)
{col=c;

}

public void setx(double xi)

{x=xi;}

public static String toString(double left, int w, int d)
/I converts a double to a string with given width and decimals.
{
NumberFormat dfF=NumberFormat.getinstance(Locale.US);
df.setMaximumFractionDigits(d);
df.setMinimumFractionDigits(d);
df.setGroupingUsed(false);
String s = df.format(left);
while (s.length() < w)
s=""+5;
if (s.length() > w)
{ ="
for(int i=0; i<w; i++)
s=s+""
}
return s;
}
public TexturePaint getimageTexture(String imageFile,int xi,int yi, int widthi,int heighti)
{
URL url = getClass().getResource(imageFile);
Image img = getToolkit().getimage(url);
try {
MediaTracker tracker = new MediaTracker(this);
tracker.addImage(img, 0);
tracker.waitForID(0);
} catch (Exception e) {}
/lwidth = widthi;
//height = heighti;
BufferedImage buffimg = new BufferedImage(width, height, Bufferedimage. TYPE_INT_ARGB);
Graphics g = buffimg.getGraphics();
g.drawlmage(img,-100,-100, this);
Rectangle2D rect = new Rectangle((int)(xi-width),(int)(yi-height), width, height);
return new TexturePaint(bufflmg, rect);
}
public void drawY Tic(Graphics2D g2,int xi,int yi)
{
/ldraw a series of y axis tics
int dtic=(int)(height/n);
int dtic1=(int)(height/n/n1);
int x1=xi;
int yl=yi;
int R1=height;
int R2=width;
int dR=5;
int dR1=5;
int dR2=20;
double dx=(maxx-minx)/n;




double xx1,xx2,yy1,yy2;

double xx1a,xx2a,yyla,yy2a;

double xx=minx;

xx1=x1+R2+dR;

yyl=yl+R1,

xx2=x1+R2+dR+dR2;

yy2=y1+R1;

xxla=x1+R2+dR;
xx2a=x1+R2+dR+dR1;

for(int i=0;i<n;i++)

{g2.draw(new Line2D.Double( xx1,yy1,xx2,yyl));
g2.drawString(""'+xx,(int)xx2,(int)yy1);
yyla=yyl,yy2a=yy2;

for(int j=0;j<n1;j++)

{

g2.draw(new Line2D.Double( xx1a,yyla,xx2a,yyla));
yyla-=dticl;

}

yyl-=dtic;

XX+=dx;

}

g2.draw(new Line2D.Double( xx1,yyl,xx2,yyl));
g2.drawString(""+xx,(int)xx2, (int)yy1);

public void paintComponent(Graphics g)
{
final Graphics2D g2 = (Graphics2D) g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON);
try{
final BasicStroke s1 = new BasicStroke(1);
final BasicStroke s2 = new BasicStroke(2);
final BasicStroke s3 = new BasicStroke(3);
final BasicStroke s4 = new BasicStroke(4);
final BasicStroke s6 = new BasicStroke(6);
final BasicStroke s10 = new BasicStroke(10);
FontMetrics metrics=g.getFontMetrics();
/ISystem.out.printIn(metrics.getAscent());
/ISystem.out.printIn(metrics.getDescent());
/ISystem.out.printIn(metrics.getHeight());
int xi=100;
int yi=100;
int R1=height;
int R2=width;
int dh=30;
g2.setColor(Color.yellow);
TexturePaint tp = getimageTexture("deneysanl.jpg" xi,yi,R1,R1);
g2.setPaint(tp);
g2.setColor(Color.blue);
RoundRectangle2D rect = new RoundRectangle2D.Double((int)xi,(int)(yi-dh),R2, (R1+2*dh),20,20);
g2.setStroke (s4);
g2.draw(rect);
g2.setStroke (s1);
g2.fill(rect);
Ellipse2D ell=new Ellipse2D.Double((int)(xi-R2/2),(int)(yi+R1-R2/2+dh),2*R2,2*R2);
g2.setStroke (s6);
g2.draw(ell);




g2.setStroke (s1);
g2.setColor(Color.red);
g2.fill(el1);
int xx=(int)((x-minx)/(maxx-minx)*R1);
RoundRectangle2D rectl = new RoundRectangle2D.Double((int)xi,(int)(yi+(R1-xx)),R2,(int)(xx+dh),10,10);
g2.setStroke (s6);
g2 fill(rectl);
g2.setPaint (Color.black);
g2.setStroke (s1);
drawYTic(g2,xi,yi);
}
catch(NullPointerException e){}
}
}

Program 8.8.8 analog termometre gostergesi sliderP1

import javax.swing.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;

public class sliderP1 extends JPanel implements ChangeL.istener
{
private dialP1 p;
private JSlider cap;
private JTextArea tf;
Color r=Color.lightGray;
public double x;
/I pencereyi baslatma metodu
public sliderP1()
{
x=40.0;
this.setLayout(new BorderLayout());

p=new dialP1("isim","derece K",10.0,50.0,8,5,20,300);
p.setx(x);
cap=new JSlider(SwingConstants. HORIZONTAL,10,50,(int)x);
cap.setMajorTickSpacing(5);
cap.setMinorTickSpacing(1);
cap.setPaintTicks(true);
cap.setPaintLabels(true);
cap.addChangeListener(this);
tf=new JTextArea(""'+x);
add(tf,BorderLayout. NORTH);
add(p,BorderLayout. CENTER);
add(cap,BorderLayout.SOUTH);
}
/I girdi alanindaki olan olaylari dinleme metodu
public void stateChanged(ChangeEvent €)
{ x=(double)cap.getValue();

p.setx(x);

tf.setText(""+x);

repaint();
}

It




Program 8.8.9 analog termometre gostergesi test programi sliderP1test

class sliderP1test {
public static void main(String args[])
{FrameGrafigi.plot("termometre ",new sliderP1());}}

| £ termometre =NHCIN X
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8.9 JTABLE GRAFIK SINIFI

JTable sinifi Tablo formunda (veri hiicreleri seklinde) grafik ¢ikt1 almaya yarayan bir sinifimizdir. Bu
sinifi gosterme amaciyla JTableP JPanel sinifin1 hazirladik.

Program 8.9.1 JTableP JTable sinifi 6rnegi

import java.io.*;
import java.util.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;
public class JTableP extends JPanel
{
private static final long serialVersionUID = 43567894L;
public void kur(Object a[][],String baslik[])
{
int n=a.length;
int m=a[0].length;
JTable jt=new JTable(a,baslik);
jt.setPreferredScrollableViewportSize(new Dimension(500,80));
jt.setFillsViewportHeight(true);
add(new JScrollPane(jt));

}
public void kur(Object a[][])




{ int n=a[0].length;

String baslik[]=new String[n];

char b="\w0041";
for(int i=0;i<n;i++)

{baslik[i]=""+b;b++;}
kur(a,baslik);
}
public JTableP(Object a[][],String baslik[])
{kur(a,baslik);}
public JTableP(Object a[][])
{kur(a);}
public JTableP(double b[][])
{ Object a[][]=doubletoDouble(b);
kur(a);
}
public JTableP(double b[][],String baslik[])
{ Object a[][]=doubletoDouble(b);
kur(a,baslik);
}
public JTableP(int b[][])
{ Object a[][]=inttoInteger(b);
kur(a);
}
public JTableP(int b[][],String baslik[])
{ Object a[][]=inttoInteger(b);
kur(a,baslik);
}
public static void print(Object a[][],String baslik[],String bb)
{
JTableP pp=new JTableP(a,baslik);
JFrame cerceve=new JFrame(bb);
cerceve.addWindowListener(new BasicWindowMonitor());
cerceve.getContentPane().add(pp);
cerceve.pack();
cerceve.setVisible(true);
}
public static void print(Object a[][],String bb)
{

int n=a[0].length;

String baslik[]=new String[n];

char b="u0041";
for(int i=0;i<n;i++)

{baslik[i]=""+b;b++;}
JTableP pp=new JTableP(a,baslik);

JFrame cerceve=new JFrame(bb);
cerceve.addWindowL.istener(new BasicWindowMonitor());
cerceve.getContentPane().add(pp);
cerceve.pack();
cerceve.setVisible(true);

}
public static void print(Object a[][])
{ int n=a[0].length;

String baslik[]=new String[n];
char b="\u0041";
for(int i=0;i<n;i++)
{baslik[i]=""+b;b++;}
JTableP pp=new JTableP(a,baslik);
JFrame cerceve=new JFrame("JTable");




cerceve.addWindowL.istener(new BasicWindowMonitor());
cerceve.getContentPane().add(pp);
cerceve.pack();
cerceve.setVisible(true);
}
public static void print(double a[][],String baslik[],String bb)
{print(doubletoDouble(a),baslik,bb);}
public static void print(double a[][],String bb)
{print(doubletoDouble(a),bb);}
public static void print(double a[][])
{print(doubletoDouble(a));}
public static void print(int a[][],String baslik[],String bb)
{print(inttoInteger(a),baslik,bb);}
public static void print(int a[][],String bb)
{print(inttoInteger(a),bb);}
public static void print(int a[][])
{print(inttoInteger(a));}
public static Double[][] doubletoDouble(double xi[][])
{ int n=xi.length;
int m=xi[0].length;
Double X[][]=new Double[n][m];
for(int j=0;j<m;j++)
{for(int i=0;i<n;i++)
{X[il[il=new Double(xi[il[j1);}
}
return X;
}
public static Integer[][] inttoInteger(int xi[1[1)
{ int n=xi.length;
int m=xi[0].length;
Integer X[][]=new Integer[n][m];
for(int j=0;j<m;j++)
{for(int i=0;i<n;i++)
{X[iG]=new Integer(xi[i][j]);}
}

return X;

}

public static void main(String arg[])
{double a[1[]={{1.1,2.2,3.3,4.4},{4,4,5.5,6.6,7,7},{7,7,8.8,9.9,10.1},{10.1,11.2,12.3,13.4} };
print(a,"JTable 6rnegi");}

}

i - |
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A B C D
1.1 2.2 33 4.4
4.0 4.0 5.5 6.6
7.0 7.0 8.8 9.9
10.1 11.2 12.3 134

Bu smif igersindeki print metodlarini direk olarak kullanabilecegimiz gibi, bir JPAnel programi olarak
herhangi bir grafik programi igerisinde de yararlanabiliriz.
Program 8.9.2 JTabletest JTable sinifi 6rnegi

import java.io.*;




import java.util.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;
public class JTabletest
{
public static void main(String arg[])
{
double a[][]={{1,2,3}.{4,5,6},{7.8,9}};
String s[]={"c1","c2","c3"};
String s1="JTable 6rnegi";
JTableP pp=new JTableP(a,s);
FrameGrafigi.plot(s1,pp);

e s

JTable kullaniminda javanin son versiyonlarina kadar tek yol TableModel tizerinden islem yaparak
JTable sinifin1 olusturmakti. Versiyon 7 den itibaren bu zorunluluk kalkmig bulunuyor, ancak bir ¢ok
programlama hala TableModel {izerinden daha kolay gerceklestirilebilir. JTable’in TableModel
iizerinden ¢agrilan bir 6rnegi altta verilmistir.

Program 8.9.3 JTable simifim kurmak i¢in kullamlan TableModel sinifi 6rnegi

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import javax.swing.event.*;
import java.io.*;

import java.util.*;

class gm extends AbstractTableModel implements TableModelListener
{ private static final long serialVersionUID = 7432664L;

Object[][] veri;

String[] baslik;

public gm(Object[][] verii,String basliki[])
{

int n=verii.length;

int m=verii[0].length;

veri=new Object[n][m];

baslik=new String[m];

for(int j=0;j<m;j++)

{for(int i=0;i<n;i++)
{verifil[i]=verii[il{i]:}
baslik[j]=basliki[j];

}

addTableModelListener(this);

}

public int getRowCount() {return veri.length;}

public int getColumnCount() {return baslik.length;}

public Object getValueAt(int satir,int sutun) {return veri[satir][sutun];}
public String getColumnName(int ¢) {return baslik[c];}

public void setValueAt(Object val, int row, int col)
{veri[row][col] = val;}




public void tableChanged(TableModelEvent e)

{1}

public void setValues(Object[][] verii,String basliki[])
{ veri=verii;
baslik=basliki;

}

public Object[][] getValues(){return veri;}

public boolean isCellEditable(int row, int col) {return true;}

Program 8.9.4 TabModel sinifi iizerinden kurulan JTable simifin1 6rnegi

import java.io.*;
import java.util.*;
import javax.swing.*;

import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

public class JTabletestl

{

public static void main(String arg[])

{

String a[l[1={{"A","B","C"},{"D","E","F"},{"G","H","I"}};
String s[]={"c1","c2","c3"};

String s1="JTable ornegi";

gm g=new gm(a,s);

JTable pp=new JTable(g);

JPanel jp=new JPanel();

jp.add(new JScrollPane(pp));

JFrame jf=new JFrame(sl);

jf.add(jp);

jf.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

jf.setSize(800,500);
jf.setVisible(true);

}
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8.10 GRAFIK CIKTI SAYFALARINI FORMATLAMA

Grafik format kontrol yapilarimi kullanarak grafik ¢ikt1 programlarini istedigimiz formda olugmasini
saglayabiliriz. Bu boliimde degisik formatlama sistemlerine detayli bakacagiz. Bu terimlerin bir
kismini zaten su ana kadar 6rnek olarak verdigimiz programlarin i¢inde kullandik, 6rnegin

BorderLayout isimli grafik format kontrol yapisi sik olarak 6rneklerimizde kullanildi




Border Layout

BorderLayout ekran1 5 bolgeye ayirir. DOGU,BATLKUZEY ,GUNEY ve MERKEZ
(WEST,EAST,NORTH,SOUTH ve CENTER). Kurucu metodlarimiz sunlardir:

public BorderLayout()
public BorderLayout(int yatay bosluk,int diisey bosluk);

yatay_bosluk ve diisey bosluk degiskenleri formatlamada kutular arasinda kalan bosluklarin piksel olarak
degerleridir. Ornek problemimizde basilan diigme gizlenecektir.

Program 8.10.1 BorderLayoutTest érnek problemi

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class BorderLayoutTest extends JFrame implements ActionListener
{

private JButton B[];

private String S[]={"Hide North","Hide South","Hide East",

"Hide West","Hide Center"};

public BorderLayoutTest(String s)
{

super(s);

setLayout(new BorderLayout(5,5));
B=new JButton[5];

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new JButton(S[i]);
B[i].addActionListener(this);

}

add(B[0],BorderLayout. NORTH);
add(B[1],BorderLayout.SOUTH);
add(B[2],BorderLayout.EAST);
add(B[3],BorderLayout. WEST);
add(B[4],BorderLayout. CENTER);

}

public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
for(int i=0;i<B.length;i++)
{
if(e.getSource()==B[i])
B[i].setVisible(false);
else BJi].setVisible(true);
}
validate();
}
public static void main(String[] args)
{
BorderLayoutTest f = new BorderLayoutTest("Border Layout format Grafic User Interphase(GUI) ");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
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Flow Layout

FlowLayout sinifi arka arkaya eklenen elementleri bir sira i¢inde gosterir. Sira dolunca alt satira gecer.

Kurucu metodlar::
public Flowlayout()

public Flowlayout(int formatregion)

public Flowlayout(int formatregion, int horizontal_space,int vertical_space);

satir saga, sola veya ortaya gore ayarlanabilir. BU ayarlamalar i¢in gerekli sabitler:

FlowLayout.RIGHT,
FlowLayout. CENTER or
FlowLayout.LEFT

Diigmeleri sag sol veya ortaya kaydiran bir 6rnek verilmistir.
Program 8.10.2 FlowLayoutTest 6rnegi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class FlowLayoutTest extends JFrame implements ActionListener

{
private JButton B[J;

private Container c;

public FlowLayoutTest(String s)
{

super(s);

setLayout(new FlowLayout());
B=new JButton[3];

B[0]=new JButton("Sola kaydir");
B[1]=new JButton("Ortala");
B[2]=new JButton(""Saga kaydir");
for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i].addActionListener(this);




add(B[i]);
}
}

public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
int position=FlowLayout.LEFT;;
if(e.getSource()==B[0])
{
position=FlowLayout.LEFT;
}
else if(e.getSource()==B[1])
{
position=FlowLayout. CENTER,;
}
else if(e.getSource()==B[2])
{
position=FlowLayout.RIGHT;
}
setLayout(new FlowLayout(position));
validate();
}
public static void main(String[] args)
{
FlowLayoutTest f = new FlowLayoutTest("Flow Layout format1");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
}
}
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Grid Layout
GridLayout sinifi ekran1 esit biiyiikliikte gridlere boler ve elemntleri sirasiyla bu gridlere yerlestirir.
Kurucu metodlart:

public GridLayout(int rows,int columns)
publicGridLayout(int rows,int columns,int horizontal_space,int vertical_space);




Program 8.10.3 FlowLayoutTest 6rnegi

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class GridLayoutTest extends JFrame implements ActionListener
{

private JButton BI[];

private String S[]={"Button 1","Button 2","Button 3",

"Button 4","Button 5","Button 6'"};

public GridLayoutTest(String s)
{

super(s);

setLayout(new GridLayout(3,2,5,5));
B=new JButton[6];

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new JButton(S[i]);
B[i].addActionListener(this);
add(B[i]);

}

}

public void actionPerformed(ActionEvent e)
{

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

if(e.getSource()==B[i])
B[i].setVisible(false);

else BJi].setVisible(true);

}
validate();

}
public static void main(String[] args)
{
GridLayoutTest f = new GridLayoutTest("Grid Layout formattting of Graphic User Interphase (GUI)");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
3
3
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Absolute (mutlak) Layout

Bu formatlama yapisinda aslinda higbir format tanimlanmamigtir. Tim tanimlar Dimension sinifi ve
dimension siifinin setBounds metodu kullanilarak program i¢inde mutlak yer olarak tanimlanir.
Mutlak tanimlamalar degismeyeceginden dinamik degisken sayfalar igin ¢ik uygun degillerdir.

Program 8.10.4 AbsoluteLayoutTest 6rnegi

import java.awt.Container;
import java.awt.Insets;
import java.awt.Dimension;
import javax.swing.JButton;
import javax.swing.JFrame;

public class AbsoluteLayoutDemo {
public static void addComponentsToPane(Container pane) {

pane.setLayout(null);

JButton b1 = new JButton("'bir");

JButton b2 = new JButton("iki");

JButton b3 = new JButton("ii¢");

pane.add(bl);

pane.add(b2);

pane.add(b3);

Insets insets = pane.getinsets();

Dimension size = b1.getPreferredSize();

bl.setBounds(25 + insets.left, 5 + insets.top,
size.width, size.height);

size = b2.getPreferredSize();

b2.setBounds(55 + insets.left, 40 + insets.top,
size.width, size.height);

size = b3.getPreferredSize();

b3.setBounds(150 + insets.left, 15 + insets.top,
size.width + 50, size.height + 20);

}

private static void createAndShowGUI() {
/[Create and set up the window.
JFrame frame = new JFrame("AbsoluteLayoutDemo");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
addComponentsToPane(frame.getContentPane());
Insets insets = frame.getInsets();
frame.setSize(300 + insets.left + insets.right,
125 + insets.top + insets.bottom);
frame.setVisible(true);

}
public static void main(String[] args) {




javax.swing.SwingUtilities.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {
createAndShowGUI();
}
b
3
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Card (oyun karti destesi) Layout

Card Layout oyun kart1 destesi gibi davranir. Degisik Container gurubu formatlanmis elemanlari
Layout kontroliiyle destedeki oyun kagitlarini degistirir gibi sirayla gozterir. Her seferinde sadece bir
Container goriiliir, ancak bu kontainerin i¢ginde degisik elemanlar bulunabilir.

Program 8.10.5 CardLayoutTest 6rnegi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

public class CardLayoutDemo implements ItemListener {
JPanel kartlar; //a panel that uses CardLayout
final static String DUGMEPANELI = "JButtons kart1";
final static String YAZIPANELI = "JTextField kart1";

public void addComponentToPane(Container pane) {
JPanel comboBoxPaneli = new JPanel(); //use FlowLayout
String comboBoxelemanlari[] = { DUGMEPANELI, YAZIPANELI };
JComboBox<String> cb = new JComboBox<String>(comboBoxelemanlari);
ch.setEditable(false);
cb.addltemListener(this);
comboBoxPaneli.add(ch);
JPanel kartl = new JPanel();
kartl.add(new JButton("Diigme 1"));
kart1.add(new JButton("Diigme 2"));
kartl.add(new JButton("Diigme 3"));
JPanel kart2 = new JPanel();
kart2.add(new JTextField("TextField", 20));
kartlar = new JPanel(new CardLayout());
kartlar.add(kartl, DUGMEPANELI);
kartlar.add(kart2, YAZIPANELI);

pane.add(comboBoxPaneli, BorderLayout.PAGE_START);
pane.add(kartlar, BorderLayout. CENTER);
}

public void itemStateChanged(ltemEvent evt) {
CardLayout cl = (CardLayout)(kartlar.getLayout());
cl.show(Kkartlar, (String)evt.getltem());

}
private static void createAndShowGUI() {




JFrame frame = new JFrame("CartLayout 6rnegi");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
CardLayoutDemo demo = new CardLayoutDemo();
demo.addComponentToPane(frame.getContentPane());
frame.pack();

frame.setVisible(true);

}

public static void main(String[] args) {

try {
UlManager.setLookAndFeel("com.sun.java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndFeel");
/IUIManager.setLookAndFeel(“javax.swing.plaf.metal. MetalLookAndFeel™);

} catch (UnsupportedLookAndFeelException ex) {
ex.printStackTrace();

} catch (lllegal AccessException ex) {
ex.printStackTrace();

} catch (InstantiationException ex) {
ex.printStackTrace();

} catch (ClassNotFoundException ex) {
ex.printStackTrace();

}

UlManager.put("swing.boldMetal", Boolean.FALSE);

javax.swing.SwingUTtilities.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {

createAndShowGUI();

}

ok

}
}
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Box Layout

Javadaki diger bir formatlama yapis1 BoxLayout’tur. BoxLayout i¢indeki elemanlar ya alt alta, ya da
yan yana siralayan bir formatlama sistemidir. Bir anlamda (en azindan i¢indeki elemanlar1 yan yana
dizerken) biraz FlowLayout’u andirir, fakat ¢ok daha esnek bir yapisi vardir. Program 8.10.6 da altalta
siralama, program 8.10.7 de yan yana siralama, program 8.10.8 de alt alt siralanmis iki JPAnel’in yan
yana siralanmis sekli goriilmektedir. Bu yapiyla GridLayout formatinin ¢ok daha esnek bir formu
olusturulabilmistir.

Program 8.10.6 BoxLayoutTest 6rnegi

import java.awt.Component;
import java.awt.Container;
import javax.swing.*;




public class BoxLayoutDemo {
public static void addComponentsToPane(Container pane)
{
JButton dugme[]=new JButton[10];
dugme[0]=new JButton("Diigme 0");
dugme[1]=new JButton("Diigme 1");
dugme[2]=new JButton("Diigme 2");
dugme[3]=new JButton("Uzun isimli bir diigme 3");
dugme[4]=new JButton("'4");
JPanel b=new JPanel();
b.setLayout(new BoxLayout(b, BoxLayout.Y_AXIS));
for(int i=0;i<5;i++) { dugme[i].setAlignmentX(Component. CENTER_ALIGNMENT);b.add(dugme[i]); }
pane.add(b);
}

private static void createAndShowGUI() {
JFrame frame = new JFrame("BoxLayoutDemo Y_AXIS layout");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
addComponentsToPane(frame.getContentPane());
frame.pack();
frame.setVisible(true);

}

public static void main(String[] args) {
javax.swing.SwingUTtilities.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {
createAndShowGUI();
}
h
}
}
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Program 8.10.7 BoxLayoutTest 6rnegi

import java.awt.Component;
import java.awt.Container;
import javax.swing.*;

public class BoxLayoutDemo1l {
public static void addComponentsToPane(Container pane)
{
JButton dugme[]=new JButton[10];
dugme[0]=new JButton("Diigme 5");
dugme[ 1]=new JButton("Digme 6");




dugme[2]=new JButton("Diigme 7");
dugme[3]=new JButton("Uzun isimli bir diigme 8");
dugme[4]=new JButton("9");
JPanel b=new JPanel();
b.setLayout(new BoxLayout(b, BoxLayout.X_AXIS));
for(int i=0;i<5;i++) { dugme[i].setAlignmentX(Component. CENTER_ALIGNMENT); b.add(dugmel[il); }
pane.add(b);
}

private static void createAndShowGUI() {
JFrame frame = new JFrame("BoxLayoutDemol X_AXIS Layout™);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
addComponentsToPane(frame.getContentPane());
frame.pack();
frame.setVisible(true);

}

public static void main(String[] args) {
javax.swing.SwingUtilities.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {
createAndShowGUI();

}
b1
}
}
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Program 8.10.8 BoxLayoutTest drnegi

import java.awt.Component;
import java.awt.Container;
import javax.swing.*;

public class BoxLayoutDemo2 {

public static void addComponentsToPane(Container pane)

{
JPanel b[]=new JPanel[3];
JButton dugme[]=new JButton[10];
dugme[0]=new JButton("Diigme 0");
dugme[1]=new JButton("Diigme 1");
dugme[2]=new JButton("Diigme 2");
dugme[3]=new JButton("Uzun isimli bir diigme 3");
dugme[4]=new JButton("4");
dugme[5]=new JButton("Diigme 5");
dugme[6]=new JButton("Diigme 6");
dugme[7]=new JButton("Diigme 7");
dugme[8]=new JButton("Uzun isimli bir diigme 8");
dugme[9]=new JButton("9");
for(int i=0;i<3;i++) {b[i]=new JPanel();}
b[0].setLayout(new BoxLayout(b[0], BoxLayout.Y_AXIS ));
b[1].setLayout(new BoxLayout(b[1], BoxLayout.Y_AXIS));
b[2].setLayout(new BoxLayout(b[2], BoxLayout.X_AXIS));
for(int i=0;i<10;i++) { dugme[i].setAlignmentX(Component. CENTER_ALIGNMENT); }
for(int i=0;i<5;i++) { b[0].add(dugme[i]); b[1].add(dugmel[i+5]); }




b[2].add(b[0]);

b[2].add(b[1]);

pane.add(b[2]);
}

private static void createAndShowGUI() {
JFrame frame = new JFrame("BoxLayoutDemo2 iki Y_AXIS BoxLayout X AXIS olarak kullanild1");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
addComponentsToPane(frame.getContentPane());
frame.pack();
frame.setVisible(true);

}

public static void main(String[] args) {
javax.swing.SwingUTtilities.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {
createAndShowGUI();

}
1
}
}
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JOptionPane simfi

JOptionPane sinifi genel bir java kiitiiphanelerinde verilmis hazir girdi-¢ikt1 sinifidir. Buraya kadar
bu sinifi girdi-¢ikt1 sinifi olarak yogun bir sekilde kullandik. Simdi biraz daha derinleserek siifin
detaylarini inceleyelim. Bu sinif Object sinifindan nesneleri girdi ve gikti1 olarak kullanabilir. Tiim
nesne tipi sinif degigskenleri Object sinifindan tiiretildiginden tiim nesne tipi degiskenler igin girdi ve
cikt1 yaratabilir. JOptionPane sinifinin bazi metodlar agagida listelenmistir.

public static String showlnputDialog(Object message)

public static String showlInputDialog(Component mainwindow,Object message)

public static String showlnputDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype)

public static String showlnputDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype, Icon resim, Object[] listselectionvalue, Object entrancevalue)

public static String showlInternallnputDialog(Component mainwindow,Object message)

public static String showlnternallnputDialog(Component mainwindow,Object message, String
heading,int messagetype)

public static String showlnternallnputDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype, Icon resim, Object|] listselectionvalue,, Object girisdegeri)




public static void showMessageDialog(Component mainwindow,Object message);

public static void showMessageDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype);

public static void showMessageDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype, Icon resim);

public static void showlnternalMessageDialog(Component mainwindow,Object message);

public static void showlnternalMessageDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype);

public static void showlnternalMessageDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype, Icon resim);

public static int showConfirmDialog(Component mainwindow,Object message);

public static int showConfirmDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype);

public static int showConfirmDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int opsiyontiirii,int messagetype);

public static int showConfirmDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int opsiyontiirii,int messagetype,Icon resim);

public static int showlnternalConfirmDialog(Component mainwindow,Object message);

public static int showlnternalConfirmDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int messagetype);

public static int showlnternalConfirmDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int opsiyontiirii,int messagetype);

public static int showlnternalConfirmDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int opsiyontiirii,int messagetype,Icon resim);

public static int showOptionDialog(Component mainwindow,Object message,String heading,int
opsiyontiirii,int messagetype,Icon resim, Object[] listselectionvaluesObject listedekiilkdeger);
public static int showlnternalOptionDialog(Component mainwindow,Object message,String
heading,int opsiyontiirii,int messagetype,Ilcon resim, Object[] listselectionvaluesObject
listedekiilkdeger);

Messagetype degiskeni alttaki degerleri alabilir.

JOptionPane.ERROR_MESSAGE hata mesaji
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE bilgi mesaji
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE normal (siradan mesaj)
JOptionPane.QUESTION_MESSAGE soru mesaji
JOptionPane. WARNING_MESSAGE uyar1 mesaj1
Optiontiirii degiskeni asagidaki tiirleri kabul eder

JOptionPane.DEFAULT_OPTION : ok diigmesi verir
JOptionPane.OK_CANCEL_OPTION : ok veya iptal (cancel) diigmesi verir
JOptionPane.YES_NO_CANCEL_OPTION © Yes (evet) , No(hayir) veya Cancel (iptal)
diigmesi

JOptionPane.YES_NO_OPTION > Yes (evet) , No(hayr)

OptionDialog asagidaki segenekler kullanilabilir
JOptionPane.CANCEL_OPTION //iptal secenegi
JOptionPane.CLOSED_OPTION kapatma secenegi
JOptionPane.NO_OPTION hayir secenegi
JOptionPane.OK_OPTION tamam (ok) segenegi



JOptionPane.YES_OPTION evet segenegi
JOptionPane.UNINITILIZED_VALUE tanimlanmamis deger
Program 8.10.9 JOptionPanel Test érnegi

import javax.swing.*;
import java.awt.*;

public class JOptionPanel
{

public static void main(String[] args)

{

Object[] o=new Object[]{"Turhan","Meral","Irfan","Hatice","Osman",
"Nurhan","Birsen","Defne Yasemin","Selin","Mustafa","Ahmet","Mehmet","Ayhan"};
Imagelcon picture=new Imagelcon("avustralya_orman.jpg");

String name=(String)JOptionPane.showInputDialog(null,"Liitfen bir isim se¢iniz : ",
"JOptionPane example",JOptionPane.QUESTION_MESSAGE,picture,o,"Turhan");
String s1="segilen isim="+name;

String s2="JOptionPane example";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1,s2,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
}

JOptionPane example 3 i & |

Liitfen bir isim seginiz :

Cancel

10OptionPane example ﬁ

segilen isim=Defne Yasemin

OK

JOptionPane simifin1 herhangi bir grafik ¢iktis1 almak i¢in de kullanabiliriz.

Program 8.10.10 JOptionPane sinifimin JTable ¢iktisi i¢in kullanimi Test 6rnegi (JTableP
Programi 8.9.1 de verilmistir)

import java.io.*;
import java.util.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;
public class JTabletest2




{

public static void main(String arg[])

{

double a[][]={{1.1,2.2,3.3,4.4} {4.4,5.5,6.6,7.7},{7.7,8.8,9.9,10.10},{7.7,8.8,9.9,10.10},{10.10,11.11,12.12,13 .13} };

String s[]={"c1","c2","c3","c4"};
String s1="JTable 6rnegi";
JTableP pp=new JTableP(a,s);

JOptionPane.showMessageDialog(null,pp,s1,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

h
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JPanel sinifim1 format amaciyla kullanma

Format amaciyla sik olarak kullanilan bir siif ta JPanel’dir. Ciinki Jpanel sinifi nesneler birbirinin
icine istenildigi gibi eklenebildigi i¢in farkli format yapisindaki alt elemanlari birlestirebilirler.
Boylece kendimize 6zgii format sekilleri elde edebiliriz.

Program 8.10.6 JPaneltest example

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class JPaneltest extends JApplet
{

private JPanel buttonPanel;

private JButton buttons[];

public void init()
{
buttonPanel=new JPanel();
buttons=new JButton[5];
buttonPanel.setLayout(new GridLayout(1,buttons.length));
for(int i=0;i<buttons.length;i++)
{
buttons[i]=new JButton("Diigme "+(i+1));
buttonPanel.add(buttons]i]);
}
setLayout(new BorderLayout());
add(buttonPanel,BorderLayout.SOUTH);
}
public static void main(String s[])

{

JFrame f = new JFrame(*"JPanel Test");

f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

JApplet applet = new JPaneltest();
f.getContentPane().add("Center", applet);




applet.init();

f.pack();

f.setSize(new Dimension(545,400));
f.setVisible(true);
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JTabbedPane format sinifi

JTabbedPane sinifi birden fazla sayfay1 dosya ayraglariyla bir araya tutturarak verir. Her sayfa i¢inde
tiim diger format yapilarini kullanabiliriz.

Program 8.10.7 JTabbedPane 6rnegi

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class JTabbedPaneTest extends JFrame implements ActionListener
{

private JButton B[];

private String S[]={"diigme 1","diigme 2","dligme 3",

"diigme 4","diigme 5","diigme 6"};

private Container c;

public JTabbedPaneTest(String s)
{

super(s);

setLayout(new BorderLayout(5,5));
B=new JButton[6];

JTabbedPane jtp=new JTabbedPane();
for(int i=0;i<B.length;i++)

{

B[i]=new JButton(S[i]);
B[i].addActionListener(this);
jtp.addTab(S[i],BIi]);

}

add(jtp);

}

public void actionPerformed(ActionEvent e)
{

for(int i=0;i<B.length;i++)

{

if(e.getSource()==B]i])

Bl[i].setText(S[i]+" diigmeye basild1");

else BJi].setText(S[i]);

}




validate();

}
public static void main(String[] args)
{
JTabbedPaneTest f = new JTabbedPaneTest("JTabbedPane formatlama Grafik ara yiiz (GUI) testi");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );  f.setSize(800,500);
f.setVisible(true);
}
}
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JScrollPane format sinifi

JScrollPane sinifin1 daha 6nce JList ile birlikte kullanmistik. Bu yiizden sadece ek 6rnek vermekle
yetinecegiz. Hatirlanacagi gibi bilesik kulanim

add(new JScrollPane(inputPanel)); seklindeydi
In the example program, JSCrolPane will be added to a previously used example

Program 8.10.8 JScrollPaneTest ornegi

import java.io.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class JScrollPaneTest extends JApplet implements ItemListener
{

JPanel inputPanel;

JTextField t;

JCheckBox bold,italic;

int normal_font,bold_font,italic_font;

String s;

public void init()




s="Bu yazinin stilini degistiriniz";
inputPanel=new JPanel();
t=new JTextField(s,40);
italic_font=Font.PLAIN;
bold_font=Font.PLAIN;
t.setFont(new Font("TimesRoman",bold_font+italic_font,14));
bold=new JCheckBox("Kalin");
italic=new JCheckBox("Italik");
inputPanel.add(t);
inputPanel.add(bold);
inputPanel.add(italic);
add(new JScrollPane(inputPanel));
italic.addItemListener(this);
bold.addItemListener(this);

}

public void itemStateChanged(ItemEvent e)
{ if(e.getSource()==bold)
{ if(e.getStateChange()==ItemEvent. SELECTED)
{bold_font=Font.BOLD;}
else
{bold_font=Font.PLAIN;}
}
else if(e.getSource()==italic)
{ if(e.getStateChange()==ItemEvent. SELECTED)
{italic_font=Font.ITALIC;}
else
{italic_font=Font.PLAIN;}
}
t.setFont(new Font("TimesRoman",bold_font+italic_font,14));
repaint();
}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame("kontrol kutusu");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new JScrollPaneTest();
f.getContentPane().add(""Center", applet);

applet.init();

f.setSize(800,500);

f.setVisible(true);
}

}
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8.11 ALISTIRMALAR

1) toplaA.java programini inceleyiniz JFrame kullanarak o dan n e kadar sayilarin karelerinin
toplaminin karekdkiinii hesaplayan bir program yaziniz.

2) tersAl.java programi ni nceleyiniz. Bu kodu biraz degistirerek diigmeye her basisya farkli
biiyiikliiklerde karekterler verecek bir program yaziniz.

3) dugmeFl.java kodunu inceleyiniz. Yildiz yerine eskenar dortgen ¢izecek squareP.java
programini gelistiriniz. Test programini da yazarak c¢alistiriniz.

4) Listelenen program menii ve fare kullanarak yildiz. Cizer yildizin rengi ve kose sayis1 meniilerden
ayarlanmaktadir. Fare basilip ¢ekilerek ve birakilarak yildiz olusturulur. Farenin ilk basilsig1 nokta
yildizin merkezi, ¢ekildikten sonra birakildigi nokta ise yildizin ¢apini olusturur.

public class polar

{

/I polar coordinates
// teta radyan
protected double R teta;

public polar()

{

R=0;
teta=0;
}

public polar(double Ri,double tetai)
{

R=Ri;

teta=tetai;

}

public polar(polar y)

{
R=y.ROku();
teta=y.tetaOku();

}

public void R_input(double Ri)
{

R=Ri;

}

public void teta_input(double tetai)
{

teta=tetai;

}

public void polar_input(double Ri,double tetai)

{
R=Ri;
teta=tetai;

}

public void kartesien_input(double xi,double xj)




{
R=Math.sqrt(xi*xi+xj*xj);
teta=Math.atan2(xj,xi);

}

public double ROKu()
{

return R;

}

public double tetaOku()
{

return teta,

}

public double xi()
{

return R*Math.cos(teta);

}

public double xj()

{
return R*Math.sin(teta);

}

public void topla(polar y)

{
kartesien_input((xi()+y.xi()),(xiQ+y.xj());
}

public void fark(polar y)

{
kartesien_input((xi()-y.xi()),(xjO-y-xj());
}

public polar polarOku()
{

return this;

}

public boolean esittir(polar v)

{
boolean b=((R==v.ROku())&&(teta==v.tetaOku()));

return b;

}

public boolean buyuktur(polar v)

{
return (this.R>v.ROku());

}

public boolean kucuktur(polar v)

{
return (this.R<v.ROku());

}

| import java.io.;




import java.applet. Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class yildizP2 extends JPanel implements MouseL.istener,MouseMotionL.istener
{

int x1,y1,x2,y2;

int yildizcapi;

renk c;

int side;

boolean ilk;

GeneralPath x;

public yildizP2(renk c1,int n)
{super();

side=n;

c=cl;
x1=100;y1=100;x2=x1;y2=y1+30;
ilk=true;

addMouseL.istener(this);
addMouseMotionListener(this);

}

public void renksec(renk c1)
{c=cL;}

public void setside(int n)
{side=n;}

public void setCizgi(int x1i,int y1i,int x2i,int y2i)
{x1=x1i;y1=yli;x2=x2i;y2=y2i;}

public GeneralPath yildiz(int x,int y, int n,int yildizcapi,double aci)
{// bu y1ldiz cizime teta=pi/2+aci radyandan baslar
GeneralPath yildiz1=new GeneralPath();
double teta=2.0*Math.Pl/n;
double R=yildizcapi;
double r=yildizcapi*0.25;
polar P1=new polar();
polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
for(int i=0;i<n;i++)
{
double tetal=teta*i+Math.P1/2.0+aci;
double teta2=teta/2+tetal;
P1.polar_input(R,tetal);
P2.polar_input(r,teta2);
if(i==0) yildiz1.moveTo((x+(int)P1.xi()),(y-(int)P1.xj()));
else yildizl.lineTo((x+(int)P1.xi()),(y-(int)P1.xj()));
yildiz1.lineTo((x+(int)P2.xi()),(y-(int)P2.xj()));




double teta3=teta*(i+1)+Math.P1/2.0+aci;
P3.polar_input(R,teta3);
yildiz1.lineTo((x+(int)P3.xi()),(y-(int)P3.xj()));

}

yildiz1.closePath();

return yildiz1;

}

public void paintComponent(Graphics g)
{

super.paintComponent(g);

Graphics2D g2=(Graphics2D)g;

g2.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,24));
g2.setColor(c);

g2.setStroke(new BasicStroke(2.0f));
yildizcapi=(int)Math.sqrt((x2-x1)*(x2-x1)+(y2-y1)*(y2-y1));
x=yildiz(x1,y1,side,yildizcapi,0);

g2.fill(x);

}

/IMouseListener (fare dinleyicisi)
public void mouseClicked(MouseEvent e)

O

public void mousePressed(MouseEvent €)

{
x1=e.getX();yl=e.getY();}

public void mouseReleased(MouseEvent e)
{ x2=e.getX();y2=e.getY();repaint();}

public void mouseEntered(MouseEvent e)

{}

public void mouseExited(MouseEvent e)

{}

/IMouseMotionListener methods

public void mouseDragged(MouseEvent e)

s

public void mouseMoved(MouseEvent e)

s
by

import java.io.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;
import java.awt.geom.*;




public class yildiz1 extends JApplet implements ListSelectionListener
{
yildizP2 sekil;
JMenuBar menuBar;
JMenu m1,m2;
JPanel outputPanel;
JList sekillistesi;
JList renklistesi;
String sekilNames[]={"3 kose yildiz","4 kose yildiz","5 kose yildiz",
"6 kose yildiz","7 kose yildiz","8 kose yildiz","9 kose yildiz","10 kose yildiz"};

nn mon nn nn U TPNSCI TN}

String renkisimleri[]={"kirmiz1","mavi","siyah","camgobegi","acik_camgobegi","koyugri","gri","yesil","a¢ikgri","portakal",
"pembe","beyaz","sar1","acikmavi","lacivert","mor","turquaz","menekse","mavi_menekse","patlican","bugday","ten","gok
mavi",

"acik gok mavisi","deniz_kabugu","deniz_yesili","acik deniz yesili","zeytin yesili","fildisi","lavanta","bej","kahverengi",
"cikulata","mercan","agik yesil","alev_kirmizisi","alev_turuncusu","alizarin","altuni","ametist","armut","akuamarin",

"asker_yesili","bakir","bordo","bronz","¢ivit mavisi","gece mavisi","giil","hardal","havug","ilkbahar_yesili","kabak",

s

nn nn nn mon

nn nn

"karanfil","kayis1","kehribar","kobalt_mavisi","krem","limon","a¢ik limon","leylak","mandalina","nane_yesili","nar","orkid

e”,
"pas","
renk

renkler[]={renk.kirmizi,renk.mavi,renk.siyah,renk.camgdbegi,renk.acik camgobegi,renk.koyugri,renk.gri,renk.yesil,renk.ac1

kgri,renk.portakal,

nn nn nn

safran","safir","tar¢in","turuncu","zlimriit_yesili","sarap"};

renk.pembe,renk.beyaz,renk.sari,renk.agikmavi,renk.lacivert,renk.mor,renk.turquaz,renk. menekse,renk.mavi_menekse,renk.
patlican,renk.bugday,renk.ten,renk.gék mavi,

renk.acik g6k mavisi,renk.deniz_kabugu,renk.deniz yesili,renk.agik deniz yesili,renk.zeytin_yesili,renk.fildisi,renk.lavant
a,renk.bej,renk.kahverengi,

renk.¢ikulata,renk.mercan,renk.agik _yesil,renk.alev_kirmizisi,renk.alev_turuncusu,renk.alizarin,renk.altuni,renk.ametist,renk
.armut,renk.akuamarin,

renk.asker_yesili,renk.bakir,renk.bordo,renk.bronz,renk.civit mavisi,renk.gece mavisi,renk.giil,renk.hardal,renk.havug,renk.
ilkbahar yesili,renk.kabak,

renk karanfil,renk.kayisi,renk.kehribar,renk.kobalt mavisi,renk.krem,renk.limon,renk.agik limon,renk.leylak,renk.mandalin
a,renk.nane_yesili,renk.nar,renk.orkide,
renk.pas,renk.safran,renk.safir,renk.tar¢in,renk.turuncu,renk.zimriit_yesili,renk.garap};

public void init()
{
inti=3;
sekil=new yildizP2(renk.mavi,i);
renklistesi=new JList(renkisimleri);
renklistesi.setVisibleRowCount(4);
sekillistesi=new JList(sekilNames);
sekillistesi.setVisibleRowCount(4);
outputPanel=new JPanel();
outputPanel.setLayout(new BorderLayout());
outputPanel.add(sekil,BorderLayout. CENTER);
menuBar=new JMenuBar();
setJMenuBar(menuBar);
m1 = new JMenu("Color List");
ml.setMnemonic('R");




ml.getAccessibleContext().setAccessibleDescription("yildizlarin hangi renkte olacagini seger");
m1.add(new JScrollPane(renklistesi));

menuBar.add(m1);

m2 = new JMenu("yildiz - fare kontrolu");

m2.setMnemonic('Y");

m2.getAccessibleContext().setAccessibleDescription("yildizlarin kag koseli olacagini seger");
m2.add(new JScrollPane(sekillistesi));

menuBar.add(m2);

add(outputPanel,BorderLayout. CENTER);

renklistesi.addListSelectionListener(this);

sekillistesi.addListSelectionListener(this);

public void valueChanged( ListSelectionEvent e)
{

if(e.getSource()==renklistesi)

{

renk rl=renkler[renklistesi.getSelectedIndex()];
sekil.renksec(rl);

}

if(e.getSource()==sekillistesi)
{sekil.setside(sekillistesi.getSelectedIndex()+3);}
repaint();

}

public static void main(String s[])
{
JFrame f= new JFrame("y1ldiz kontrol programu fareye basiniz, ¢ekiniz ve birakiniz");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new yildiz1();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.pack();
f.setSize(new Dimension(545,400));
f.setVisible(true);

| £ yildiz kontrel programi fareye basiniz, gekiniz ve birakimiz E@Iﬂ
Color List | yildiz - fare kontrolu
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Bu programu inceleyiniz, ve programi ¢esitli cokgenleri ¢izdirecek sekle doniistiiriiniiz (iggen,
dortgen, besgen, altigen...). Bunun i¢in yildizP programini degistirerek cokgenP programini olusturun.

5) Problem 8.8.1 de ovalP, daire ¢izen bir JPanel siifi verilmisti. Benzer olarakJSlider kullanarak
yildizin ¢apim biiyiitiip kiigiilten bir program yaziniz.

| £ Jslider Test b= )

1
L 1 T

0 20 40 60 80 100 420 140 160 1B0 200

6) sekilP ve listAl programlarini inceleyiniz. Yebni bir programda JTabbedPane formatiyla iki
sayfalik bir format yapisi hazirlaym. Birinci sayfada liste kontrollar1 yer alsin, ikinci sayfada ssekil
cizilsin.

| %) list graphic controller = E) ]
page 1: list controllers page 2: shape

8.12 PROBLEMLER

1) Bir grafik ortam1 programinda iki JTextField alanina iki say1 girilsin ve ve bir JTextArea alaninda
sayilarin toplami gdsterilsin.

2) Bir fonksiyonun tiirevini ve integralini hesaplayan sayisal.java programi 6nceki boliimlerimizde
verilmisti. Grafik ekranina (JTextField olarak) bir say1 giriniz ve hesaplana f(x)=x*x-5 fonksiyonu ve
tiirevinin degerleri JTextArea penceresinde yazdirilsin.

public class sayisal
{
public static double turev(f_x f,double x)
{ double h=0.00001;
return (-f.func(x+2.0*h)+8.0*f.func(x+h)-8.0*f.func(x-h)+f.func(x-2.0*h))/(12.0*h);

}

public static double integral(f_x f_xnt,double a,double b)

{

/I integral f(x) dx

double r[]={-0.973906528517171,-0.865063366688984,-0.679409568299024,-0.433395394129247,-0.148874338981631,
0.148874338981631,0.433395394129247,0.679409568299024,0.865063366688984,0.973906528517171};




double c[]={0.066671344308684,0.149451349150580,0.219086362515982,0.269266719309996,0.295524224 714752,
0.295524224714752,0.269266719309996,0.219086362515982,0.149451349150580,0.066671344308684};
double z=0,x,y;

double k1=(b-a)/2.0;

double k2=(b+a)/2.0;

for(int i=0;i<r.length;i++)

{

x=k2+k1*i];

y=f_xnt.func(x);

z+=k1*c[i]*y;

}

return z;

}

}

class fb extends f_x
{ public double func(double x)

{ return x*x-5.0;}}

3) dugmeF4.java programini inceleyin ve JApplet formuna doniistiiriin.




9 HATA KONTROLU
9.1 GENEL TANIMLAR

Java dili yapisinda hata kontrol mekanizmasina yer verilmistir. Bunsar genel olarak Exception

adin1 lalan bir gurup sinif tanimiyla yapilirlar. Temel hata yakalama yapisi try{..} catch gurubuyla

olur. Bu guruptan sonra hata olustugunda belirli bir hata (Exception sinifindan bir degisken
cagrilir ve gerektiginde hata mesaj1 verilir. Genel yap1 su sekilde gosterilebilir.

try {
java deyimleri;

}

catch( herhangi_bir__java_Exception_types el)
{ hata kontrol deyimleri }
(‘herhangi_bir__java_Exception_types e2)

{ hata kontrol deyimleri }

finally

{ hata kontrol deyimleri }

Java Kiitiiphanesinde hazir olarak verilen hata kontrol siniflar1 asagida listelenmistir.:
Java.lang hata listesi

AbstractMethodError
ClassCircularityError
ClassFormatError

Error
ExceptionInlnitializerError
Illegal AccessError
IncompatibleClassChangeError
InstantiationError
InternalError

LinkageError
NoClassDefFoundError
NoSuchFieldError
NoSuchMethodError
OutOfMemoryError
StackOverflowError
ThreadDeath
UnknownError
UnsatisfiedLinkError
VerifyError
VirtualMachineError

Java.lang Exception listesi

ArithmeticException
ArraylndexOutOfBoundsException
ArrayStoreException



ClassCastException
ClassNotFoundException
CloneNotSupportedException
Exception

Illegal AccessException
Illegal ArgumentException
IllegalMonitorStateException
IllegalStateException

Illegal ThreadStateException
IndexOutOfBoundsException
InstantiationException
InterruptedException
NegativeArraySizeException
NoSuchFieldException
NoSuchMethodException
NullPointerException
NumberFormatException
RuntimeException
SecurityException
StringlndexOutOfBoundsException

Java.util exception listesi

EmptyStackException
MissingResourceException
NoSuchElementException
TooManyListenersException

Java.io exception list

CharConversionException
EOFException
FileNotFoundException
IOException

Interrupted OException
InvalidClassException
InvalidObjectException
NotActiveException
NotSerializableException
ObjectStreamException
OptionalDataException
StreamCorruptedException
SyncFailedException
UTFDataFormatException
UnsupportedEncodingException
WriteAbortedException

Herbir hata simifinin ne yaptig1 burada tek tek tanimlanmamustir. Java dékiiman kiitiiphanelerinden detayl olarak
incelenebilir. Blokta tanimlanmig olan hata sinifinda bir hata olustugunda hata try-catch gurubu tarafindan
yakalanir. Hata olusturan metodlarin girdi kisminda throws sozciigii kullanilarak bir hata sinyalinin
gonderilecegi belirtilir. Bu belrtilmisse, bu metod bir try-catch blogu i¢inde cagrilmalidir. Bu yapinin
aciklanmasinin en iyi yolunun érnekler iizerinden yapilacagina inanryoruz. i1k érnegimizde énce kendi hata
smifimiz1 kiitiiphane hata sinifi olan ArithmeticException (matematik hatasi) sinifindan tiirettik  bu smifa sifira
bolmehatasi ismini verdik. sifirabolmehatasi



When an error happened in java, it will carried to try-catch group whith the same Exception group given at the
description of the method error happend. Exception with the keyword throws will also be located after the name
and input block of the method. Inside of the method when and where error supposed to be happen keyword
throw and a new Exception object is used. In order to explain these structures, few examples will be given in the
first example two numbers are divided. If the divisor is zero number goes to infinity. In order to avoid this, an
exception can be used. This exception will be created as a class extended from ArithmeticException class

Program 9.1.1 sifirabolmehatasi simifi

public class sifirabolmehatasi extends ArithmeticException
{ public sifirabolmehatasi() { super("say1 sifira (0) boliindii "); }

}

Program 9.1.2 sifirabolmetesti sinifi

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.text.DecimalFormat;

public class sifirabolmetesti

{

public static double bol(int s1,int s2) throws sifirabolmehatasi
{

if(s2==0) throw new sifirabolmehatasi();

return (double) s1/s2;

}

public static void main(String args[])
{
String s;
double sonuc=0;
int sayil,sayi2;
sayil=Integer.parselnt(
JOptionPane.showInputDialog("bir tam say1 giriniz : "));
sayi2=Integer.parselnt(
JOptionPane.showInputDialog("ikinci bir tam say1 giriniz : "));
try{
sonuc=bol(sayil,sayi2);
JOptionPane.showMessageDialog(null,sayil+" / "+sayi2+" = "+sonuc);

} catch(sifirabolmehatasi el) {JOptionPane.showMessageDialog(null,e1.toString(),"Sifira
bdlme hatas1”,JOptionPane. ERROR MESSAGE);}
}
3
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Ikinci 6rnegimizde iki hata deyimi birlikte kullanilacak. Birincisi bir dnceki drnekte kullandigimiz sifira bolme
hatas, ikincisi hazir bir hata sinifi olan NumberFormatException sinifi. Bu sinif say1 girisi yanlis yapilirsa
(6rnegin tam say1 yerine gergek say1 girisi yapilirsa) devreye girer.

In the second Example two Exception will be used in series. The first one will be the dividebyzeroException
defined above, the second one will be NumberFormatException. Two Number required in the program belove
are integers, in case any any number or string entered, A Number format exception will be thrown. In this
program, while loop is also used loop continiues until correct input statements are given.

Program 9.1.3 dividebyzeroTestl class

Import javax.swing.* ;
import java.text.DecimalFormat;

public class dividebyzeroTest1

{

public static double divide(int s1,int s2) throws dividebyzeroException
{

if(s2==0) throw new dividebyzeroException();

return (double) s1/s2;

}

public static void main(String args[])
{
String s;
double result=0;
int number1,number2;
boolean continueloop=true;
while(continueloop)

{

try{
numberl=Integer.parselnt(

JOptionPane.showlnputDialog(“enter an integer number : ™));

number2=Integer.parselnt(

JOptionPane.showlnputDialog("enter a second integer number : "));

result=divide(numberl,number2);

continueloop=false;

JOptionPane.showMessageDialog(null,numberl+" / "+number2+" = "+result);

}

catch(NumberFormatException e2)

{JOptionPane.showMessageDialog(null,"You must enter integers, please try
again”,"ERROR",JOptionPane.ERROR_MESSAGE);}

catch(dividebyzeroException el)

{JOptionPane.showMessageDialog(null,el.toString(),"ERROR",JOptionPane.ERROR_MESSAGE);}

¥
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Bir sonraki 6rnekte sinif yapisi hazirlanirken hata yapist integra olarak hazirlanarak sinif yapisiyla birlikte
olusturulmustur.

In the third example a class previously used to explain class structure, box class will be used with
zero_or_negative_sizeException that will be created from ArithmeticException.

Program 9.1.4 class sifir_veya_eksi_boyut hatasi hata sinifi

public class sifir_veya_eksi_boyut_hatasi extends ArithmeticException
{ public sifir_veya_eksi_boyut_hatasi() { super(“verilen boyut O veya eksi "); }
}

Program 9.1.5 sifir veya eksi_boyut hatasi hata simifi ile kontrol edilen jutu2 simifi

class kutu2

{

private double boy;
private double en;
private double yukseklik;

kutu2(double I,double w, double h) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{ if(I<=0 || w<=0 || h<=0) throw new sifir_veya_eksi_boyut_hatasi();
else
{
boy=l;
en=w;
yukseklik=h;
}
}

kutu2(kutu2 bi) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{if(bi.boy<=0 || bi.en<=0 || bi.yukseklik<=0) throw new sifir_veya_eksi_boyut_hatasi();
else
{
boy=bi.boy;
en=bi.en;
yukseklik=hi.yukseklik;
}




/I This methods are written to access private boy,

/I 'en and yukseklik variables

public double oku_boy() {return boy;}

public double oku_en() {return en;}

public double oku_yukseklik() {return yukseklik;}

/[This methods are written to change private boy,

/I en and yukseklik variables

public void gir_boy(double I) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{if(I<=0) throw new sifir_veya_eksi_boyut_hatasi();

boy=l;

}

public void gir_en(double w) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{if(w<=0) throw new sifir_veya_eksi_boyut_hatasi();

en=w;

}

public void gir_yukseklik(double h) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{if(h<=0) throw new sifir_veya_eksi_boyut_hatasi();
yukseklik=h;

}

double volume()
{return boy*en*yukseklik;}

public String toString()

{ String s=""";
s+="boy = "+boy+"\n";
s+="en = "+en+"\n",
s+="yukseklik = "+yukseklik+"\n";
s+="Volume = "+volume()+"\n";
return's;

Program 9.1.6 Kkututesti6

import javax.swing.JOptionPane;

class kututesti6

{

public static void main(String args[])

{

double volume;

try{
kutu2 k= new kutu2(1.0,1.2,0.2);
String s="kutunun orijinal degeri : \n"+k.cikti()+"\n";
k.gir_boy(3.0);
k.gir_en(2.0);
k.gir_yukseklik(0.0);
s+="kutunun degistirilmis degeri : \n"+k.toString()+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"simif 6rnegi kutu testi6 ",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
} catch(sifir_veya_eksi_boyut hatasi el)

{ JOptionPane.showMessageDialog(null,el.toString(),"Sifir veya eksi boyut hatasi",JOptionPane. ERROR_MESSAGE);}
System.exit(0);

}

}
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The last example will be classes circle and cylinder, zero_or_negative_sizeException will also be
used with these classes.

Program 9.1.7 daire2 simfi

public class daire2 extends noktal
{
public double yaricap;
// bu simifta xi ve xj olmak iizere
/l'iki tane daha sinif degiskeni var
public daire2()
{ super(0.0,0.0);
yaricapgir(0.0);}

public daire2(double r, double a, double b) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{ super(a,b);
yaricapgir(r);
}
public daire2(dairel d) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{ super(d.xi,d.xj);
yaricapgir(d.yaricap);
}
public daire2(double r, noktal n) throws sifir_veya_ eksi_boyut_hatasi
{ super(n);
yaricapgir(r);
}

public void yaricapgir(double r) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{ if(r>0.0)
yaricap=r;
else
throw new sifir_veya_eksi_boyut_hatasi();

public double alan()

{return Math.PI*yaricap*yaricap;}

public double hacim(){return 0.0;}

public String cikti()

{ return "Merkez = "+super.cikti()+" yarigap = "+yaricap;}

public String isim(){return "daire";}

Program 9.1.8 silindir2 simifi

public class silindir2 extends daire2

{
protected double yukseklik;




public silindir2() throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{super(0.0,0.0,1.0);
yukseklikgir(1.0);}

public silindir2( double h,dairel d) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{super(d);

yukseklikgir(h);

}

public silindir2( double h, double r, double a, double b) throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{super(r,a,b);

yukseklikgir(h);

}

public void yukseklikgir (double h') throws sifir_veya_eksi_boyut_hatasi
{ if(h>0) yukseklik=h;
else throw new sifir_veya_eksi_boyut_hatasi();

}

public double alan()
{return 2*super.alan()+2*Math.PI*yaricap*yukseklik;}

public double hacim(){return super.alan()*yukseklik;}

public String cikti()
{return super.cikti()+" yiikseklik = "+yukseklik;}

public String isim(){return "silindir"}
}

Program 9.1.9 silindirtesti simfi

import javax.swing.JOptionPane;

class silindirtesti

{

public static void main(String args[])

{

double volume;
try{
silindir2 k= new silindir2(1.0,1.0,0.25,0.5);
String s="silindir degeri : \n"+k.cikti()+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"siif 6rnegi silindir2 testi ",JOptionPane. PLAIN. MESSAGE);
} catch(sifir_veya_eksi_boyut hatasi el)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null,el.toString(),"Sifir veya eksi boyut hatasi",JOptionPane. ERROR_MESSAGE);}
System.exit(0);
}




sinif 6rnedi silindir2 testi —

silindir degeri :
Merkez =0.251+ 0.5 yangap = 1.0 yikseklik = 1.0

OK

Program 9.1.10 silindirtestil sinifi

import javax.swing.JOptionPane;

class silindirtestil
{
public static void main(String args[])
{
double volume;
try{
silindir2 k= new silindir2(0.0,1.0,2.0,0.5);
String s="silindir degeri : \n"+k.cikti()+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
"sinif 6rnegi silindir2 testi ",JOptionPane.PLAIN MESSAGE);
} catch(sifir_veya_eksi_boyut_hatasi el)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null,e1.toString(),"Sifir veya eksi boyut hatas1",JOptionPane. ERROR_MESSAGE);}
System.exit(0);
}
}

Sifir veya eksi boyut hatasi @

® sifir_veya_eksi_boyut_hatasi: verilen boyut 0 veya eksi

OK

Son 6rnek olarak bayagi kesirleri verecegiz. Bayagi kesirler tanimlari icabi eger payda 0 olarak
verilmigse hata olustururlar. Bu hatay1 sifira bélme hatasi kullanarak giderebiliriz.

Program 9.1.11 bayagikesirl sinifi

/
I/ bayagikesirl sinifi tanimi
// Dr. Turhan Coban
Il
import java.io.*;
/1 sinif bayagikesir
I/ bu sinif bayagikesir sayilarin matematik
[/ islemlerini tanimlar
1
class bayagikesirl {

/I sinif degiskenleri

int pay;

int payda;

/I kurucu metotlar




public bayagikesirl()
{

pay=0;

payda=1;

}

public bayagikesirl(int npay,int npayda) throws sifirabolmehatasi

{

pay=npay;

payda=npayda;

if(payda==0) throw new sifirabolmehatasi();

}

public bayagikesirl(int tamsayi,int npay,int npayda) throws sifirabolmehatasi
{

payda=npayda;

pay=npay-+tamsayi*npayda;

if(payda==0) throw new sifirabolmehatasi();

¥

public bayagikesirl(int numer)

{

pay=numer;

payda=1;

}

public bayagikesirl(bayagikesirl ¢ ) throws sifirabolmehatasi
{

pay=c.Pay();

payda=c.Payda();

if(payda==0) throw new sifirabolmehatasi();

}

// girig- ¢1kis metodlari
public int enbuyukortakbolen()
{
int n=pay;
int m=payda;

/I iki tam sayinin en buyuk ortak bolenini hesaplar
if(n==0)

return m;
if(m==0)

return n;
while(m !=n)

{
if(n>m)
n=n-m;
else
m=m-n;
}

return n;

}

public void sadelestir()

{

/Isadelestir
int isaret=1;




if(pay<0)

{

isaret=-isaret;

pay=-pay,

}

if(payda<0)

{

isaret=-isaret;

payda=-payda;

}

if(payda==0) {pay=0;payda=1}
int ebob=enbuyukortakbolen();
ebob=Math.abs(ebob);
pay=isaret*pay/ebob;
payda=payda/ebob;

}

public int Pay()
{

return pay;

}

public int Payda()
{
return payda;

}

public void payGir(int r)
{

pay=r;

}

public void paydaGir(int i)

{

payda=i;

}

public void bayagikesirGir(bayagikesirl sag) throws sifirabolmehatasi
{

pay=sag.Pay();

payda=sag.Payda();

if(payda==0) throw new sifirabolmehatasi();

}

public void bayagikesirGir(int nr,int ni) throws sifirabolmehatasi
{

pay=nr;

payda=ni;

if(payda==0) throw new sifirabolmehatasi();

}

public void bayagikesirGir(int nr)
{

pay=nr;

payda=1;

}

public void bayagikesirGir(double d)
{




// tam sayinin bayagikesir esitini yiikle
// eh birazcik yaklagim var tabi
bayagikesirGir((int)d*10000,10000);
sadelestir();

}

public double toDouble()

{

/Ibayagikesir sayinin gercek sayi esidi
return ((double)pay/(double)payda);
}

public static bayagikesirl BayagikesireCevir(double d)
{

/ tam sayinin bayagikesir esiti

// eh birazcik yaklagim var tabi

bayagikesirl b=new bayagikesirl();
b.bayagikesirGir((int)d*10000,10000);

b.sadelestir();

return b;

}

public void topla(bayagikesir sag)

{

/likinci bir bayagikesirle topla

pay = pay*sag.Payda() + sag.Pay()*payda;
payda = payda*sag.Payda();

sadelestir();

}

public void topla(int sag)
{

//bir gercek sayiyla topla
pay = pay + sag*payda;
sadelestir();

}

public void cikar(bayagikesir sag)

{

/likinci bir bayagikesirle topla

pay = pay*sag.Payda() - sag.Pay()*payda;
payda = payda*sag.Payda();

sadelestir();

}

public void cikar(int sag)
{

//bir gercek sayiyla topla
pay = pay - sag*payda;
sadelestir();

}

public void carp(bayagikesir sag )
{

/Ibir bayagikesir sayiyla carp

pay = pay*sag.Pay();

payda = payda*sag.Payda();
sadelestir();




}

public void carp(int sag )
{

//bir gercek sayiyla carp
pay = pay*sag;
sadelestir();

}

public void bol(bayagikesir sag )
{

//bir bayagikesir sayryla bol

pay = pay*sag.Payda();

payda = payda*sag.Pay();
sadelestir();

}

public void bol(int sag )
{

//bir pay sayiyla bol
payda = payda*sag;
sadelestir();

¥

public static bayagikesirl topla(bayagikesir sol, bayagikesir sag)

{

// iki bayagikesir saymin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
// aktarir

int r1=sol.Pay() * sag.Payda() + sag.Pay() * sol.Payda();

int i1= sol.Payda()* sag.Payda();

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl(rl,il);

sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesirl topla(bayagikesir sol, int sag)
{

// bir bayagikesir ve bir Pay sayinin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
/I aktarir

int r1=sol.Pay() + sag*sol.Payda();

int i1=sol.Payda();

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl(rl,il);

sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesirl topla(int sol, bayagikesirl sag)
{

// bir bayagikesir ve bir Pay sayinin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak
/I aktarir

int rl=sag.Pay() + sol*sag.Payda();

int il=sag.Payda();

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl(rl,il);

sonuc.sadelestir();

return sonuc;




}
I

public static bayagikesirl cikar(bayagikesir sol, bayagikesirl sag)

{

// iki bayagikesir saymin farkini return deyimiyle bayagikesir olarak
// aktarir

int r1=sol.Pay() * sag.Payda() - sag.Pay() * sol.Payda();

int i1= sol.Payda()* sag.Payda();

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl(rl,il);

sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesirl cikar(bayagikesirl sol, int sag)
{

// aktarir

int rl=sol.Pay() - sag*sol.Payda();
int i1=sol.Payda();

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl1(rl,il);
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesirl cikar(int sol, bayagikesirl sag)
{

// aktarir

int r1=sag.Pay() - sol*sag.Payda();
int il=sag.Payda();

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl(rl,il);
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

I
public static bayagikesirl carp(bayagikesirl sol, bayagikesir sag)

{ // iki bayagikesir saymin carpimini aktar

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl(sol.Pay()*sag.Pay(),sol.Payda()*sag.Payda());
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesirl carp(bayagikesirl sol, int sag)
{ /] bir bayagikesir ve bir double sayinin carpimini aktar
bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesir1(sol.Pay()*sag,sol.Payda());
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesirl carp(int sol, bayagikesir sag)
{ /] bir bayagikesir ve bir double sayinin carpimini aktar

// bir bayagikesir ve bir Pay sayinin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak

// bir bayagikesir ve bir Pay sayinin toplamini return deyimiyle bayagikesir olarak




bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl(sag.Pay()*sol,sag.Payda());
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesirl bol(bayagikesirl sol, bayagikesirl sag)

{ // iki bayagikesir sayinin boliimlerinii aktar

double a=sag.Pay()*sag.Pay()+sag.Payda()*sag.Payda();

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesirl1((int)(sol.Pay()*sag.Payda()),(int)(sol.Payda()*sag.Pay()));
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

}

public static bayagikesirl bol(bayagikesirl sol, int sag)
{ /] bayagikesir say1y1 double sayiya bol

bayagikesirl sonuc;

sonuc=new bayagikesir1(sol.Pay(),(sol.Payda()*sag));
sonuc.sadelestir();

return sonuc;

¥

public boolean kucuktur(bayagikesirl sol,bayagikesirl sag)
{

// less then karsilastirmasi of two bayagikesir numbers
return (sol.toDouble() < sag.toDouble());
}

public boolean kucuktur_esittir(bayagikesirl sol,bayagikesirl sag)

{

// less then and esittir karsilastirmasi of two bayagikesir numbers
return (sol.toDouble() <= sag.toDouble());

}

public boolean buyuktur(bayagikesirl sol,bayagikesirl sag)
{

// buyuktur then karsilastirmasi of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble()>sag.toDouble();

}

public boolean buyuktur_esittir(bayagikesirl sol,bayagikesirl sag)
{

// buyuktur then and esittir karsilagtirmasi of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() >= sag.toDouble();

}

public boolean esittir(bayagikesirl sol,bayagikesirl sag)

{

// esittir karsilastirmasi of two bayagikesir numbers
return sol.toDouble() == sag.toDouble();

}

public boolean esit_degildir(bayagikesirl sol,bayagikesirl sag)
{

// not esittir karsilagtirmasi of two bayagikesir numbers

return sol.toDouble() = sag.toDouble();

}




public static String cikti(bayagikesirl value)

{
String b="",
if(Math.abs(value.Payda())!=1)
{
b=b+"( "+value.Pay()+" / "+value.Payda()+" )";
}
else
{
b=b+value.Pay()+" ";
}
return b;
}
public String cikti()
{
// yazima hazir bayagikesir formda String degiskeni iletir.
String b=""
if(Math.abs(Payda())!=1)
{
b=b+"( "+pay+" / "+Payda()+")";
}
else
{
b=b+Pay()+" ";
}
return b;
}
3

Problem 9.1.12 bayagikesirltest sinifi

import javax.swing.JOptionPane;

public class bayagikesirltest

{

public static void main(String arg[])

{

try{

bayagikesirl rl=new bayagikesir1(1,3);

bayagikesirl r2=new bayagikesir1(1,0);

r2.topla(rl);

JOptionPane.showMessageDialog(null,r2.toString(),
"bayagikesir number class",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
} catch(sifirabolmehatasi e1) {JOptionPane.showMessageDialog(null,el.toString(),"Hata",JOptionPane. ERROR_MESSAGE);}

}
}

Hata I&

® sifirabolmehatasi: say sifira (0) bdliindu

OK

9.2 ALISTIRMALAR

1) Sirket kar-zarar bilango durumunu veren sirket programu verilmistir.




public class sirket

{ public String isim;
public double sermaye,islem_hacmi,kar;
public int islem;

/[constructor method

public sirket(String is,double Ri)
{isim=is;

sermaye=Ri;

islem_hacmi=Ri;

kar=0;

islem=0;

}

public void buy(double x)
{islem_hacmi-=x;
islem++;
if(islem_hacmi<=0)
{System.out.printIn("sirket iflas etmis durumda "+islem);}

}

public void sell(double x)
{islem_hacmi+=x;
kar=islem_hacmi-sermaye;
islem++;

}

public String acount()
{ String s="------------ B 1 \n";
if(islem_hacmi<=0)
s+="sirket is broken \n";
else
s+=" sermaye = "+sermaye+" TL\n";
s+="islem_hacmi = "+islem_hacmi+" TL\n";
s+="kar = "+kar+" TL\n";
s+=" number of islemes = "+islem+" \n";
returns;
}
}

Sirket iflas etti hatas1 asagidaki gibi verilmistir.

public class sirket_iflas_etti_hatasi extends Exception
{ public companyisbrokenException() { super("Sirket iflas etmistir."); }

b

Bu sirket sinifin1 degistirerek sirket iflas_etti hatasi hata programi ile integre ediniz.

2) Asagidaki programlar verilmistir.




public class minuslogarithmException extends ArithmeticException
{ public minuslogarithmException() { super("logarithm of a minus number "); }

}

import javax.swing.*; // program poweres class Scanner

public class logarithmatesti

{
public static double log(double x) throws minuslogarithmException
{
I1In(X) = 1+y"2/3+y A/5+y"6/T+... y=(x-1)/(x+1)
if(x<0) throw new minuslogarithmException();
double power=1;
double In=1;
double y=(x-1)/(x+1);
double n=1;
do
{
power*=y*y;
In+=power /(2.0*n+1.0);
n++;
} while(n<=100000);
In*=2*y;
return In;
}
// main method begins execution of Java application
public static void main( String args[] )
{
String s;
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("Enter a real number: ")); // read number
s="log("+x+") = "+log(x)+" "+"Math library ="+Math.log(x);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"natural logarithm calculation”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
} // end method main
} /1 end class

Bu programi degistirerek log metoduna eksi bir rakam girildiginde eksi rakam hatas1 verecek sekle
getiriniz.

9.3 PROBLEMLER

1) Bayag kesir programinda sifira bolme hatasi verilmistir. Programa AritmeticException da
ilave edilerek tam say1 olarak verilmemis bayagikesir pay ve paydasi girildiginde hata mesaji
verecek hale getiriniz.

2) Alttaki complex sinifi verilmistir.

public class complex
{ public double real;
public double imaginary;

public complex(double g,double s)
{real=g;
imaginary=s;

}




public complex(complex s1)
{real=sl.real;
imaginary=sl.imaginary;

}

public void add(complex s1)
{real+=sl.real;
imaginary+=sl.imaginary;

}

public static complex add(complex s1,complex s2)
{complex z3=new complex((s1.real+s2.real),(s1.imaginary+s2.imaginary));
return z3;

¥

public String toString()
{ String s=+real+" + i*"+imaginary+" \n";
return's;
}
}

Ana programda iki gergek say1 degisken okunmasi gerekmektedir. Eger sayilar ger¢ek say1 veya tam
say1 olarak girilmediyse, 6rnegin String tipi degisken girildiyse hata mesaj1 verecek diizenlemeleri
yapiniz.




10 iLERI VERI YAPILARI

10.1 GENEL(GENERIC) METODLAR

Su ana kadarki programlarimizda girdi ve ¢ikti degiskenlerinin tiirlerinin tanimlanmasi
gereginden bahsettik. Bu bize bazen degisik girdi ve ¢ikt1 degiskenleri kullandigimiz igin
ayn1 metodun birden ¢ok kopyesini olusturmamiz gibi bir gereksinme dogurur. Eger girdi
ve ¢ikt1 degiskenleri genel bir formda tanimlanabilseydi programlama bu tiir
uygulamalarda ¢ok daha kisa bir sekilde yapilabilirdi. Burada Genel (Generic) degisken
tiirii tanimlama ve kullanma iizerinde duracagiz. Ik érnegimizde boyutlu degisik tiir
degiskenleri biitiin olarak yazdirmak i¢in for dongiisii kullanan print metodlar1 olusturduk.

Program 10.1.1 aym isimli 4 print metodunun kullanildig1 yazdir simifi

public class yazdir

{

public static void print(Integer[] x)

{for(int i=0;i<x.length;i++)
System.out.print(" "+x[i]);
System.out.printin();

}

public static void print(Double[] x)

{for(int i=0;i<x.length;i++)
System.out.print(" "+x[i]);
System.out.printin();

}

public static void print(Character[] x)

{for(int i=0;i<x.length;i++)
System.out.print(" "+x[i]);
System.out.printin();

}

public static void print(String[] x)

{for(int i=0;i<x.length;i++)
System.out.print(" "+x[i]);
System.out.printin();

}

public static void main(String arg[])

{

Integer[] i={1,2,3,4,5,6};

Double[] d={1.1,2.2,3.3,4.4,5.5,6.6};

Character[] c={'a','b",'c','d",'f','q'};

String[] s={"ali","veli","49","elli"};

print(i);

print(d);

print(c);

print(s);

---------- Capture Output ----------
> "D:\java\bin\javaw.exe" yazdir
123456




1.122334.4556.6
abcdfg
ali veli 49 elli

> Terminated with exit code 0.

Simdi bu programi1 daha kisa hale getirmek i¢in genel tiir degisken (Generic) kullanacagiz.
Programda metod ¢ikt1 genel tiir degisken tanimi yapmak igin <genel degisken_ismi>
tanimin1 kullandik. Girdi degiskenimizin boyutlu oldugunu bildirmek i¢in ise
degisken_ismi[] tanim1 kullanildi.

Program 10.1.2 Genel (generic) olarak tammlanmis print metodunun kullanildig: yazdir1 sinifi

public class yazdirl
{
public static<genel> void printArray( genel[] x)
{for(int i=0;i<x.length;i++)

System.out.print(" "+x[i]);
System.out.printin();
}

public static void main(String arg[])
{

Integer[] i={1,2,3,4,5,6};

Double[] d={1.1,2.2,3.3,4.4,5.5,6.6};
Character[] c={'a",'b','c’,'d",'f','g'};
String[] s={"ali","veli","49","elli"};
printArray(i);

printArray(d);

printArray(c);

printArray(s);

3

Iki programin sonuglar1 birbirinin aymdir. Bu programi hazirlarken sinif ¢ikt: degiskeni
tanimi <genel> tanimiyla degistirildi. Simif girdi boyutlu degiskeni olarak ta genel[]
kullanildi. Burada degiskenlerimizin hepsinin nesne tipi degiskenler olarak tanimlandigina
dikkatinizi ¢ekelim. Basit degisken tiirleri i¢in (double, int, char, boolean..) bu islemi
yapamayiz. Nesne tipi degiskenlerin hepsi Object sinifindan tiiretilmistir. Aslinda genel
tanimi1 bize Object sinifi lizerinden degisken transferi yapmaktadir. Print metodunun
tanimin1 Object sinifi olarak yaparak ta ayni sonucu elde edebilirdik.

Program 10.1.3 Genel (generic) yapidaki Object sinifi kullanilarak tamimlanmis print
metodunun kullamldigr yazdir2 simfi

public class yazdir2

{

public static void print( Object[] x)

{for(int i=0;i<x.length;i++)
System.out.print(" "+x[i]);
System.out.printin();

}

public static void main(String arg[])

{




Integer[] i={1,2,3,4,5,6};

Double[] d={1.1,2.2,3.3,4.4,5.5,6.6};
Character[] c={"a',b','c','d",",'9'};
String[] s={"ali","veli","49","elli"};
print(i);

print(d);

print(c);

print(s);

}

}

10.2 GENEL(GENERIC) SINIFLAR

Genel metod kavraminda gordiigiimiiz genellestirme siniflara da uygulanabilir. Sinif
degiskenleri genel degisken tanimiyla verilebilir.

Program 10.2.1 genel olarak (genel simif degiskeni ile) tamimlanmis matris simif

public class matris<E>

{

public E[][] A;

/lconstructor methods

public matris(E[][] Ai)

{ try{
A = (E[][]) new Object[Ai.length][Ai[0].length];
}catch(bosmatrishatasi e){}
catch(dolumatrishatasi f){};

input_matris(Ai);

}
public matris(matris< E > M)
{
try{
A=(E[1[])new Object[M.A.length][M.A[0].lengthl];
}catch(bosmatrishatasi e){}
catch(dolumatrishatasi f){};
input_matris(M.A);
}

public matris(int n,int m)
{try{
A=(E[][])new Object[n][m];
}catch(bosmatrishatasi e){}
catch(dolumatrishatasi f){};

}

public void input_matris(E[][] Ai)
{ for(int i=0;i<A.length;i++)
{ for(int j=0;j<A[0].length;j++)
{AlLI=AILDL}
}
}

public String toString(matris< E > M)
{ int n=M.A.length;

int m=M.A[0].length;

String s="";

for(int i=0;i<n;i++)




{ for(int j=0;j<m;j++)
{s+=M.A[i][j]+" "}

s+="\n";

}

return s;

}

public String toString()
{
int n=A.length;
int m=A[0].length;
String s1="";
for(int i=0;i<n;i++)
{ for(int j=0;j<m;j++)
{ s1+=String.format(" %s ", A[i1[i]);}
s1+="\n";
}
return si;
} /lend of method toString

}/end of class matris

Program 10.2.2 bosmatrishatasi hata yakalama sinifi

public class bosmatrishatasi extends RuntimeException
{public bosmatrishatasi()

{super(*Matris tamamen dolu");}

public bosmatrishatasi(String exception)
{super(exception);}

}

Program 10.2.3 dolumatrishatasi hata yakalama sinifi

public class dolumatrishatasi extends RuntimeException
{public dolumatrishatasi()

{super(*Matris tamamen dolu");}

public dolumatrishatasi(String exception)
{super(exception);}

}

Program 10.2.4 Generic matris test sinifi matristesti

public class matristesti

{public static void main(String arg[])
{Double[][] a={{1.1,2.2},{3.3,4.4}};
Integer[][] b={{1,2},{3,4}};

Character[][] c={{'a",'b’},{'c'/d'}};
matris<Double> A=new matris<Double>(a);
matris<Integer> B=new matris<Integer>(b);
matris<Character> C=new matris<Character>(c);
System.out.printin(A.toString());
System.out.printin(B.toString());
System.out.printIn(C.toString());

3

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe' matrixtest
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cd
> Terminated with exit code 0.

Burada boyutlu degisken tanim1 aktariminin Object lizerinden yapildigina dikkatiniz
cekmek isteriz.

public E[][] A=(E[][])new Object[M.A.length][M.A[0].length];
Ornegin

degerL=(JComboBox<String>)new Object[npl];

Genel sinif tanimlart ileri veri yapilarinin temel aktarim siniflar1 olarak karsimiza cikar.
Bu ylizden bu siniflar1 kullanirken bu 6zelliklerini gz 6ntinde bulundurmamiz gerekir.

10.3 LAMDA DEYIMLERINI GENEL SINIF TANIMLARIYLA KULLANMA
Lamda deyimi kullanimina 6nceki boliimlerimizde deginmistik. Lamda deyiminin javaya
eklendigi java8 ayni zamanda cesitli fonksiyon interface yapilarini da kiitiiphaneye eklemistir.
Tiim bu eklenen fonksiyonlar genel degisken yapilari lizerinden tanimlandigi i¢in rahatlikla genel
bir yap1 olarak kullanilabilirler. Bdylece bir ¢ok islemi yapmak icin gerekli ¢esitli interface’ler
hazir olarak bulunabilir ve kullanilabilir. Bu interface’lerden bazilari alttaki tabloda verilmis ve
ornekler tizerinden lamda degiskenleri olarak kullanilmalar1 gosterilmistir. Daha detayli fonksiyon
interface tanimlar icin java dokiiman kiitiiphanesini inceleyebilirsiniz.

Tablo 10.3.1 java 8 de tammlanmis bazi fonksiyon interface tanimlari

Interface ismi Giris Cikis
degiskenleri | degiskeni
Predicate<T> T boolean
Consumer<T> T void
Function<T,R> T R
BiFunction<T,W,R> (T,W) R
Supplier<T> None T
UnaryOperator<T> T T
BinaryOperator<T> (T,T) T
Binary Function<T,W R> (T,W) R

Simdi bu interface’lerin bazilarinin lamda deyimleriyle birlikte kullanimlarini 6rneklerle géz atalim:

10.3.1 Predicate Fonksiyonunun lamda deyimiyle kullanimi

import java.util.function.*;
public class Predicate L

{
public static void main(String[] arg)

{

Predicate<Integer> atLeast5 = x -> X > 5;
Boolean b=atLeast5.test(2);
System.out.printin(b);




—————————— Capture Output ----------

> "C:\java\bin\java.exe" Predicate_L
false

> Terminated with exit code 0.

10.3.2 Consumer Fonksiyonunun lamda deyimiyle kullanimi

import java.util.function.*;
public class Function_L
{ public static void main(String[] arg)
{ Function<Double,Double>y = x -> {return x*x-2.0*x+5;},
System.out.printin(z.apply(2.0));

}
}
—————————— Capture Output ----------
> "C:\java\bin\java.exe" Consumer_L
-6.0

> Terminated with exit code 0.

10.3.3 Function Fonksiyonunun lamda deyimiyle kullanimi

import java.util.function.*;
public class Function_L
{ public static void main(String[] arg)
{ Function<Double,Double>y = x -> x*x-2.0*x+5;
System.out.printin(y.apply(2.0));

1}

---------- Capture Output ----------

> "C:\java\bin\java.exe" Function_L
5.0

> Terminated with exit code 0.

10.3.4 Function Fonksiyonunun lamda deyimiyle kullanimi

import java.util.function.*;
public class Function_L1
{ public static void main(String[] arg)
{ Function<Double,Boolean> y = x -> (x*x-2.0*x+5)>2;
System.out.printIn(y.apply(2.0));

1}

---------- Capture Output ----------

> "C:\java\bin\java.exe" Function_L1
true

> Terminated with exit code 0.

10.3.5 BiFunction Fonksiyonunun lamda deyimiyle kullanimi

import java.util.function.*;
public class BiFunction_L
{ public static void main(String[] arg)
{ BiFunction<Double,Double,Boolean> z = (x,y) -> (X*x+y*y)>3;
System.out.printin(z.apply(2.0,3.0));




—————————— Capture Output ----------

> "C:\java\bin\java.exe" BiFunction_L
true

> Terminated with exit code 0.

10.4 STRINGTOKENIZER SINIFI

Eger bir ciimle kelimelere boliinecekse, bu isi yapabilen bir sinifimiz hazir olarak java sinif
kiitiiphanelerinde mevcut bulunmaktadir. Bu sinifinadi StringTokenizer sinifidir. StringTokenizer
sinifi biitiin olarak verilmis bir metni bosluk veya verilen diger anahtar bir harf veya sembol
kullanarak bir String boyutlu degiskeni haline doniistiiriir (kelimelerine béler). String tokenize
sinifinin metodlar1 sunlardir:

Kurucu metodlar:

StringTokenizer(String str) : kurucu metod str girdi String degikeni

StringTokenizer(String str, String delim) : Constructs a string tokenizer for the specified string.

StringTokenizer(String str, String delim, boolean returnDelims) :Constructs a string tokenizer for the
specified string.
Diger metodlar:

int countTokens() String Tokenizer sinifinin boldiigi toplam kelime sayisini verir.

Boolean  hasMoreElements() : eger listede hala kelime varsa true(dogru) yoksa false(yanlis) degeri
Verir.

Boolean ~ hasMoreTokens() : eger listede hala kelime varsa true(dogru) yoksa false(yanlis) degeri verir.

Object nextElement() : Bir sonraki kelimeyi verir

String nextToken() : Bir sonraki kelimeyi String tipi degisken olarak verir.
String nextToken(String delim) : ayrag olarak denim kullanarak bir sonraki kelimeyi String olarak
Verir.

Program 10.4.1 StringTokenizertest programi
import java.io.*;
import java.util.*;

public class StringTokenizerTest
{
public static void main(String arg[])
{
String s="Evvel zaman i¢inde kalbur saman i¢inde ben dedemin besigini tingir mingir sallar iken";
System.out.printIn("sentence : "+s);
StringTokenizer t=new StringTokenizer(s);
System.out.println("kelime sayis1 : "+t.countTokens());
int i=0;
while(t.hasMoreTokens())
{System.out.printIn("kelime indeksi : "+(i++)+" kelime : "+t.nextToken());}

---------- Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" StringTokenizerTest

sentence : Evvel zaman icinde kalbur saman icinde ben dedemin besigini tingir mingir sallar iken
kelime sayisi : 13
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kelime indeksi : 0 kelime : Evvel
kelime indeksi : 1 kelime : zaman
kelime indeksi : 2 kelime : icinde
kelime indeksi : 3 kelime : kalbur
kelime indeksi : 4 kelime : saman
kelime indeksi : 5 kelime : icinde
kelime indeksi : 6 kelime : ben
kelime indeksi : 7 kelime : dedemin
kelime indeksi : 8 kelime : besigini
kelime indeksi : 9 kelime : tingir
kelime indeksi : 10 kelime : mingir
kelime indeksi : 11 kelime : sallar
kelime indeksi : 12 kelime : iken

> Terminated with exit code 0.

Ik &rnegimizde String StringTokenizer sinifina yiiklenmis ve

while(t.nasMoreTokens())

{System.out.printin("kelime indeksi : "+(i++)+" kelime : "+t.nextToken());}

}
Komutuyla kelimelere boliinmiistiir. Ikinci 6rnegimizde double tiirii bir boyutlu degisken JOptionPane
siifinda girilen degerler kullanilarak ayr1 ayr degiskenler olarak boyutlu yapiya aktarilacaktir.
Goriildiigii gibi bu yap1 boyutlar1 ve alt elemanlar1 kendisi otomatik olarak degerlendirebildigi i¢in ¢ok
onemli bir programlama alt yapisi olugturmaktadir.

Program 10.4.2 StringTokenizerTestl sinifi

import java.io.*;
import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class StringTokenizerTestl

{
public static double[] boyutludoublegir(String s)
{
String s1=JOptionPane.showlInputDialog(s);
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s1);
int n=token.countTokens()-1;
int m=n+1;
double a[]=new double[m];
int j=0;
while(token.hasMoreTokens())
{
Double ax=new Double(token.nextToken());
a[j++]=ax.doubleValue();
}
return a;
}
public static String print(double a[])
{
String s="";
int n=a.length;
int i=0;

while(i<n) {s+=a[i]+"\n";i++;}
return's;




}

public static void main(String arg[])
{
double x[]=boyutludoublegir("boyutlu double degisken degerlerini her biri arasinda bir bosluk birakarak giriniz");
JOptionPane.showMessageDialog(null,print(x),"Boyutlu double degisken String Tokenizer
Testi",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
}
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10.5 STRINGBUFFER SINIFI
StringBuffer sinifi String sinifinin kardes sinifidir. Bu sinif kullanilarak String sinifindaki degiskenin
char alt degiskenlerine direk olarak ulasmak miimkiindiir. Ornek problemimizde String Buffer sinifi
kullanilarak String ters ¢evrilecektir. String buffer sinifi listesi :

StringBuffer()
baslangic kapasitesi olarak 16 karekter verilmis bos bir sinif olusturur..

StringBuffer(String str)
str Stringinin karekter degerlerini StringBuffer sinifina yiikler

StringBuffer sinifinin diger metodlar1 sunlardir:

Degisken ekleme metodlari

StringBuffer  append(boolean b)

StringBuffer  append(char c)

StringBuffer  append(charf[] str)

StringBuffer  append(char([] str, int offset, int len) .

StringBuffer  append(CharSequence s)

StringBuffer  append(CharSequence s, int start, int end) .

StringBuffer  append(double d)

StringBuffer  append(float f)

StringBuffer  append(int i)

StringBuffer  append(long Ing)

StringBuffer  append(Object obj) .

StringBuffer  append(String str)

StringBuffer  append(StringBuffer sb)

StringBuffer  appendCodePoint(int codePoint)

Int capacity()
su andaki depolama kapasitesini verir
Char charAt(int index)

index teki karekteri verir

Int codePointAt(int index)
indexteki karekterin Unicode karsiligini verir
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int codePointBefore(int index)
indeksten bir 6nceki karekteri verir

int codePointCount(int beginindex, int endIndex)
indeksten bir 6ncelki karekterin Unicode karsiligini verir

StringBuffer  delete(int start, int end)
yiiklenen karekterleri siler

StringBuffer  deleteCharAt(int index)
index adresindeki karekteri siler

Void ensureCapacity(int minimumCapacity)
depolama kapasitesini en az minimumCapasite degiskeninde verilen degere getirir.

Void getChars(int srcBegin, int srcEnd, char[] dst, int dstBegin)
belli iki indeks arasindaki alt karekter dizinini dst degiskenine yiikler

int indexOf(String str)
belli bir str alt gurubunun baslangi¢ adresini verir.

int indexOf(String str, int fromlIndex)
bir stringin belli bir indeksten bagliyarak ilk defa olustugu yeri verir.
Degigkenleri listeye ekleme metodlari:

StringBuffer  insert(int offset, boolean b)

StringBuffer  insert(int offset, char c)

StringBuffer  insert(int offset, char[] str) .

StringBuffer  insert(int index, charf[] str, int offset, int len)

StringBuffer  insert(int dstOffset, CharSequence s)

StringBuffer  insert(int dstOffset, CharSequence s, int start, int end)
StringBuffer  insert(int offset, double d)

StringBuffer  insert(int offset, float f)

StringBuffer  insert(int offset, int i)

StringBuffer  insert(int offset, long I)

StringBuffer  insert(int offset, Object obj)

StringBuffer  insert(int offset, String str)

int lastIndexOf(String str)

verilen alt Stringin en son verildigi adresi verir.
int lastindexOf(String str, int fromindex)

verilen alt Stringin en son verildigi adresi verir.
Int length()

Stringin kag karekter boyunda oldugunu verir.

StringBuffer  replace(int start, int end, String str)
alt stringteki karekterleri yeni verilen string ile degistirir.

StringBuffer  reverse()
Causes this character sequence to be replaced by the reverse of the sequence.

Void setCharAt(int index, char ch)
The character at the specified index is set to ch.

Void setLength(int newLength)
Sets the length of the character sequence.

CharSequence subSequence(int start, int end)
Returns a new character sequence that is a subsequence of this sequence.

String substring(int start)
Returns a new String that contains a subsequence of characters currently contained in this character
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http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#insert(int, java.lang.String)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#lastIndexOf(java.lang.String)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#lastIndexOf(java.lang.String, int)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#length()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#replace(int, int, java.lang.String)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#reverse()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#setCharAt(int, char)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#setLength(int)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/CharSequence.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#subSequence(int, int)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#substring(int)

sequence.

String substring(int start, int end)

Returns a new String that contains a subsequence of characters currently contained in this sequence.
String toString()

Returns a string representing the data in this sequence.
Void trimToSize()

Attempts to reduce storage used for the character sequence.

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, wait, wait, wait

Program 10.5.1 StringBufferTest class test

import java.io.*;
import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class StringBufferTest
{
public static String reverselt(String source) {
int i, len = source.length();
StringBuffer dest = new StringBuffer(len);
for(i=(len-1);i>=0;i-) {
dest.append(source.charAt(i));
}
return dest.toString();

}

public static void main(String arg[])

{

String s=JOptionPane.showlnputDialog("Bir String giriniz");
JOptionPane.showMessageDialog(null,reverselt(s),"StringBuffer testi : Ters string",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

by
Input lﬁ StringBuffer testi : Ters string
L] Bir String giriniz
= - - ednici namas rublak ednigi namaz levve
|ewe| zaman icinde kalbur saman ||:|nde||
OK Cancel
|

[ E{-‘ S

Program 10.5.2 StringBuffer class test

import java.io.*;
class javakahvesi{
public static void main (String args[])
{
StringBuffer sb = new StringBuffer('Java kahvesi iciniz!");
sh.insert(12, "ni sicak ");
System.out.printin(sh.toString());



http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#substring(int, int)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#toString()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#trimToSize()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#clone()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#equals(java.lang.Object)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#finalize()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#getClass()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#hashCode()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#notify()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#notifyAll()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#wait()
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#wait(long)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/Object.html#wait(long, int)

---------- Capture Output ----------
> "D:\java\bin\javaw.exe" javakahvesi
Java kahvesini sicak i¢iniz!

> Terminated with exit code 0.

10.6 DINAMIK BOYUTLU DEGISKEN KULLANIMI : LIST, ARRAYLIST, VECTOR,
LINKEDLIST,QUE SINIFLARI

Su ana kadar birden fazla degiskeni bir arada kullanmak gerektiginde boyutlu degisken yapisini
(Arrays) kullandik. Boyutlu degisken yapisinda yapinin boyutu statik olarak birbiri ardina sirayla
olusturulur. Ornegin double b[]=new double[3];

Deyimi bilgisayar belleginde

Tablo 10.6.1 boyutlu degiskenlerin bilgisayar belleginde yerlesimi

1023400 b[0]
1023464 b1]
1023528 bI2]

yerlerini birbirini izleyen adreslerde ayirir.

Buradaki sorun eger bilgisayar bellegindeki toplam yer degistirilmek istenirse bunun zor olmasidir.
Ayn1 zamanda bilgisayar boyutlu degiskenin adreslerini bilgisayar hafizasinda bir referans tablosu
olarak tuttugundan boyut degistirme bilgisayar hafizasini da zorlayan bir iglemdir. Pratik olarak
yapilan uygulama yeni bir boyutlu degisken olusturup adresleri degistirmektir.

double c[]=new double[5];

for(int i=0,i<b.length;i++)

{ cli]=b[i];}

b=c;

Statik yapidaki boyutlu degisken yapilari yerine dinamik yapida boyutlu degisken yapilart olusturan
siniflar olusturabiliriz. Dinamik yapilarda toplam boyut sayisi program ¢alisirken degistirilebilir.
Boyutlu dinamik elemanlar bir géze (kaynak) elemandan baslayarak olusturulur. Her goze veri degeri
ve yeni bir goze baglantisi i¢in adres degeri igerir. Bu adres iserinden goze elemani bir sonraki gozeye
baglanir. Serinin en sonunda adres olarak null (bos) degeri tasiyan bir goze bulunur ve boylece seri
sona erdirilir. Eger yeni bir eleman eklenmek istenirse null degeri silinerek yeni eklenecek elemanin
adresiyle degistirilir. Bu tiir elemanlara ilk 6rnek olarak List sinifin1 verecegiz. List sinifi java dilinde
kiitiiphane programi olarak verilmektedir. Goze elemanlarinin baglantisin1 daha iyi anlatabilmek i¢in
burada bir 6rnek program verilmistir.




Adres Adres Adres Adres
blogu blogu blogu blogu null

Program 10.6.1Kendi tanimladigimiz dinamik boyutlu degisken ListGoze and List siniflar

class ListGoze
{
Object veri;
ListGoze sonraki;
ListGoze(Object o) {this(o,null);}
ListGoze(Object o,ListGoze sonrakiGoze)
{
Veri=o;
sonraki=sonrakiGoze;
}
Object ObjectOku() {return veri;}
ListGoze sonrakiGoze() {return sonraki;}

}

public class List

{

//List
private ListGoze ilkGoze;
private ListGoze sonGoze;
private String isim;
public List(String s)
{
isim=s;
ilkGoze=sonGoze=null;
}
public List(){this("Liste ");}
public synchronized void ListeninOnuneEkle(Object yenidegergir)

{
if( bosmu() )
ilkGoze = sonGoze = new ListGoze(yenidegergir);
else
ilkGoze = new ListGoze(yenidegergir,ilkGoze);
}
public synchronized void ListeninSonunaEkle(Object yenidegergir)
{
if(bosmu())
ilkGoze=sonGoze=new ListGoze(yenidegergir);
else
sonGoze=sonGoze.sonraki=new ListGoze(yenidegergir);
}

public synchronized Object ListeninOnundenCikar()
throws bosL.isthatasi
{
Object cikarilanNesne=null;
if(bosmu())
throw new bosL.isthatasi(isim);
cikarilanNesne=ilkGoze.vert;
if(ilkGoze.equals(sonGoze))
ilkGoze=sonGoze=null;




else
ilkGoze=ilkGoze.sonraki;
return cikarilanNesne;

}

public synchronized Object listeninSonundanCikar() throws bosL.isthatasi
{
Object cikarilanNesne=null;
if(bosmu())
throw new bosL.isthatasi(isim);
cikarilanNesne=sonGoze.veri;
if(ilkGoze.equals(sonGoze))
ilkGoze=sonGoze=null;
else
{
ListGoze secilenGoze=ilkGoze;
while(secilenGoze.sonraki = sonGoze)
secilenGoze=secilenGoze.sonraki;
sonGoze=secilenGoze;
secilenGoze.sonraki=null;

¥

return cikarilanNesne;

¥

public boolean bosmu() {return ilkGoze==null; }

public String cikti() throws bosL.isthatasi
{ String s=""";
if(bosmu())
{ throw new bosL.isthatasi(isim); }
s+=""+isim+" : ";
ListGoze secilenGoze=ilkGoze;
while(secilenGoze!=null)
{
s+=secilenGoze.veri.toString()+" ";
secilenGoze=secilenGoze.sonraki;
}
s+="\n",
returns;

}
by

Program 10.6.2 List sinifi hata tamim sinifi bosListHatasi

public class bosListhatasi extends RuntimeException
{ public bosListhatasi(String isim)
{ super(" "+isim+" Liste bos "); }

}

Program 10.6.3 List sinifi test program

import javax.swing.*;
public class ListTest

{

public static void main(String args[])

{
List liste=new List();
Boolean b=new Boolean(true);
Character c=new Character(\u03B2");
Integer i=new Integer(34567);
String s1=new String(*merhaba");




Double d=new Double(3.45);
String s="";

try{

3
3

liste.ListeninOnuneEkle(b);
s+=liste.cikti();
liste.ListeninOnuneEkle(c);
s+=liste.cikti();
liste.ListeninOnuneEkle(i);
s+=liste.cikti();
liste.ListeninOnuneEkle(s1);
s+=liste.cikti();
liste.ListeninOnuneEkle(d);
s+=liste.cikti();
Object cikarilanNesne;
cikarilanNesne=liste.ListeninOnundenCikar() ;
s+=cikarilanNesne.toString()+" ¢ikarildi \n";
s+=liste.cikti();
cikarilanNesne=liste.ListeninOnundenCikar() ;
s+=cikarilanNesne.toString()+" ¢ikarildi \n";
s+=liste.cikti();
cikarilanNesne=liste.listeninSonundanCikar();
s+=cikarilanNesne.toString()+" ¢ikarild1 \n";
s+=liste.cikti();
cikarilanNesne=liste.listeninSonundanCikar();
s+=cikarilanNesne.toString()+" ¢ikarildi \n";
s+=liste.cikti();
cikarilanNesne=liste.listeninSonundanCikar();
st+=cikarilanNesne.toString()+" ¢ikarildi \n";
s+=liste.cikti();
}
catch(bosListhatasi e) {s+="\n"+e.toString();}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s);

Program c¢iktisi:

i Message ﬁj

(E Liste : true
Liste : B true
Liste : 34567 B true
Liste : merhaba 34567 B true
Liste : 3.45 merhaba 34567 B true
3.45 gikanid
Liste : merhaba 34567 B true
merhaba gikanldi
Liste : 34567 B true
true ikaridi
Liste : 34567 B
B cikanidi
Liste : 34567
34567 cikanld

bosListhatasi: Liste Liste bog




Program 6rneginden de goriilecegi gibi listeye yeni elemanlar ekleyip ¢ikarmak ¢cok kolaydir. Simdi de
ayni tiir yapinin Java Kiitiiphanesinde verilen siniflarina goz atalim 6rnek programda verilen List
siifinin benzer yapilarim iceren ArrayList ve LinkedList siniflar1 javada tanimlanmistir, Bu yiizden
de bu gaye i¢in kendi tanimladigimiz simiflar1 kullanmamiz gerekmez. ilk rnegimiz ArrayList
smifindan olacak. Burada Java sinifinda tanimlanan Dinamik yapilarin girdilerinin Generic siniftan
oldugunu bildirelim.

Program 10.6.4 Java kiitithane sinifi ArrayListList test programi

import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class ArrayL.istl
{
public static String cikti(Collection c)
{
String s="";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
returns;

¥

public static void main(String args[])

{
AvrrayList<Integer> a=new ArrayL.ist<Integer>();
for(int i=0;i<5;i++)

{int sayi=((int)(Math.random()*100));
a.add(new Integer(sayi));

}

String s1="Array List sinifi";

String s=cikti(a);

s+="siraya dizilmis liste\n";
Collections.sort(a);

s+=cikti(a);

s+="ters liste\n";

Collections.reverse(a);

s+=cikti(a);

s+="karistirilmus liste\n";
Collections.shuffle(a);

s+=cikti(a);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
3

Programdaki ArrayList kurucu metodu ArrayList<Integer> a=new ArrayList<Integer>();
Generic olarak <Integer> java Object gurubu degiskenini yaratti. ArrayList ile beraber herhangibir
nesnetemelli degisken tiirii kullanilabilir, ancak nesne temelli olmayan temel degisken tiirleri
kullanilamaz(double, int, char..). Ornek olarak eger String tipi bir degisken listesi tanimlamak istersek:
ArrayList<String> a=new ArrayList<String>( );

Tanimini kullaniriz. Veriyi geri okumak igin Iterator sinifi tanimlanmistir. Déngii olusturmak igin bu
smiftan hasNext ve next metodlarini kullaniyoruz. (bakiniz public static String cikti(Collection c)
metodu). Bu kullanimin en biiylik avantaji liste bosaldiginda hasNext boolean tip metod yardimiyla
dongiiniin otomatik durmasinin saglanmasidir.




Array List sinifi @

7

32

79

46

86

siraya dizilmis liste
32

46

71

79

86

ters liste
86

79

7

46

32
kangtirimig liste
7

79

32

86

46

Bir sonraki programimizda dongiiyli ArrayListsinifinin alt metodlar1 olan get ve size metodlarimi
kullanarak olusturduk. Sonug¢ benzer olacaktir.

Program 10.6.5 Java kiitiiphane programi ArrayList test programi ArrayList2

import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class ArrayList2
{

public static void main(String args[])

{

ArrayList<Integer> a=new ArrayList<Integer>();
for(int i=0;i<5;i++)
{int sayi=((int)(Math.random()*100));
a.add(new Integer(sayi));
}
String s1="Aurray List class";
String s="";
for (int i=0, n=a.size(); i < n; i++) {s+=a.get(i)+"\n";};
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}
}

Bir sonraki 6rnegimizde kesisim ve bilesim kiimelerini String tipi girdi verileri lizerinden
degerlendirebilen bir test programi olusturacagiz.




Program 10.6.6 kumeA.java ve kumeTest siniflar1 ( ArrayList 6rnegi)

import java.util.*;
import java.awt.*;
import javax.swing.*;
import java.awt.event.*;

class kumeA
{
public ArrayList<String> bilesim(ArrayList<String> list1, ArrayList<String> list2)
{
ArrayList<String> bilesimArray = new ArrayList<String>();
String s1,52;
Iterator n1=listl.iterator();
Iterator n2=list2.iterator();
while(n1.hasNext())
{ s1=(String)nl.next();
bilesimArray.add(s1);

}
while(n2.hasNext())

{
§2=(String)n2.next();
if(IbilesimArray.contains(s2))
bilesimArray.add(s2);
}

return bilesimArray;

¥

public ArrayList<String> kesisim(ArrayList<String> list1, ArrayList<String> list2)
{
ArrayList<String> kesisimArray = new ArrayList<String>();
String s;
Iterator n = list1.iterator();
while(n.hasNext())
{
s=(String)n.next();
if(list2.contains(s))
kesisimArray.add(s);
}
return kesisimArray;
}
}

public class kumeTest extends JFrame implements ActionListener
{

kumeA kume = new kumeA(); // kumeA

JLabel L1, P1, P2;

JTextField T1,T2;

JTextArea output;

/I dinamik boyutlu degisken sinifi ArrayList kullanarak
/' iki vector listesi yarat
ArrayList<String> listl = new ArrayList<String>();
ArrayList<String>list2 = new ArrayList<String>();

/I Sonuclari yine vektor cinsinden degiskenler
/I kullanarak aktar
ArrayList<String> ansUn;




ArrayList<String> anslint;
Container c;

public kumeTest()

{
super(""kume testi ");
c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
P1 =new JLabel("llk listeyi gir : ");
T1 = new JTextField(30);
T1.setBackground(c.getBackground());
P2 = new JLabel("ikinci listeyi gir : ");
T2 = new JTextField(30);
T2.setBackground(c.getBackground());
output = new JTextArea();
output.setEditable(false);
output.setText(");
output.setBackground(c.getBackground());
c.add(P1);
c.add(T1);
T1.addActionListener(this);
c.add(P2);
c.add(T2);
T2.addActionListener(this);
JScrollPane jp=new JScrollPane(output);
jp.setPreferredSize(new Dimension(320,200));
c.add(jp);

}

public void inputA(String string, ArrayList<String> list)
{
StringTokenizer tokens = new StringTokenizer(string);
while(tokens.hasMoreTokens()) {
String test = tokens.nextToken();
list.add(test);
}
}

public void outputA(ArrayList<String> v)
{
Iterator enm = v.iterator();
while(enm.hasNext())
{
String ans = (String)enm.next();
output.append(ans + "\n");
}
}

public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
if(e.getSource()==T1)
{
String stringToTokenize = T1.getText();
inputA(stringToTokenize,listl);
}
else if(e.getSource()==T2)

{
String stringToTokenize = T2.getText();




inputA(stringToTokenize,list2);
ansuUn = kume.bilesim(list1,list2);
ansint = kume.kesisim(list1,list2);
output.setText("");
output.append("iki listenin bilesim kiimesi : \n");
outputA(ansuUn);
output.append("iki listenin kesisim kiimesi : \n");
outputA(ansint);
}
} //end of actionperformed method

public static void main(String[] args)

{

kumeTest pencere = new kumeTest();

pencere.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

pencere.setSize(400,350);

pencere.setVisible(true);

¥

The program output:

| £ kume testi ‘ E@g

Ik listeyi gir :
|abcdef |
ikinci listeyi gir :

ldefijk |
iki listenin bilesim kimesi : =
a
b
C
d —
! =
i
|
i
k —
ki listenin kesigim kiimesi :
d

ArrayList sinifinin alt metodlar1 asagida listelenmistir.

| Sonug | Metod | Tanim
‘Kurucu Metodlar

|a = |new ArrayList<E>() |on doldurma kapasiteli bos bir liste hazirlar
a= new verilen ilk kapasitede bir bos liste olugturur

ArrayList<E>(ilkkapasite)

a= |new ArrayList<E>(coll<E>) |Collection smifinda verilen elementlerden bir liste olusturur.

Eleman ekleme

| |a.add(e) |Veri1en eleman listenin sonuna yerlestirir.




a.add(i, e)
Elemant degistirme

a.set(i,e)
Elemana ulasma
a.get(i)
oarray = a.toArray()

e =

earray = |a.toArray(E[])
Iteratorler (dongii yapilary)

iter = a.iterator()
liter =  |a.listlterator(i)
liter = |a.listlterator()
Arama

a.contains(e)

b=
i= a.indexOf(e)
a.lastIndexOf(e)

Elemani silme

a.clear()
a.remove(i)

a.removeRange(i,j)

Diger

a.size()

verilen elemant verilen indeksteki yere yerlestirir.

verilen elemant verilen indeksteki elemanla degistirir.

I indeksindeki elemanin degerini verir.
Tiim elemanlarin degerini boyutlu degiskene aktarir

Tiim elemanlarin degerini E tipi boyutlu degiskene aktarir

Dongii i¢in iterator degeri verir
Déngii i¢in ileriye veya geriye dogru sarilabilen Listlterator verir. Indeks I den
baslayarak ileriye dogru, a.listlterator(a.size()) baslayarak geriye dogru ilerleyebilir.

Dongii igin ileriye veya geriye dogru sarilabilen Listlterator verir.

Eger ArrayList a, e degerini igeriyorsa true verir.
E degerinin ilk gectigi indeksi verir, eger i¢ gegmiyorsa -1 verir.
Returns index of last occurrence of e, or -1 if not there.

ArrayList a’dan tiim elemanlarin siler
I indeksindeki elemani siler

1 den j ye kadar olan elemanlar siler

Listedeki eleman sayisini verir.

Dinamik yapida a.add(i, €) metodu kullanarak istenilen yere yeni bir liste elemani yerlestirilebilir.

Adres Adres Adres
blogu blogu blogu null
3 - 7 - 1 w3
Adres Adres Adres Il
blogu blogu blogu ““
3 - 7 = 1 \ 3

| /

Adres
blogu

Sekil 10.5.1 ArrayList sinifinda Dinamik listeye yeni eleman ekleme prosesi

Vector sinifi ArrayList sinifinin hemen hemen aynisidir. Bu iki sinifinda kiitiiphanede bulunmasi daha

ziyade tarihi sebeplerdendir. Vector sinifi java dilinin ilk olusturuldugunda eklenmis bir siniftir.

ArrayList ise daha sonradan olusturulmustur.

Program 10.5.7 Java kiitiiphanesi Vector sinifi test programi

import java.util.*;
import javax.swing.*;




public class Vectorl

{

public static String cikti(Collection c)

{
String s="";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
return s;

}

public static void main(String args[])

{

Vector<Integer> a=new Vector<Integer>();
for(int i=0;i<5;i++)
{int sayi=((int)(Math.random()*100));
a.add(new Integer(sayi));
}
String s1="Vector smifi";
String s=cikti(a);
s+="siraya koyulmus liste \n";
Collections.sort(a);
s+=cikti(a);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

}

Vector siifi i¢in ikinci bir érnek:
Program 10.6.8 Vector sinifi 6rnegi gezegenler1

import java.util.*;
import javax.swing.JOptionPane;

public class gezegenler1{
public static String cikti(Collection c)
{
String s="";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
return s;

}

public static void main (String args[]) {
String names[] = {"Merkiir", "Veniis", "Diinya","Mars", "Jiipiter", "Satiirn", "Uraniis","Neptiin", "Pluton"};
Vector<String> gezegenler = new Vector<String> ();
for(int i=0;i<names.length;i++)
{ gezegenler.add(namesli]);}
//Pluton artik gezegen sayilmiyordu degil mi?
gezegenler.remove("Pluton™);
String ss=cikti(gezegenler);
JOptionPane.showMessageDialog(null,ss);




-

Message

=)

Merkir
Veniis
Diinya
Mars
Jilpiter
Satirn
Uranils
HNeptiin

©

OK

Vector siifinin 6nemli metodlar asagida verilmistir.

Metod

v.add(o)
v.add(i, 0)
v.clear()
v.contains(o)
v.firstElement(i)
v.get(i)
v.lastElement(i)
v.listlterator()
v.remove(i)
v.set(i,o0)
v.size()

v.toArray(Object[])

Tanim

O nesnesini(Object) v Vector nesnesine ekler

O nesnesini(Object) v Vector nesnesine | inci eleman olarak ekler
V Vector nesnesindek tiim elemanlart siler

Eger vector nesnesi v o Object nesnesini igeriyorsa true degeri verir.
Ik elemani verir

I index elemanini verir

Son elemant veiri

Vector nesnesi v ile kullanalacak ListUIterator sinifi nesne olusturur.
i’ inci eleman siler

O nesnesini(Object) v Vector nesnesine I inci elemant ile degistirir
V Vector nesnesinin eleman sayisini verir.

Object tiiri boyutlu degisken olustururve v Nesnesindeki elemanlar1 yiikleyerek bu boyutlu degisken
tiirlinden ¢ikt1 verir.

Vector javada ilk tanimlanmis dinamik boyutlu degisken tamimlayan smiftir. ilk tanimlardan bazilar1 daha yeni ve diger
boyutlu dinamik degisken siniflartyla uyumlu metodlar haline getirilmistir. Eski tanimlar hala ¢aligmakla birlikte yeni

program yazanlar igin

tavsiye edilmez.

Eski metod Yeni Metod
void addElement(Object) boolean add(Object)
void copylnto(Object[]) Object[] toArray()

Object elementAt(int)

Enumeration elements()

Object get(int)

Iterator iterator()
Listlterator listlterator()

void insertElementAt(Object, int) void add(index, Object)

void removeAllElements() void clear()

boolean removeElement(Object) boolean remove(Object)

void removeElementAt(int) void remove(int)

void setElementAt(int)

Object set(int, Object)



LinkedList sinifinin kullanimi da ArrayList ve Vector sinilarinin kullanimina benzer. En énemli
degiskligi ArrayList ve Vector sinifinda yeni eleman dinamik boyutlu degiskenin herhangi bir
noktasina eklenebiliyorken, LinkedList’te sadece iki ucuna eklenebilir.

Program 10.6.9 LinkList inamik boutlu yap1 6rnek program

import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class LinkedList1

{
public static String cikti(Collection c)

{
String s="";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
return s;

¥

public static void main(String args[])

{

LinkedList<Integer> a=new LinkedList<Integer>();
for(int i=0;i<15;i++)

{int sayi=((int)(Math.random()*100));
a.add(new Integer(sayi));

}

String s1="Linked List sinifi ¢ikt1 listesi";
String s=cikti(a);

s+="tersten siraya sokulmus liste\n";
Collections.sort(a,Collections.reverseOrder());
s+=cikti(a);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}




Linked List sinifi ikt listesi

52
69
49
16
ik
53
21
39
29
3
I 10
17
61
33
2

| 71
59
61
53
52
49
39
33
29
21

17
16
10
3
2

tersten siraya sokulmusg liste

Asagidaki tabloda LinkedList ile ilgili metodlar verilmektedir.

‘ Sonug | Metod

| Tanim

a= new ArrayList<E>() on doldurma kapasiteli bos bir liste hazirlar

a= new verilen ilk kapasitede bir bos liste olugturur
ArrayList<E>(ilkkapasite)

a= new ArrayList<E>(coll<E>) |[Collection simifinda verilen elementlerden bir liste olusturur.

a.add(e) verilen elemant listenin sonuna yerlestirir.

a.add(i, e) verilen elemani verilen indeksteki yere yerlestirir.
a.addFirst( ) verilen elemant listenin sonuna yerlestirir.
a.addLast( e) verilen eleman listenin sonuna yerlestirir.

|

|a.set(i,e)

|Veri1en elemant verilen indeksteki elemanla degistirir.




e= a.get(i) I indeksindeki elemanin degerini verir.

a.element() Degeri ¢agirir fakat listeden silmez.

a.getFirst() Ik elemani ¢agirir

a.getLast() Son elemani gagirir
oarray = a.toArray() Tiim elemanlarin degerini boyutlu degiskene aktarir
earray = |a.toArray(E[]) Tiim elemanlarin degerini E tipi boyutlu degiskene aktarir

Iteratorler (dongii yapilari)

iter = a.iterator() Déngii igin iterator degeri verir

liter =  |a.listlterator(i) Dongii i¢in ileriye veya geriye dogru sarilabilen Listlterator verir. Indeks I den
baslayarak ileriye dogru, a.listlterator(a.size()) baglayarak geriye dogru ilerleyebilir.

liter = |a.listlterator() Déngii i¢in ileriye veya geriye dogru sarilabilen Listlterator verir.

Arama

b= a.contains(e) Eger ArrayList a, e degerini igeriyorsa true verir.

i= a.indexOf(e) E degerinin ilk gectigi indeksi verir, eger i¢ gegmiyorsa -1 verir.

i= a.lastindexOf(e) Returns index of last occurrence of e, or -1 if not there.

Elemani silme

a.clear() ArrayList a’dan tiim elemanlarin siler
a.remove(i) I indeksindeki eleman siler
a.removeRange(i,j) I den j ye kadar olan elemanlari siler
Diger
i= a.size() Listedeki eleman sayisini verir.

Tiirkge sira diyebilecegimiz ArrayDeque dinamik boyutlu degiskeni, bir 6nceki sinifla aynidir. Normal
olarak ArrayDeque sinifina her iki taraftan elemanlar eklenip ¢ikarabilinirse de normal pratik yeni
elemanin siranin sonuna eklenip basindan ¢ekilmesi seklindedir. Asagida bir 6rnek problem
verilmistir.

Program 10.6.10 Gezegenler2.java ,ArrayDeque (sira) simifi 6rnegi

import java.util.*;
import javax.swing.JOptionPane;

public class Gezegenler2{
public static String cikti(Collection c)
{
String s=""";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
returns;

¥

public static void main (String args[]) {

String isimler[] = {"Merkiir", "Veniis", "Diinya","Mars", "Jipiter", "Satiirn", "Uraniis","Neptiin",
"Pluton"};

ArrayDeque<String> Gezegenler = new ArrayDeque<String> ();

for(int i=0;i<isimler.length;i++)

{ Gezegenler.add(isimler[i]);}

String ss="Tiim liste : \n"+cikti(Gezegenler);

Gezegenler.removeFirst();



http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/util/LinkedList.html#element()

ss+="Bir eleman ¢ikarildi :\n"+cikti(Gezegenler);
Gezegenler.removeFirst();

ss+="ikinci bir eleman ¢ikarild1 :\n"+cikti(Gezegenler);
JOptionPane.showMessageDialog(null,ss);

Message ﬁ

@ Tiim liste :

Merkir
Venils
Dilnya
Mars
Jilpiter
Satirn
Uraniis
Neptin
Pluton
Bir eleman gikarnid :
Veniis
Dilnya
Mars
Jilpiter
Satirn
Uraniis
Heptin
Pluton
ikinci bir eleman gikanld :
Dilnya
Mars
Jilpiter
Satirn
Uraniis
Heptin
Pluton

OK

e

ArrayDeque metodlar asagidaki tabloda verilmistir:

Sonug Metod Tanmim
Kurucu metodlar
a= new ArrayDeque<E>() Onceden tanimlanmis doldurma kapasiteli ArrayDeque yaratir
a= new ArrayDeque<E>(ilkkapasite) verilen ilk kapasitede bir bos liste olusturur
a= new ArrayDeque<E>(coll<E>) Collection sinifinda verilen elementlerden bir liste olusturur.

On lasim igin verilen islemler (head, start, first)




a.addFront(e)

b= a.offerFirst(e)

e= a.getFirst()

e= a.element()

e= a.peekFirst()

e= a.peek()

e= a.removeFirst()

e= a.remove()

e= a.pollFirst()

e= a.poll()

e= a.pop()

e= a.push(e)

Son kasim (kuyruk) icin verilen islemler
a.addLast(e)
a.add(e)

b= a.offerLast(e)

b= a.offer(e)

e= a.getLast()

e= a.peekLast()

e= a.removelast()

e= a.pollLast()

Boyutlu static degiskene doniistiirme
oarray = |a.toArray()
earray = |a.toArray(E[])

Doéngii yapilar, Iterators

iter = a.iterator()

iter = a.descendinglterator()
Arama

b= a.contains(e)

b= a.removeFirstOccurrence(e)
b= a.removeLastOccurrence(e)
b= a.remove(e)

Elemanlari slime

diger

i= a.size()
a.clear()

e nesnesini a ArrayDeque sinifi dinamik boyutlu nesnesinin basina ekler
addFront’la ayni , fakat sinirli kapasiteli

Listedeki ilk elementi verir, fakat listeden silmez.

Listedeki ilk elementi verir, fakat listeden silmez.

getFirst’le ayn1 fakat liste bogsa null degeri verir

peekFirst’le ayn1

Ik elemanin degerini verir ve degeri siler, eger sira bossa hata mesaji
(exception) yollar.

pollFirst ile aynidir

Ik elemanin degerini verir ve degeri siler, eger sira bogsa false degeri verir
pollFirst ile aynidir

removeFirst ile aynidir

addFront ile aynidir.

e nesnesini a ArrayDeque sinifi dinamik boyutlu nesnesinin sonuna(kuyruguna)
ekler

addLast ile aynidir.
addLast’la ayn1 , fakat sinirh kapasiteli
offerLast ile ayn1

Son elemant return yapar fakat listeden silmez. Sira bogsa hata mesaji(exception)
verir.

Son elemant return yapar fakat listeden silmez. Sira bogsa null verir.
Son elemant return eder ve siler. Sira bogsa hata mesaji(exception) verir.

Son elemani return eder ve siler. Sira bogsa null verir.

ArrayDeque i¢indeki elemanlar1 boyutlu static degiskenlere doniistiiriir

ArrayDeque i¢indeki elemanlar1 E sinifndan boyutlu static degiskenlere
doniistiiriir

ileriye dogru dongii olusturur.

Geriye dogru dongii olusturur.

Eger ArrayDeque dinamik sinifi nesnesi a, e nrsnesini barindiriyorsa true degeri
doner

E nesnesinin ilk degerini siler, ve silebilirse true Boolean degeri doner

E nesnesinin siradaki en son degerini siler, ve silebilirse true Boolean degeri
doner

removeFirstOccurrence() ile aynidir.

ArrayDeque a 'nin boyutu.
ArrayDeque aicindeki tiim elemanlart siler.

10.7 DINAMIK HAFIZAYLA TANIMLANAN BOYUTLU SINIFLAR : TREE (AGAC

YAPISI)



Tree (agac) dinamik boyutlu yapilarinin su ana kadar baktigimiz dinamik boyutlu yapilardan farki her
elemanin veri haricinde iki referans verisi icermesidir. ilk veri girldikten sonra, ikinci veri girildiginde
belli bir kurala gore yerlestirilir, 6rnegin daha kiigiik degerdeki veriler sol taraftaki referans noktasina
daha biiylik veriler sag taraftaki referans nokrasina edreslenerek eklenir. Bu sekilde depolanan bir
dinamik degiskenden asdresbel her gagrildiginda otomatik olarak siraya dizilmis olacaklardir. Bu tiir
bir agac yapisi sekil 14.6.1 de goriilmektedir.
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Sekil 14.6.1 igerdigi sayilarin biiyiikliigline gore guruplandirilmis bir agac yapisi
Agac yapilarini daha iyi g6z oniine getirebilmek i¢in burada 6nce kendi agac yapist sinifim1 gelistirdik.

Program 10.7.1 TreeGoze ve Tree siniflar1 (Agac yapisim daha iyi anlamak icin kendi
yazdigimiz sinif)

public class Tree

{
private TreeGoze kok;
public Tree() {kok=null;}
public synchronized void gir(int d)
{

if(kok==null) kok=new TreeGoze(d);
else kok.gir(d);

}
public void Goze_sol_sag_sirala(){Goze_sol_sag_siralayici(kok);}
public void sol_Goze_sag_sirala(){sol_Goze_sag_siralayici(kok);}
public void sol_sag_Goze_sirala(){sol_sag_Goze_siralayici(kok);}
public void Goze_sag_sol_sirala(){Goze_sag_sol_siralayici(kok);}
public void sag_Goze_sol_sirala(){sag_Goze_sol_siralayici(kok);}
public void sag_sol_Goze_sirala(){sag_sol_Goze_siralayici(kok);}
public void Goze_sol_sag_siralayici(TreeGoze Goze)
{
if(Goze==null) return;
System.out.print(Goze.veri+" ");
Goze_sol_sag_siralayici(Goze.sol);
Goze_sol_sag_siralayici(Goze.sag);
}
public void Goze_sag_sol_siralayici(TreeGoze Goze)
{
if(Goze==null) return;
System.out.print(Goze.veri+" ");
Goze_sag_sol_siralayici(Goze.sag);
Goze_sag_sol_siralayici(Goze.sol);

}




public void sol_Goze_sag_siralayici(TreeGoze Goze)
{

if(Goze==null) return;
sol_Goze_sag_siralayici(Goze.sol);
System.out.print(Goze.veri+" ");
sol_Goze_sag_siralayici(Goze.sag);

}

public void sag_Goze_sol_siralayici(TreeGoze Goze)
{

if(Goze==null) return;
sag_Goze_sol_siralayici(Goze.sag);
System.out.print(Goze.veri+" ");
sag_Goze_sol_siralayici(Goze.sol);

}

public void sol_sag_Goze_siralayici(TreeGoze Goze)
{

if(Goze==null) return;
sol_Goze_sag_siralayici(Goze.sol);
sol_Goze_sag_siralayici(Goze.sag);
System.out.print(Goze.veri+" ");

}

public void sag_sol_Goze_siralayici(TreeGoze Goze)
{
if(Goze==null) return;
sag_Goze_sol_siralayici(Goze.sag);
sag_Goze_sol_siralayici(Goze.sol);
System.out.print(Goze.veri+" ");
}

}

Program 10.7.2 TreeTest sinifi

public class TreeTest

{
public static void main(String args[])
{
Tree agac=new Tree();
int sayi;
System.out.println("6rijinal olarak aga¢ yapisinda tanimlanan veriler: ");
for(int i=0;i<=6;i++)
{
sayi=(int)(Math.random()*45)+1;
System.out.print(sayi+" ");
agac.gir(sayi);
}
System.out.printIn("\nsol agag¢-goze-sag agac diizenlemesi : ");
agac.sol_Goze_sag_sirala();
System.out.printIn("\ng6ze sol aga¢ sag agac diizenlemesit : ");
agac.Goze_sol_sag_sirala();
System.out.printin("\nsol aga¢ sag aga¢ goze diizenlemesi : ");
agac.sol_sag_Goze_sirala();
System.out.printin("\nsag agag goze sol aga¢ diizenlemesi : ");
agac.sag_Goze_sol_sirala();
System.out.printin("\ngéze sol agag sag aga¢ diizenlemesi : "),
agac.Goze_sag_sol_sirala();
System.out.printin("\nsag agag sol aga¢ goze diizenlemesi : ");
agac.sag_sol_Goze_sirala();




---------- Capture Output ----------

> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" TreeTest
orijinal olarak aga¢ yapisinda tanimlanan veriler:
43722533421

sol agag-goze-sag aga¢ diizenlemesi :
2421253337

goze sol agag sag agag diizenlemesit :
4237252133

sol agag sag agag¢ goze diizenlemesi :
2212533374

sag agac goze sol agac diizenlemesi :
3733252142

gbze sol agac sag agag diizenlemesi :
4372533212

sag agac sol agac goze diizenlemesi :
3733252124

> Terminated with exit code 0.

Java smifinda benzer yapiy1 veren TreeSet sinifi mevcuttur. Bu set ayni1 degeri birden fazla kabul
etmez. Burada verilen verilerin iisttek sekille ayni olduguna dikkati ¢ekmek istiyoruz.

Problem 10.7.3 TreeSet sinif 6rnegi

import java.util.*;
import javax.swing.JOptionPane;

public class TreeTestl

{

public static String print(Collection c)

{
String s="",
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
return s;

}

public static void main(String args[])

{

TreeSet<Integer> tree=new TreeSet<Integer>();

int number;

System.out.println("orijinal olarak aga¢ yapisinda tanimlanan veriler: ");
tree.add(new Integer(13));

tree.add(new Integer(4));

tree.add(new Integer(36));

tree.add(new Integer(27));

String s=print(tree);

System.out.print(s);

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" TreeTestl




orijinal olarak aga¢ yapisinda tanimlanan veriler:
4

13

27

36

> Terminated with exit code 0.> Terminated with exit code O.

TreeSet sinifi icin ikinci bir 6rnek daha verelim:

Program 10.7.4 TreeSet class example

import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class TreeSet2
{
public static String cikti(Collection c)
{
String s="";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
return s;
}
public static String[] boyutluStringgir(String s)
{
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s);
int n=token.countTokens()-1;
int m=n+1;
String a[]=new String[m];
int j=0;
while(token.hasMoreTokens())
{
String ax=new String(token.nextToken());
a[j++]=ax;
}

return a;

}

public static void main(String args[])

{

TreeSet<String> a=new TreeSet<String>();

String s3="Evvel zaman i¢inde kalbur saman i¢inde develer tellal iken eski hamam i¢inde ben babamin besigini tingir
mingir sallariken";

String s[]=boyutluStringgir(s3);
for(int i=0;i<s.length;i++) a.add(s[i]);
String s1="TreeSet sinifi\n";

String s2="TreeSet sinifi";
s1+=cikti(a);

a.remove("tingir");
a.remove("mingir");

a.add("esik");

s1+="TreeSet siuifi\n";

sl+=cikti(a);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1,s2,




JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
¥

Treeset sinifi u

TreeSet sinifi
Evvel
babamin
ben
besigini
develer
eski
hamam
iken
iginde
kalbur
mingir
sallariken
saman
tellal
tingir
zaman
TreeSet sinifi
Evvel
babamn
ben
begigini
develer
eski

esik
hamam
iken
iginde
kalbur
sallariken
saman
tellal
zaman

Bir TreeSet 6rnegi daha verelim. Bu 6rnekte agac¢ yapimiza Double sayilar yiikliiyoruz.

Program 10.7.5 TreeSet sinif 6rnegi

class TreeSet3 {

public static void main(String args[])




{

TreeSet<Double> a=new TreeSet<Double>();
Double s1=new Double(1.375);
Double s2=new Double(2.375);
Double s3=new Double(21.3995);
Double s4=new Double(1.375);
Double s5=new Double(7.375);
Double s6=new Double(11.375);
a.add(sl);
a.add(s2);
a.add(s3);
a.add(s4);
a.add(sb5);
a.add(s6);
Iterator i=a.iterator();
String s="";
while(i.hasNext())
{s+=i.next()+"\n";}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s, " TreeSet",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

}

[ Treeset o |

1.375
2.375
1.375
11.375
21.3995

OK

L i

Ornekte 1.375 degeri 2 kere yiiklendigi halde sadece 1 adet mevcuttur. TreeSetteki siralama mantigini
Comparator (karsilagtirma) sinifi kullanarak degistirebiliriz. Bir 6nceki 6rnekteki say1 dizinini ters
olarak elde etmek istersek

Program 10.7.6 TreeSet simif 6rnegi, Double degiskenleri biiyiikten Kiiciige siralar

import javax.swing.*;
import java.util.*;
class Comparatorl implements Comparator<Object>

{
public int compare(Object 01,0bject 02)

{

Double 11=(Double)ol;
Double 12=(Double)o2;
double i1=11.doubleValue();
double i2=12.doubleValue();
if(il > i2) return -1;

else if(il < i2) return 1;

else return O;

}

}




public class TreeSet3A {

public static void main(String args[])
{
TreeSet<Double> a=new TreeSet<Double>(new Comparatorl());
Double s1=new Double(1.375);
Double s2=new Double(2.375);
Double s3=new Double(21.3995);
Double s4=new Double(1.375);
Double s5=new Double(7.375);
Double s6=new Double(11.375);
a.add(sl);
a.add(s2);
a.add(s3);
a.add(s4);
a.add(s5);
a.add(s6);
Iterator i=a.iterator();
String s="";
while(i.hasNext())
{s+=i.next()+"\n";}
JOptionPane.showMessageDialog(null,s, " TreeSet",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

}

Program sonucu

[ Treeset |

21.3995
11.375
71.375
2.375
1.375

OK

b ]

Goriildigi gibi program kurucu metod disinda ayni, ancak kurucu metodu Comparator interface
kullanarak yazdigimiz Comparel metoduyla ¢agirdik. Bu metodu kullanarak aga¢ yapisindaki
karsilagtirmanin nasil yapilacagini sinifa bildirmis olduk. Benzer yapiy1 Integer olarak kuralim:

Program 10.7.7 TreeSet sinif 6rnegi, Integer degiskenleri Comparator kullanarak biiyiikten
kiiciige siralar

import java.util.*;

class TreeSet4

{

public static void main(String arg[])

{

TreeSet<Integer> t=new TreeSet<Integer>(new Comparator2());
t.add(new Integer(20));




t.add(new Integer(10));

t.add(new Integer(30));

t.add(new Integer(100));
System.out.printin(t); // 10 ,20 ,30,100
}

}

class Comparator2 implements Comparator<Object>

{
public int compare(Object 01,0bject 02)

{

Integer 11=(Integer)ol;
Integer 12=(Integer)o2;
intil=11l.intValue();
int i2=12.intValue();
if(i1>i2) return -1;

else if(il <i2) return 1;
else return 0;

3

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" TreeSet4
[100, 30, 20, 10]

> Terminated with exit code 0.

Compare interface’i kullanarak diger siniflar1 da karsilastirabiliriz, bir sonraki 6rnekte String
karsilastirmasi mevcuttur.

Program 10.7.8 TreeSet simif 6rnegi, String degiskenleri Comparator kullanarak biiyiikten
kiiciige siralar

import java.util.*;

public class TreeSet5

{

public static void main(String arg[])

{

TreeSet<String> t=new TreeSet<String>(new Comparator3());
tadd("Ali");

t.add("veli");

t.add("49");

t.add("elli");

System.out.printin(t); // 10,20 ,30,100

¥
¥

class Comparator3 implements Comparator<Object>

{
public int compare(Object 01, Object 02)

{

/Iparameter are of type Object, so we have to downcast it to Employee objects
String emp1 = (String)o1;




String emp2 = (String)o2;
//String sinifinin compareTo metodunu kullaniyor
return empl.compareTo(emp2);

}
}
—————————— Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" TreeSet5
[49, Ali, elli, veli]

> Terminated with exit code 0.

Bu son 2 programda System.out.print metodunun TreeSet metodu ¢iktisini direk olarak verdigini de
not edelim. Compare kullanarak sadece goreceli basit siniflar1 degil daha kompleks yapidaki siniflari
da siraya koyabiliriz. Bir sonraki 6rnekte

Program 10.7.9 TreeSet sinif 6rnegi, Personel sinifi degiskenleri Comparator kullanarak isme ve
yasa gore bilyiikten Kkiiciige siralar

import java.util.*;
import javax.swing.*;
class Personel{
public int yas;
public String isim;
public Personel(String isimi,int yasi)
{ isim=isimi;
yas=yasi;
}
public String cikti()
{ String s="isim = "+isim+" Yag = "+yas;
return s;
}
}

class yasComparator implements Comparator<Object>{

public int compare(Object emp1, Object emp2)
{

int emplyas = ((Personel)empl).yas;

int emp2yas = ((Personel)emp2).yas;

if(emplyas > emp2yas)
return 1;

else if(emplyas < emp2yas)
return -1;

else
return O;

}

class isimComparator implements Comparator<Object>{




public int compare(Object empl, Object emp2){
String empZlisim = ((Personel)empl).isim;
String emp2isim = ((Personel)emp2).isim;
return emplisim.compareTo(emp2isim);
}
}

public class ComparatorTest{
public static String cikti(Collection c)
{
String s="";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext())
{ Personel p=(Personel)i.next();
s+=p.cikti()+"\n";}
return s;

}
public static String cikti(Personel p[])

{

String s="";

for(int i=0; i < p.length; i++)

{s+="Personel " + (i+1) + "isim : " + p[i].cikti()+"\n";}
return s;

}

public static void main(String args[]){
Personel p[] = new Personel[4];
p[0] = new Personel("Turhan",55);
p[1] = new Personel("Nurhan",50);
p[2] = new Personel("Defne",10);
p[3] = new Personel("Birsen",57);

String s="Orijinal personel listesi \n";

s+=cikti(p);

//Simdi listeyi TreeSet dinamik yapisina Comperatdr kullanarak yiikleyecegiz
TreeSet<Personel> t1=new TreeSet<Personel>(new isimComparator());
for(int i=0;i<p.length;i++)

{tL.add(p[i]):}

s+="Isme gore siralanmus liste : \n"+cikti(t1);

TreeSet<Personel> t2=new TreeSet<Personel>(new yasComparator());
for(int i=0;i<p.length;i++)

{t2.add(p[i]);}

s+="Yasa gore siralanmus liste : \n"+cikti(t2);

JOptionPane.showMessageDialog(null,s, " TreeSet ve Comparator siniflar1 kullanilmasi 6rnegi"

JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

s




2

-
Tree5et ve Comparater siniflan kullanl... ﬁ

Orijinal personel listesi

Personel 1 isim : isim = Turhan Yag = 55
Personel 2 isim : isim = Nurhan Yag = 50
Personel 3 isim : isim = Defne Yag =10
Personel 4 isim : isim = Birsen Yag =57
isme gare siralanmis liste :

isim = Birsen Yag =57

isim = Defne Yag =10

isim = Nurhan Yag = 50

isim = Turhan Yag = 55

Yaga gore siralanmig liste :

isim = Defne Yag =10

isim = Nurhan Yag = 50

isim = Turhan Yag = 55

isim = Birsen Yag =57

OK

Gorildiigi gibi programimiz TreeSet kullanarak listeyi isme ve yasa gore siralayabiliyor. Ayni islemi
TreeSet yerine diger boyutlu yapilardan bazilariyla da yapabiliriz. Bir sonraki 6rnekte TreeList yerine
Arrays sinifini1 kullanarak bu islemin yapilmasini gérmekteyiz.

Program 10.7.10 Arrays sinif 6rnegi, Personel simifi degiskenleri Comparator kullanarak isme
ve yasa gore biiyiikten kiiciige siralar

import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class ComparatorTest1{

public static String cikti(Personel p[])
{
String s="";
for(int i=0; i < p.length; i++)
{s+="Personel " + (i+1) + "isim : " + p[i].cikti()+"\n";}
return s;
}
public static void main(String args[]){
Personel p[] = new Personel[4];
p[0] = new Personel("Turhan",55);
p[1] = new Personel("Nurhan",50);
p[2] = new Personel("'Defne",10);
p[3] = new Personel("Birsen",57);

String s="Orijinal personel listesi \n";

s+=cikti(p);

//$imdi listeyi TreeSet dinamik yapisina Comperator kullanarak yiikleyecegiz
Avrrays.sort(p, new isimComparator());

s+="isme gore siralanmug personel listesi \n";

s+=cikti(p);

s+="Yasa gore siralanmig liste : \n";




Avrrays.sort(p, new yasComparator());

s+=cikti(p);

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"Array ve Comparator siniflari kullanilmasi 6rnegi",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}

Simdi TreeSet sinifinin metodlarina bakalim. TreeSet sinifinin Kurucu metodlari:

Sonug Kurucu metod Tanim

tset = \new TreeSet<E>() Dogal karsilagtirma yapisinda bir TreeSet yaratir

tset = \new TreeSet<E>(comp) [Bizim tanimladigimiz bir Comparator comp karsilagtirma yapisinda TreeSet yaratir
tset = \new TreeSet<E>(coll) |Collection coll sinifindaki listeyi aktararak TreeSet yaratir.

tset = |new TreeSet<E>(sset) |SortedSet smp den veriyi okuyarak yeni bir TreeSet yaratir.

TreeSet, temel islemleri i¢in Collection sinifi metodlarindan yararlanir. Bu metodlar1 da Set sinifi
tizerinden aktarir. Bu metodlari temel olarak

Collection coll; boolean b; Object obj; int i; Iterator it;
doniis Metod Islem
Elemanlar: dinamik degisken listeye ekleme

b= coll.add(obj) Obj nesnesini dinamik boyutlu degiskene aktarir. Eger liste degismisse true degeri verir
(TreeList gibi siniflarda yeni eklenmeye calisilan eleman listed varsa yeni deger eklenmez,
bu yiizden liste degismez)

b= coll.addAll(coll) Collection sinifindan (veya Collection siifinin TreeSet gibi alt siniflarindan herhangi
birinde tanimlanmig) dinamik degisken listesini dinamik boyutlu degiskene aktarir. Eger
liste degismigse true degeri verir

Elemanlar: dinamik degisken listeden silme

coll.clear() Tiim elemanlari siler.
b= coll.remove(obj) Obj nesnesini listeden siler.
b= coll.removeAll(coll) |Collection sinifindan (veya Collection simifinin TreeSet gibi alt siniflarindan herhangi

birinde tanimlanmig) dinamik degisken listesini dinamik boyutlu degiskenden siler. Eger
liste degismigse true degeri verir.

b= coll.retainAll(coll)  |Collection sinifindan (veya Collection smifinin TreeSet gibi alt siniflarindan herhangi
birinde tanimlanmis) dinamik degisken listesinde mevcut bulunmayan liste elemanlarini
dinamik boyutlu degiskenden siler. Eger liste degismisse true degeri verir.

Collectionda mevcut olup olmadiginin testi

b= coll.contains(obyj) Obj Collectionda mevcutsa true degeri verir

b= coll.containsAll(coll) |Coll listesindeki tiim nesneler Collectionda mevcutsa true degeri verir.
b= coll.isEmpty() Liste bossa true degeri verir.

Diger

it= coll.iterator() Bu Collection igin sayic1 (Iterator) atar

i= coll.size() Listenin boyutunu verir.

Object[] = |coll.toArray() Listeyi static boyutlu degiskene (Array) gevirir.

Object[] = |coll.toArray(Object[]) Listeyi Object te verilen sinifta static boyutlu degiskene gevirir.

Ayn1 zamanda SortedSet metodunun elemanlarini da implement yontemiyle alir.
SortedSet<E> sset;




sonug Metod Tamm
comp = |sset.comparator() Kulanilan Comparator metodunu verir
obj = [sset.firstkey() ilk eleman (siraya girmis formda)
obj = |sset.lastKey() Son eleman(sirayagirmis formda)
sset = |sset.headMap(obj)  Siraya girmis obj nesnesinden kiigiik olan tiim seti verir
sset = [sset.tailMap(obj) Siraya girmis obj nesnesinden bilyiik olan tiim seti verir
sset =  |sset.subMap(from,to) Siraya girmis from nesnesinden biiyiik ve to nesnesinden kiigiik olan seti verir

Bir sonra inceleyecegimiz gurup TreeMap gurubu. Bu gurup her bir G6zesinde iki nesne barindirir ve ayn1 zamanda
TreeSEtte oldugu gibi iki adres igerir ve aga¢ yapisinda siralar. Genellikle barindirdig: iki nesneden birisi anahtar olarak
kullanilir, digeri ise gercek anlamda kullanilan veriyi icerir. Ilk 6rnegimizde basit bir problem verdik. Burada haftanin giinleri
giin numarastyla birlikte TreeMap smifinda depolandi.

10.7.11 TreeMap simifi 6rnegi

mport java.util.*;

public class TreeMapTest{
public static void main(String[] args) {
System.out.printIn("Tree Map 6rnegi!\n");
TreeMap <Integer, String>tMap = new TreeMap<Integer, String>();
tMap.put(1, "Pazar");
tMap.put(2, "Pazartesi");
tMap.put(3, "Sali");
tMap.put(4, "Carsamba");
tMap.put(5, "Persembe");
tMap.put(6, "Cuma");
tMap.put(7, "Cumartesi");
System.out.println("TreeMap anahtarlari: " + tMap.keySet());
System.out.println("TreeMap degerleri: " + tMap.values());
System.out.printIn("5 numarali anahtara karsi gelen deger: " + tMap.get(5)+ "\n");
System.out.println("Birinci anahtar: " + tMap.firstKey() + " Degeri: "
+ tMap.get(tMap.firstkey()) + "\n");
System.out.println("Son anahtar: " + tMap.lastKey() + " Degeri: "

+ tMap.get(tMap.lastKey()) + "\n");
System.out.printIn("ilk veriyi siliyoruz: " + tMap.remove(tMap.firstKey()));
System.out.printIn("ilk veri silindikten sonraki anahtarlar: " + tMap.keySet());
System.out.printin("ilk veri silindikten sonraki degerler: " + tMap.values() + "\n");
System.out.printIn(*Son veriyi siliyoruz: " + tMap.remove(tMap.lastKey()));
System.out.printIn("Son veri silindikten sonraki anahtarlar : " + tMap.keySet());
System.out.printIn(*Son veri silindikten sonraki degerler : " + tMap.values());

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" TreeMapTest
Tree Map Ornegi!

TreeMap anahtarlart: [1, 2, 3,4, 5, 6, 7]
TreeMap degerleri: [Pazar, Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi|
5 numarali anahtara kars1 gelen deger: Persembe

Birinci anahtar: 1 Degeri: Pazar

Son anahtar: 7 Degeri: Cumartesi




ilk veriyi siliyoruz: Pazar
ilk veri silindikten sonraki anahtarlar: [2, 3, 4, 5, 6, 7]
ilk veri silindikten sonraki degerler: [Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi]

Son veriyi siliyoruz: Cumartesi
Son veri silindikten sonraki anahtarlar : [2, 3, 4, 5, 6]

Son veri silindikten sonraki degerler : [Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma]

> Terminated with exit code 0.

Ikinci 6regimizde daha 6nce gérdiigiimiiz kitap smnifini statik boyutlu degisken olarak kullanan kiitiiphane sinifinin dinamik
boyutlu degisken (TreeMap) kullanan versiyonunu olusturacagiz.

Program 4.2.11 kitap sinifi

public class kitap
{

String isim;
String yazar;
String kitap_turu;
String dil;

public kitap(String kisim,String kyazar,String kkitap_turu,String kdil)
{isim=kisim;

yazar=kyazar;

kitap_turu=KkKkitap_turu;

dil=kdil;

}

public kitap(kitap k)
{isim=k.isim;
yazar=K.yazar;
kitap_turu=k.kitap_turu;
dil=k.dil;

}

public String toString()

{

String s="isim = "+isim+"\n";
s+="yazar = "+yazar+"\n";
s+="kitap tiirii = "+kitap turu+"\n";
s+="kitap dili = "+dil+"\n";

return s;

}

public String cikti()

{

String s="isim = "+isim+"\n";
s+="yazar = "+yazar+"\n";
s+="kitap tiirii = "+kitap_turu+"\n";
s+="kitap dili = "+dil+"\n";

return s;

}

}

Program 4.2.12 roman simnifi

public class roman extends kitap

{
public roman(String kisim,String kyazar,String klanguage)




{ super(kisim,kyazar,"roman",klanguage);}

}

Program 4.2.13 siir sinifi

public class siir extends Kitap

{
public siir(String kisim,String kyazar,String klanguage)
{ super(kisim,kyazar,"siir" klanguage);}

¥

Program 4.2.14 ansiklopedi siifi

public class ansiklopedi extends kitap

{
public ansiklopedi(String kisim,String kyazar,String klanguage)
{ super(kisim,kyazar,"ansiklopedi",klanguage); }

}

Program 10.7.12 TreeMap boyutlu degisken yapisi kullanan kiitiiphanel sinifi

import java.util.*;

public class kutuphanel

{

String isim;

int kitap_sayisi;

TreeMap <String, kitap> kitap_ismi = new TreeMap<String, Kitap>();
TreeMap <String, kitap> yazar = new TreeMap<String, kitap>();

public kutuphanel(String kisim,kitap b[])
{isim=kisim,;

kitap_sayisi=0;

ekle(b);

}

public void ekle(kitap b)

{

kitap_ismi.put(b.isim,b);
yazar.put(b.yazar,b);
kitap_sayisi=kitap_ismi.size();

}

public void ekle(kitap b[])

{

for(int i=0;i<b.length;i++)
{ekle(b[i]);}

}

public void sil(kitap b)

{

kitap_sayisi--;
kitap_ismi.remove(b.isim);
yazar.remove(b.yazar);
kitap_sayisi=kitap_ismi.size();

}




public String ismiyle_listele()

{String s=kitap_ismi.entrySet().toString();
return s;

}

public String yazariyla_listele()

{String s=yazar.entrySet().toString();

return s;

}

public String cikti_isim()

{ String s="kutuphane isim : "+isim+"\n";

s+="Toplam kitap sayis1 : "+kitap_sayisi+"\n\n";
s+=ismiyle_listele();
return s;

}

public String cikti_yazar()

{ String s="kutuphane isim : "+isim+"\n";
s+="Toplam kitap sayis1 : "+kitap_sayisi+"\n\n";
s+=yazariyla_listele();
return s;

}

}

Program 10.7.13 TreeMap boyutlu degisken yapisi kullanan kiitiiphanel sinifi test program

import javax.swing.*;
class kutuphanetestl

{

public static void ciktipenceresi(String s)

{

String s1="kutuphane simnifi ¢ikt1 penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
}

public static void main(String args[])

{

kitap b[]=new kitap[5];

b[0]=new kitap("Bilim ve Teknik","TUBITAK","magazine"," Turkish");

b[1]=new roman("It is all quiet in the westen front ","Erich Maria Reamarque","Ingilizce");
b[2]=new kitap("The God Delusion","Richard Dawkins","fiction","Ingilizce");

b[3]=new siir("Human lanscapes from my country","Nazim Hikmet","Ingilizce ve Tiirkgeh");
b[4]=new ansiklopedi("Encyclopedia Britannica","Ingilizce");

kutuphane 1=new kutuphane("izmir milli kiitiiphanesi",b);

String s=l.cikti();

ciktipenceresi(s);

iy




kutuphane simifi gkt penceresi = SR u

kKutuphane isim : izmir milli Kutdphanesi
Toplam Kitap sayisi: 5

[Bilim ve Teknik=isim = Bilim ve Teknik

yazar = TUBITAK

kitap tiirii = magazine

kitap dili = Tirkge

, Encyclopedia Britannica=isim = Encyclopedia Britannica
yazar = editdr heyeti

kitap tiiri = ansiklopedi

kitap dili = ingilizce

, Human lanscapes from my country=isim = Human lanscapes from my country
yazar = Nazim Hikmet

kKitap tiri = giir

kitap dili = ingilizce ve Tiirkge

, It is all quiet in the westen front =isim = It is all quiet in the westen front
yazar = Erich Maria Reamarque

Kitap tiiri = roman

kitap dili = ingilizce

, The God Delusion=isim = The God Delusion

yazar = Richard Dawkins

kitap tiirii = fiction

kitap dili = ingilizce

1

OK

b

TreeMap simifinin kurucu metodlart sunlardir:

‘ Result | Constructor | Description

‘tmap = ‘new TreeMap() ‘Yeni TreeMap smifi olusturur.

‘tmap = |neW TreeMap(comp) |Comparator comp kullanan yeni TreeMap sinifi olusturur.
‘tmap = ‘new TreeMap(mp) ‘Map sinifini kullanarak yeni TreeMap olusturur

‘tmap = |new TreeMap(smp) |SortedMap smifint kullanarak yeni TreeMap olusturur

TreeMap temel olarak Map sinifindan tiiremis olup Map sinifi metodlarini kullanir.

sonu¢ Metod Tamm

Map gurubuna key, val ¢iftini girme

obj = |m.put(key, val) Key anahtar degeri ve val degerini birlikte yiikler

m.putAll(map2) Diger bir map gurubunun tiim elemanlarini yeni map gurubuna yiikler

Key-value gurubunu silme




m.clear() Map gurubunun tiim elemanlarini siler
obj = |m.remove(key) Key anahtarli eleman siler

Veri ¢agirma

b= m.containsKey(key) |[Eger m Kkey anahtarini igeriyorsa true degerini doner
b= m.containsValue(val) Eger m val degerini igeriyorsa true degerini déner
obj = m.get(key) Key degerine karsi gelen val degerini doner

b= m.isEmpty() Eger m bogsa true déner

i= msize() M nin boyutunu verir

Tiim degerleri veya anahtarlari ¢cagirma

set = |m.entrySet() Tiim degerleri (val) doner
set = |m.keySet() Tiim anahtarlar (key) doner
col = |m.values() Tiim degerleri (val) doner

10.8 DINAMIC BOYUTLU DEGISKENLER HASHTABLOLARI

Hashtablosu sinifi HashMap bir 6nceki boliimde inceledigimiz TreeMap siifina benzer bir yapi
gosterir, ancak TreeMap’ten farkli olarak ikili referansla olusan agag yapisi icermez ArrayLisy gibi
tekli referans i¢eren ancak bir anahtar ve deger tasiyan ve sadece bir tane dinamik boyutlu adres
referansi iceren bir guruptur.

Program 10.8.1 HasMap1 sinifi

import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class HashMap1

{
public static String cikti(Collection c)
{
String s="";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
return s;

}

public static String[] boyutluStringgir(String s)
{

StringTokenizer token=new StringTokenizer(s);
int n=token.countTokens()-1;

int m=n+1;

String a[]=new String[m];

int j=0;

while(token.hasMoreTokens())

{




String ax=new String(token.nextToken());
a[j++]=ax;
}
return a;
}
public static void main(String args[])
{
HashMap<Integer,String> a=new HashMap<Integer,String>();
String s1="Evvel zaman iginde kalbur saman iginde";
String s[]=boyutluStringgir(s1);
for(int i=0;i<s.length;i++) a.put(i,s[i]);
String s2="HashMap sinifi 6rnegi\n";
String s3="4 anahtarli deger : "+a.get(4)+"\n";
s3+="tiim degerler = "+a.entrySet()+"\n";
s3+="tiim anahtarlar = "+a.keySet()+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s3,52,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
¥

HashMap sinifi Grnegi Iﬁ

4 anahtarh deger : saman
tilm deferler = [0=Evvel, 1=zaman, 2=iginde, 3=kalbur, 4=saman, 5=iginde]
tilm anahtarlar=[0, 1, 2, 3, 4, 5]

OK

ks "l

Ikinci 6rnek olarak daha dnce gelistirdigimiz arag ve ara¢_kayit siiflarin1 ThreeMap yapisina
uyarlayalim.

Program 10.8.2 aracl smifi

import javax.swing.*;

public class aracl

{

//gegerli rag tipleri bus,truck,minitruck,minivan,auto
public String aractipi;

public String markasi;

public double guc; //[KW olarak

public String renk;

public double agirlik; /lyiiksiiz net agirlik
public String plaka;

/lkurucu metodlar

public aracl()
{aractipi="tanimlanmad1";
markasi="tanimlanmadi1";
guc=0;
renk="tanimlanmad1";
plaka="tanimlanmad1";
agirlik=0;

}




public arac1(String i_aractipi,String i_markasi,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik,String plakai)
{//arac tipleri "otobiis","kamyon","kamyonet","minibiis","otomobil","tir", "motosiklet","bisiklet","yol dis1 arag"
//if not define as "tanimlanmad1"
if(i_aractipi.equals("kamyon") ||
i_aractipi.equals("kamyonet") ||
i_aractipi.equals("otobiis")||
i_aractipi.equals("minibiis")]|
i_aractipi.equals("otomobil™) ||
i_aractipi.equals("motosiklet™) ||
i_aractipi.equals("bisiklet") ||
i_aractipi.equals("tir") ||
i_aractipi.equals("yol dis1 arag")
)
{aractipi=i_aractipi;}
else
{aractipi="tanimlanmad1";}
markasi=i_markasi;

guc=i_motor;
renk=i_renk;
agirlik=i_agirlik;
plaka=plakai;

}

public aracl(arac A)
{//gerekli tanimlar1 yap
aractipi=A.aractipi;
markasi=A.markasi;
guc=A.guc;
renk=A.renk;
agirlik=A.agirlik;
plaka=A.plaka;

}

public void define_arac(String i_aractipi,String i_markasi,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik,String i_plaka)
{//arac type "otobiis","kamyon","kamyonet","minibiis","otomobil","tir"
//if not define as "tanimlanmad1"
if(i_aractipi.equals("kamyon") ||
i_aractipi.equals("kamyonet") ||
i_aractipi.equals("otobiis")||
i_aractipi.equals("minibiis")||
i_aractipi.equals("otomobil™) ||
i_aractipi.equals("motosiklet™) ||
i_aractipi.equals("bisiklet™) ||
i_aractipi.equals("tir") ||
i_aractipi.equals("yol dis1 arag")
)
{aractipi=i_aractipi;}
else
{aractipi="tanimlanmad1";}
markasi=i_markasi;

guc=i_motor;
renk=i_renk;
agirlik=i_agirlik;
plaka=i_plaka;

}

public String cikti()
{String s1="";




sl+="aracin tipi : "+aractipi+"\n";
s1+="Aracin markasi : "+markasi+"\n";
s1+="Motor giicii : "+guc+" KW\n";
sl+="renk : "+renk+"\n";

sl+="agirlik : "+agirlik+" kg\n";
sl+="plaka = "+plaka+"\n\n";

return s1;//gerekli tanimlari yap

}

public String toString() {return cikti();}

public void ciktipenceresi()

{

String s1="arac sinifi ¢ikt1 penceresi";
JOptionPane.showMessageDialog(null,cikti(),s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
¥

Program 10.8.3 minibus1 sinifi

public class minibus1 extends aracl

{

public minibus1(String i_marka,double i_mminir,String i_renk,double i_agirlik,String i_plaka)
{super("minibiis",i_marka,i mminir,i_renk,i agirlik,i plaka);}

public minibus1()

{ super();
aractipi="minibiis";

}

public minibus1(minibus A)

{super(A.v);
aractipi="minibiis";

}

}

Program 10.8.4 otobus1 sinifi

public class otobusl extends aracl

{
public otobus1(String i_marka,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik,String i_plaka)

{super("otobiis",i_marka,i _motor,i_renk,i agirlik,i plaka);}

public otobus1()

{ super();
aractipi="otobiis";

}

public otobus1(otobus A)

{super(A.v);
aractipi="otobiis";

i

Program 10.8.5 otobus1 sinifi

public class kamyonl extends aracl

{




public kamyonl1(String i_marka,double i_motor,String i_renk,double i_agirlik,String i_plaka)
{super("kamyon",i_marka,i_motor,i_renk,i_agirlik,i_plaka);}

public kamyon1()

{ super();
aractipi="kamyon";

}

public kamyonl(kamyon A)

{super(A.v);
aractipi="kamyon";
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Program 10.8.6 minibus1 sinifi

public class minibusl extends aracl

{

public minibus1(String i_marka,double i_mminir,String i_renk,double i_agirlik,String i_plaka)
{super("minibiis",i_marka,i mminir,i_renk,i_agirlik,i plaka);}

public minibus1()

{ super();
aractipi="minibiis";

}

public minibus1(minibus A)

{super(A.v);
aractipi="minibiis";

}

}

Program 10.8.7 arac_kayit1 sinifi

import java.util.*;

public class arac_kayitl

{

String isim;

int arac_sayisi;
HashMap<String,arac1> v;

public arac_kayit1(String kisim)

{isim=kisim;

arac_sayisi=0;

v=new HashMap<String,arac1>();

}

public String toString()

{ String s="arag¢ kayit istasyonu adi : "+isim+"\n";
s+="Toplam arac sayis1 : "+arac_sayisi+"\n\n";
s+=listele();
return s;

}

public void ekle(aracl b)

{

v.put(b.plaka,b);
arac_sayisi++;

}

public void sil(aracl b)
{v.remove(b.plaka);




arac_sayisi--;}

public String listele()
{String s=v.entrySet().toString();
return s;}

public String get(String regno)
{String s=v.get(regno).toString();
returns; }

}

Program 10.8.8 arac_kayittestl test sinifi

import javax.swing.*;
class arac_kayittest1

{

public static void outputwindow(String s)

{

String s1="arac class output window";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,s1, JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

¥

public static void main(String args[])

{

aracl vl=new aracl("kamyon","MAN",200.0,"kirmiz1",15000,"35AE107");

aracl v2=new arac1("otobiis","Mersedes-Chrysler",300.0,"bej",10000,"35UN729");
minibusl v3=new minibus1("BMC",70,"beyaz",1070,"35EFT47");

otobusl v4=new otobus1("Mersedes",200.0,"gri",15000,"34A1207");

kamyon1 v5=new kamyon1("Toyota",70,"sar1",1070,"35AS12");

arac_kayitl vr=new arac_kayitl("izmir emniyet miidiirligii trafik subesi arag kayit");
vr.ekle(vl);

vr.ekle(v2);

vr.ekle(v3);

vr.ekle(v4);

vr.ekle(vb);

String s=vr.toString()+"\n";

outputwindow(s);

3




la -
arac class output window M

arag kayit istasyonu adi : izmir emniyet midirligi trafik subesi arag kayrt
Toplam arac sayisi: 5

[35UNT29=aracin tipi : otobus
Aracin markasi : Mersedes-Chrysler
Motor giicii : 300.0 KW

renk : bej

agirhk : 10000.0 kg

plaka = 35UN729

, J4A1207=aracin tipi : otobiis
Aracin markasi : Mersedes
Motor giicii : 200.0 KW

renk :gri

adirhik : 15000.0 kg

plaka = 34A1207

, J5AS512=aracn tipi : kamyon
Aracin markasi : Toyota
Motor giicii : 70.0 KW

renk : san

agirlik : 1070.0 kg

plaka = 35A512

, 35AE107=aracn tipi : kamyon
Aracin markasi : MAN

Motor guci : 200.0 KW

renk : kKirmizi

adirlik : 15000.0 kg

plaka = 35AE107

, JSEFT47=aracin tipi : minibis
Aracin markasi : BMC

Motor guci : 70.0 KW

renk : beyaz

adgirhk : 1070.0 kg

plaka = 35EFTAT

HashMap sinifinin kurucu metodlart :

Result Constructor Description
hmap = |new HashMap() 16 ilk kapasiteli HashMap sinifini olugturur.
hmap = |new HashMap(ilkkapasite) Ilkkapasite boyutlu HashMap smifin1 olusturur.

hmap = |new HashMap(ilkkapasite, yiikfaktorii) [iikkapasite ve yiikfaktorii degerleriyle HashMap olusturur.

hmap = |new HashMap(mp) Map mp elemanlarinin yiiklendigi HashMap sinifin1 olusturur.

HashMap smifinin diger metodlar1 Map sinifindan alinnmis olup TreeMap boliimiinde listelenmisti.



Diger bir boyutlu dinamik yap1 HashSet’dir. HashSet TreeSet’e benzer bir deger yiiklenebilir, ve bir baglanti
referansina sahiptir, TreeSet’te oldugu gibi ayn1 deger tekrar yiiklenirse yinelemz ve o degeri ek deger olarak
listeye almaz.

Program 10.8.5 HasSet1 class

import javax.swing.*;

public class HashSetl

{

public static String print(Collection c)

{
String s="";
Iterator i=c.iterator();
while(i.hasNext()) {s+=i.next()+"\n";}
return s;

}

public static String[] boyutluStringgir(String s)
{
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s);
int n=token.countTokens()-1;
int m=n+1;
String a[]=new String[m];
int j=0;
while(token.hasMoreTokens())
{
String ax=new String(token.nextToken());
afj++]=ax;
}

return a;

}

public static void main(String args[])

{

HashSet<String> a=new HashSet<String>();
String s3="Evvel zaman iginde kalbur saman i¢inde develer tellal iken";
String s[]=boyutluStringgir(s3);

for(int i=0;i<s.length;i++) a.add(s[i]);

String s1="HashSet simifi\n";

String s2="HashSet sinifi";;

s1+=print(a);

a.remove(*'saman);

a.add("mingir");

s1+=" HashSet sinifinin yeni listesi\n";
s1+=print(a);
JOptionPane.showMessageDialog(null,s1,s2,
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

}
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HashSet sinifinin kurucu metodlari asagida verilmistir. HashSet<E> simifi Set sinifi (extend) ve HashMap
smifindan (implement) tiiretilmistir.

Sonug Kurucu metod Tanim

hset = |new HashSet<E>() 16 ilk kapasiteli bir HashSet yaratir.

hset = \new HashSet<E>(ilkkapasite) llkkapasite ilk kapasiteli bir HashSet yaratir.

hset = |new HashSet<E>( llkkapasite ilk kapasiteli ve yiiklemefaktorii yikleme faktorli bir
ilkkapasite,yiiklemefaktorii) HashSet yaratir.

hset = \new HashSet<E>(coll) Collection coll sinifi elemanlarini yiikler

10.9 DINAMIK BOYUTLU YAPILAR : NAVIGABLESET

NavigableSet ¢ok kolay bir karsilastirma sistemine sahip alt sistemlere kolaylikla ayrilabilen bir sistem olusturur.
SortedSet sinifindan tiiretilmistir. Lower,floor,celing ve higher metodlaridaha kiigtik, esit veya daha biiyiik
elemanlar1 guruplar olarak ayirabilir. NavigableSet seti azalan veya ¢ogulan yapida olabilir.
descendinglterator() and descendingSet()

NavigableSet’in en ilging metodlarindan ikisi

descendinglterator() ve descendingSet() metodlaridir.

descendingSet() metodu i¢indeki elemanlarin sirasi ters ¢evrilmis bir NavigableSet verir.

Basit bir 6rnek verirsek:

NavigableSet reverse=original.descendingSet();

descendinglterator() metodu NavigableSet’i ters sirayla iteasyonunu yapar. I¢ elemanlarin siras1 degismez.
Iterator reverse=original.descendinglterator();

headSet(), tailSet() and subSet()

headSet() metodu verilen elemandan daha kiigiik olan alt listeyi verir. Asagida kii¢iik bir 6rnekle bu
gdosterilmistir.

NavigableSet original=new TreeSet();
Original.add(“1”);
Original.add(“2”);




Original.add(“3”);

//Bu set “1” ve*“2” degerlerini icerecektir:

SortedSet headset=original.headSet(*“3”);

//Bu set “17,72” ve “3” degerlerini icerecektir ¢iinki “inclusive”=true olarak verilmistir
NavigableSet headset=original.headSet(*3” true);

tailSet() metodu headset metodu gibi ¢alisir, ancak verilen degerden daha biiyiik degerleri igerecek
sekilde secim yapar.

subSet() alt ve tist limitleri parameter olarak verir ve bu limitler arasindaki degerleri ¢cagirir. Asagida
bir 6rnek verilmistir:

NavigableSet original = new TreeSet();

original.add("1");

original.add(""2");

original.add("3");

original.add("4");

original.add("5");

//bu alt se¢gimde sadece "3" egeri bulunacaktir

SortedSet subset = original.subSet("2", "4");

/I bu alt segimde "2", "3" ve "4" degeri bulunacaktir, ¢linkii
/I fromiInclusive=true, ve tolnclusive=true olarak verilmistir.
NavigableSet subset = original.subSet("'2", true, "4", true);

ceiling(), floor(), higher(), and lower()

ceiling() metodu en kiigiik elemani ¢agirir. Altta bir 6rnek verilmistir:

NavigableSet original = new TreeSet();
original.add("1");

original.add("2");

original.add("3");

/lceiling degeri "2".

Object ceiling = original.ceiling("'2");
//floor degeri "2".

Object floor = original.floor("2");

floor() metodu ceiling() metodunun tersi olarak ¢alisir. )
higher() metodu kendine esit olmamak {izere daha biiyiik deger alan elemanlari verir. Ornek :

NavigableSet original = new TreeSet();
original.add("1");

original.add(*2");

original.add(*3");

/Inigher degeri: "3".

Object higher = original.higher("2");
/Nlower degeri: "1"

Object lower = original.lower("2");

lower()metodu higher() metodunun tersidir. Esit olmamak tizere kendinden daha kiigiik degerleri verir.




pollFirst() and pollLast()

pollFirst() metodu ilk elemani return eder ve NavigableSet listesinden siler. Eger liste bos ise null
degeri doner. pollLast()metodu son elemani return eder ve NavigableSet listesinden siler. Eger liste
bos ise null degeri doner. Alta iki 6rekle bu metodlarm kullanimini verelim:

NavigableSet original = new TreeSet();
original.add("1");

original.add("2");

original.add("3");

//first degeri: "1"

Object first = original.pollFirst();

//last degeri: "3"

Obiject last = original.pollLast();

10.9.1 NavigableSetTest

import java.util.*;
import java.util.concurrent.*;

public class NavigableSetTest{
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Navigable set Ornegi!\n");
NavigableSet <Integer>nSet = new ConcurrentSkipListSet<Integer>();
nSet.add(10);
nSet.add(20);
nSet.add(50);
nSet.add(30);
nSet.add(100);
nSet.add(80);
/I Returns an iterator over the elements in navigable set, in ascending order.
Iterator iterator = nSet.iterator();
System.out.print("yukar1 dogru ilerleyen navigable set: ");
/IAscending order list
while (iterator.hasNext()){
System.out.print(iterator.next() + " *);
}
System.out.printin();
//Descending order list
System.out.println("Asagi dogru ilerleyen navigable set: " + nSet.descendingSet() + "\n");
//Greater than or equal to the given element
System.out.println(" Navigable setteki 35 ten biiyiik veya esit deger alan elemanlar: " + nSet.ceiling(35));
//Less than or equal to the given element
System.out.printin(" Navigable setteki 35 ten biiyiik veya esit deger alan elemanlar: " + nSet.floor(35) + "\n");
/IViewing the portion of navigable set whose elements are strictly less than the given element
System.out.printin(*Navigable set whose elements are strictly less than '40": " + nSet.headSet(40));
/IViewing the portion of navigable set whose elements are greater than or equal to the given element
System.out.println("Navigable setteki 35 ten bilyiik veya esit deger alan elemanlar: '40": " + nSet.tailSet(40) + "\n");
/IRemoving first element from navigable set
System.out.printIn("Sil: "+nSet.pollFirst());
/I After removing the first element, now get navigable set
System.out.printIn("yeni navigable set: " + nSet.descendingSet() + "\n");
/IRemoving last element from navigable set
System.out.println("elemant sil: " + nSet.pollLast());




/I After removing the last element, now get navigable set
System.out.printin("yeni navigable set: " + nSet.descendingSet());
}
}

The result will be;

---------- Capture Output ----------
> "D:\java\bin\javaw.exe" NavigableSetTest
Navigable set Ornegi!

yukart dogru ilerleyen navigable set: 10 20 30 50 80 100
Asagi dogru ilerleyen navigable set: [100, 80, 50, 30, 20, 10]

Navigable setteki 35 ten biiylik veya esit deger alan elemanlar: 50
Navigable setteki 35 ten biiyiik veya esit deger alan elemanlar: 30

Navigable set whose elements are strictly less than '40": [10, 20, 30]
Navigable setteki 35 ten biiyiik veya esit deger alan elemanlar: '40": [50, 80, 100]

Sil: 10
yeni navigable set: [100, 80, 50, 30, 20]

elemant sil: 100
yeni navigable set: [80, 50, 30, 20]

> Terminated with exit code 0.

Navigable Set metodlari sunlardir:

Sonug Kurucu metod Tanim

nset = new NavigableSet<E>() Dogal karsilagtirma yapisinda bir NavigableSet yaratir

nset = |new NavigableSet<E>(comp) Bizim tanimladigimiz bir Comparator comp karstlastirma yapisinda NavigableSet yaratir
nset = new NavigableSet<E>(coll) |Collection coll sinifindaki listeyi aktararak NavigableSet yaratir.

nset = new NavigableSet<E>(sset) |SortedSet smp den veriyi okuyarak yeni bir NavigableSet yaratir.

Sonug metod Tanim
Iterator<E> iter= |descendinglterator() 16 ilk kapasiteli bir HashSet yaratir.
nset = new HashSet<E>(ilkkapasite) Ilkkapasite ilk kapasiteli bir HashSet yaratir.
nset = new HashSet<E>( Ilkkapasite ilk kapasiteli ve yiiklemefaktorii yikleme faktorlii bir
ilkkapasite,yiiklemefaktorii) HashSet yaratir.
nset = new HashSet<E>(coll) Collection coll sinifi elemanlarin: yiikler

10.10 DINAMIK BOYUTLU DEGISKEN YAPILARI: BiR GERCEK UYGULAMA ORNEGI
Ideal gaz yasas1

Pv=R*T



http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Iterator.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/NavigableSet.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/NavigableSet.html#descendingIterator()

Denklemiyle tanimlanabilir. Burada P basing(Pascal), T sicaklik derece santigrad, v 6zgiil hacim
(m*/kg), R gaz sabiti, degeri RO iiniversal gaz sabiti kullanilarak hesaplanabilir. ) R=R0/M. Burada
R0=8314.5 J/(kmol K). ideal gaz i¢in 6zgiil 1s1 denklemi Cp(T) = a + bT + c¢T? + dT? olarak
tanimlanabilir, burada a,b,c ve d uydurulan polinom sabit katsayilaridir. Bu tanimi kullanarak
entalpi(J/kg) ve entropi (J/kgK) tanimlarina ulasabiliriz.

Denklemlerden goriilecegi gibi bir gaz i¢in temel katsayilar verildiginde diger 6zellikler hesaplanarak
bulunabilir. Temel veri programa ArrayList dinamik yapisi olarak girilecektir. idealgasData sinifi
ArrayList yapisina girilecek temel sinif olarak olusturulmustur. Asagida program kodlar1 verilmistir.

10.10.1 idealgasData sinifi

public class idealgasData extends Object

{

public String name; //ideal gaz ismi

public String formula; //ideal gas formiilii

public double M;  // ideal gaz molekiiler agirlig:

public double A[]; // Cp(T)=A[0]+A[1]*T+A[2]*T*T+A[3]*T*T*T

public idealgasData(String namei,String formulai,double Mi,double a,double b,double ¢,double d)
{name=nameij;;

formula=formulai;

M=Mi;

A=new double[4];

A[0]=a;

A[1]=b;

Al2]=c;

A[3]=d;

}

public String toString()

{

String s="";

s+="ideal gaz ismi = "+name+"\n";

s+="ideal gaz formiili = "+formula+"\n";

s+="ideal gaz molekiiler agirligi = "+M+" kg/kmol \n";
s+="Cp(T)=A[0]+A[ 1 ]*T+A[2]*T*T+A[3]*T*T*T katsayilar\n";
for(int i=0;i<4;i++)




s+="A["+i+"] = "+A[i];
return s;
}

}

Artik idealgaz sinifini tanimlayabiliriz. Ideal gaz verisi bu sinifa idealgasData sinifi ArrayList olarak
okunacaktir. (idealgalnput sinifin1 inceleyiniz)

10.10.2 idealgas simifi

It
/I java Thermodynamik paketi

// smif: idealgas , ideal gazlarin termodinamik 6zellikleri
/I Dr. Turhan Coban

// Ege Universitesi Miihendislik fakultesi

// Makina Bolimii

1

I
// Dosya ismi  : idealgas.java

// Bu sinif ideal gazlarin termodinamik 6zelliklerini hesaplar
1
I

import java.io.*;
import java.net.*;
import java.util.*;

public class idealgas

{

public idealgasData rd;

static double T0=298.15; // derece K
static double PO=1; //1 bar

public static double R=8.3145; //KJ/kgK

public idealgas(String igName)
{idealgasInput(igName);}

public String[] idealgaslist()

{ String s1=rd.name;String s2=idealgasInput("null");idealgasinput(s1);
StringTokenizer t=new StringTokenizer(s2);
int n=t.countTokens();

String s3[]=new String[n];
int i=0;
while(t.hasMoreTokens())
{

s3[i]=t.nextToken();

i++;

}

return s3;

}

public double Cp(double t)

{ double T=t+273.15;
return (rd.A[0]+rd. A[1]*T+rd. A[2]*T*T+rd. A[3]*T*T*T);
/IKJ/kmol K

}




public double h(double t)
{ double T=t+273.15;
double hi=rd. A[0]*(T-T0)+rd.A[1]/2.0*(T*T-TO*T0)+
rd. A[2])/3.0*(T*T*T-TO*TO*T0)+rd.A[3]/4.0*(T*T*T*T-TO*TO*TO*TO);
/IKJ/kmol
return hi;

}

public double sO(double t)

{ double T=t+273.15;
double si=rd.A[0]*Math.log(T/T0)+rd.A[1]*(T-TO)+
rd.A[2]/2.0*(T*T-T0*T0)+rd.A[3]/3.0*(T*T*T-TO*TO*TO0);
return si;

}

public double s(double t,double P)
{ double si=s0(t)-R*Math.log(P/P0);
return si;

}

public String idealgasInput(String ig_name)

{
String s="";
ArrayList<idealgasData> gi = new ArrayL.ist<idealgasData>();
rd = new idealgasData("azot","N2",28.013,28.90,-0.1571e-2,0.8081e-5,-2.873e-9);
gi.add(rd);
rd=new idealgasData("oksijen","02",31.999,25.48,1.52¢-2,-0.7155e-5,1.312¢-9);
gi.add(rd);
rd=new idealgasData("karbondioksit","C0O2",44.01,22.26,5.981e-2,-3.501e-5,7.469e-9);
gi.add(rd);

rd=new idealgasData("karbonmonoksit","C0O",28.011,28.16,0.1675e-2,0.5372e-5,-2.222¢-9);

gi.add(rd);

rd=new idealgasData("hidrojen","H2",2.016,29.11,-0.1916e-2,0.4003e-5,-0.8704¢-9);
gi.add(rd);

rd=new idealgasData("hava","0.2102 0.79N2",28.97,28.11,0.1967e-2,0.4802e-5,-1.966e-9);
gi.add(rd);

rd=new idealgasData("su_buhart","H20",18.015,32.24,0.1923¢-2,1.055e-5,-3.595e-9);
gi.add(rd);

rd=new idealgasData("azotmonoksit","N0O",30.006,29.34,-0.09395e-2,0.9747e-5,-4.187e-9);

gi.add(rd);

rd = new idealgasData("metan","CH4",16.043,19.89,5.024e-2,1.269¢-5,-11.01e-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("etan","C2H6",30.07,6.90,17.27e-2,-6.406e-5,7.285e-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("propan”,"C3H8",44.097,-4.04,30.48e-2,-15.72e-5,31.74e-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("n-butan”,"C4H10",58.124,3.96,37.15e-2,-18.34e-5,35e-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("'n-pentan”,"C5H12",72.151,6.774,45.43e-2,-22.46e-5,42.29¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("'n-hekzan","C6H14",86.178,6.938,55.22e-2,-28.65e-5,57.69¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("diazotoksit","N20",44.013,22.9,5.715e-2,-3.52¢-5,7.87¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("amonyak","NH3",17.03,27.568,2.563e-2,0.99072e-5,-6.6909¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("kiikiirt","S",32.064,27.21,2.218¢-2,-1.628e-2,3.986€-9);
gi.add(rd);




rd = new idealgasData("kiikiirtdioksit","S02",64.063,25.78,5.795¢-2,-3.812¢-5,8.612¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("kiikiirttrioksit","S03",80.0625,16.40,14.58e-2,-11.20e-5,32.42¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("asetilen","C2H2",26.038,21.8,9.2143¢-2,-6.527¢-5,18.21e-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("etilen","C2H4",28.054,3.95,15.64e-2,-8.344¢-5,17.67e-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("propilen”,"C3H6",42.081,3.15,23.83e-2,-12.18e-5,24.62¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("benzen","C6H6",78.115,-36.22,48.475e-2,-31.57e-5,77.62¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData(""metil_alkol","CH30H",32.042,19.0,9.152¢-2,-1.22¢-5,-8.039¢-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("etil_alkol","C2H50H",46.07,19.9,20.96e-2,-10.38e-5,20.05e-9);
gi.add(rd);

rd = new idealgasData("hidrojenklortir","HC1",36.461,30.33,-0.762e-2,1.327¢-5,-4.338e-9);
gi.add(rd);

inti;

Iterator n1=gi.iterator();

while(nl.hasNext())

{ rd=(idealgasData)n1.next();

s+=rd.name+" ";

if ((rd.name.equals(ig_name)) || (rd.formula.equals(ig_name))) {break;}

}

return s;

¥

public String[][] output(double t,double P)
{double a[]=new double[6];
String b[][]=new String[6][3];
a[0]=+t;
a[1]=P;
a[2]=Cp(t)/rd.M;
a[3]=h(t)/rd.M;
a[4]=s0(t)/rd.M;
a[5]=s(t,P)/rd.M;
b[0][0]="" sicaklik, t";
b[1][0]=" basing, P ";
b[2][0]=" sabit basingta 6zgiil 1s1, Cp ";
b[3][0]=" entalpi h(t) ";
b[4][0]=" entropi sO(t) ";
b[5][0]=" entropi s(t,P) ";
b[0][2]=" derece C";
for(int i=0;i<a.length;i++) b[i][1]=""+a[i];
b[1][2]=" bar";
b[2][2]=" KJ/kg K";
b[3][2]=" KJ/kg";
b[4][2]=" KJ/kg K";
b[5][2]=" KJ/kg K";
return b;
}
}

Ideal gaz smifini test etme amaciyla bir test programi hazirlanmstir.

10.10.3 idealgastest sinifi

| public class idealgastest




public static void main(String arg[])
{

idealgas O2=new idealgas("hava");
System.out.printIn(O2.rd.toString());

for(double t=(270-273);t<=100;t+=10)
{System.out.printin("t = "+t+" Cp = "+
02.Cp(t)+"h ="+02.h(t)+" s = "+02.5(1,1.0));}
String s[]=02.idealgaslist();

System.out.printIn("'Listedeki gaz isimleri : );
for(int i=0;i<s.length;i++) System.out.printIn(s[i]);

---------- Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" idealgastest

ideal gaz ismi = hava

ideal gaz formiilii = 0.2102 0.79N2

ideal gaz molekiiler agirlig1 = 28.97 kg/kmol
Cp(T)=A[O]+A[1T*T+A[2]*T*T+A[3]*T*T*T katsayilari

A[0] = 28.11A[1] = 0.001967A[2] = 4.802E-6A[3] = -1.966E-9

t=-3.0 Cp = 28.953078611578015h = -812.3287606046259 s = -2.8610235100083043
t=7.0 Cp = 28.99470829640096h = -522.5903559256143 s = -1.8078923370305282
t=17.0 Cp = 29.036967916283917h = -232.43249489307325 s = -0.7902301629983612
t=27.0 Cp = 29.079845675226867h = 58.15106286359728 s = 0.19438833312726914
t =37.0 Cp = 29.123329777229813h = 349.1664397549974 s = 1.1481495568466065
t=47.0 Cp = 29.167408426292766h = 640.6196402317267 s = 2.0730313357801218
t=57.0 Cp = 29.212069826415714h = 932.516550784386 s = 2.9708285897503064
t=67.0 Cp = 29.257302181598664h = 1224.8629399435747 s = 3.843175169374883
t=77.0 Cp = 29.303093695841614h = 1517.6644582798926 s = 4.691562529586142
t =87.0 Cp = 29.349432573144565h = 1810.9266384039404 s = 5.517355773063849
t=97.0 Cp = 29.396307017507517h = 2104.6548949663174 s = 6.321807495953667
Listedeki gaz isimleri :

azot

oksijen

karbondioksit

karbonmonoksit

hidrojen

hava

su_buhari

azotmonoksit

metan

etan

propan

n-butan

n-pentan

n-hekzan

diazotoksit

amonyak

kiikiirt

kiikiirtdioksit

kiikiirttrioksit

asetilen

etilen

propilen

benzen




metil_alkol
etil_alkol
hidrojenkloriir

> Terminated with exit code 0.

Programimiz galistyor ve sonuglart altyor. Genellikle bir programi ¢aligtirdiktan sonraki ilk adim yukaridaki gibi bir test
programuyla test etmektir. Simdi programin ¢alistigini gordiigiimiize gore sonuglari grfik ortaminda bize aktaracak grafik
cikt1 ortamni olusturalim. Tlk programimz sonuglari tablo formuna getirmekte kullanacagimiz idealgasModel siifi, ikincisi
de grafik ¢ikt1 sinifi idealgazTablosu olacaktir.

Now it is seen that class is working properly, a human graphical user interface can be prepared for a better output. Two
classes will be preapred. The first class idealGasModel is prepared to get table output format. The main output program is
idealgasTable

10.10.4 idealgasModel class

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import javax.swing.event.*;

class idealgasModel extends AbstractTableModel
{
Object[][] veri;
String[] baslik={"Name","Value","Units"};
idealgas g;

public idealgasModel()
{
g=new idealgas(“air");
veri=g.output(25.0,1.01325);
}
public idealgasModel(String idealgasname,double t,double P)
{setValues(idealgasname,t,P);}
public idealgasModel(idealgas gi,double t,double P)
{ setValues(gi,t,P);}
public int getRowCount() {return veri.length;}
public int getColumnCount() {return baslik.length;}
public Object getValueAt(int satir,int sutun) {return veri[satir][sutun];}
public String getColumnName(int c) {return baslik[c];}
public void setValueAt(Object val, int row, int col)
{
veri[row][col] = val;

}

public void setValues(String idealgasname,double t,double P)
{

g=new idealgas(idealgasname);

veri=g.output(t,P);

}

public void setValues(idealgas g1,double t,double P)

{

9=91;

veri=g.output(t,P);

}




public boolean isCellEditable(int row, int col) {return true;}

}

10.10.5 idealgasTable class

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;

public class idealgazTablosu extends JApplet implements ActionListener,ltemListener,Serializable
{ private static final long serialVersionUID = 1L;
JLabel 11[]=new JLabel[3]; /I Label
JLabel 12[]=new JLabel[3]; /I Label
JTextField t1[]=new JTextField[2]; // giris penceresi
JComboBox<String>cl; // gaz segme alani
JTextArea outputTextArea;
idealgasModel gm;
public idealgas g1;
JTable jt;
double T;
double P;
public String gazismi;
protected StringTokenizer token;
String st[];
Color bg;
Color fg;
JPanel inputPanel;
JPanel outputPanel,
JPanel totalPanel;
JScrollPane panell;
public void init()
{
Container c=getContentPane();
c.setLayout(new FlowLayout());
bg=c.getBackground();
fg=c.getForeground();
gazismi=new String("N2");
T=25.0;
P=1.0;
inputPanel=new JPanel();
inputPanel.setLayout(new GridLayout(3,3,80,1));
outputPanel=new JPanel();
outputPanel.setLayout(new BorderLayout());
totalPanel=new JPanel();
totalPanel.setLayout(new BorderLayout());
gl=new idealgas(gazismi);
String s1=g1.idealgasinput("null");
token=new StringTokenizer(sl);
st=new String[token.countTokens()];
int i=0;
while(token.hasMoreTokens())
{st[i++]=new String(token.nextToken());}
cl=new JCombhoBox<String>(st);
t1[0] = new JTextField();
t1[1] = new JTextField();
gl=new idealgas(gazismi);




cl.setSelectedltem(gazismi);
11[0]=new JLabel("gaz ismi ");

11[1]=new JLabel("sicaklik ");
11[2]=new JLabel("basing ");
12[0]=new JLabel(" ");
12[1]=new JLabel(" derece C ");
12[2]=new JLabel(" bar ");

outputTextArea=new JTextArea();

Font fn=11[0].getFont();

for(i=0;i<2;i++)

{ I1]i].setBackground(Color.lightGray);
12[i].setBackground(Color.lightGray);

}

t1[0]=new JTextField(""'+T);

t1[1]=new JTextField(""+P);

for(i=0;i<2;i++)

{ t1[i].setBackground(bg);t1[i].setFont(fn); }
cl.setBackground(bg);

outputTextArea.setBackground(bg);

outputTextArea.setForeground(fg);

outputTextArea.setFont(fn);

inputPanel.add(11[0]);
inputPanel.add(cl);
inputPanel.add(12[0]);

inputPanel.add(11[1]);
inputPanel.add(t1[0]);
inputPanel.add(12[1]);

inputPanel.add(11[2]);
inputPanel.add(t1[1]);
inputPanel.add(12[2]);

cl.addltemListener(this);
t1[0].addActionListener(this);
t1[1].addActionListener(this);
double TK=T+273.0;
gm=new idealgasModel(g1,T,P);
jt=new JTable(gm);
jt.setBackground(bg);
jt.setFont(fn);
outputPanel.add(outputTextArea,BorderLayout. NORTH);
panell=new JScrollPane(jt);
outputPanel.add(panell,BorderLayout. SOUTH);
totalPanel.add(inputPanel,BorderLayout. NORTH);
totalPanel.add(outputPanel,BorderLayout. SOUTH);
c.add(totalPanel,BorderLayout. NORTH);

}

public void itemStateChanged(ltemEvent ev)
{

String st1=(String)cl.getSelectedltem();
gazismi=sti;

gm.setValues(gazismi, T,P);

repaint();

}




public void actionPerformed( ActionEvent €)

{
Double valTemp=new Double(t1[0].getText());
T=valTemp.doubleValue();
Double valPressure=new Double(t1[1].getText());
P=valPressure.doubleValue();
gm.setValues(gazismi, T,P);
repaint();

public static void main(String s[]) {
JFrame f = new JFrame("Ideal gazlarin termodinamik 6zellikleri ");
f.addWindowListener(new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent e) {System.exit(0);}
b
JApplet applet = new idealgazTablosu();
f.getContentPane().add("Center", applet);
applet.init();
f.pack();
f.setSize(new Dimension(600,400));
f.setVisible(true);

Sinif ¢iktisi:

L a B
| £ Ideal gazlann termodinamik ozellikleri _. “ E@Iﬂ

gaz ismi arot -
sicaklik 25.0 derece C
L]
basing 1.0 bar I
isim Deder Birim
sicakhk, t 25.0 derece C
basing, P 1.0 bar
sabit basingta Gzgiilis, Cp  |[1.0378684656893231 KJikag K
entalpi hit) 0.0 KJikg
entropi sO(t) 0.0 KJikag K
| [ entropisitP) 0.0 KJika K
[ E A

Programda kullanilan katsayilar Termodinamik kitabindan direk olarak alinmistir.




TABLEA -1

Molar mass, gas constant, and critical-point properties

G Critical-point properties
as

Maolar mass, constant, Temperature, Pressure, Volume,
Substance Formula M kg'kmaol R klikg - KY K MPa m3¥kmol
Air — 28.97 0.2870 1325 77 0.0883
Ammaonia MH; 17.03 0.4882 405.5 11.28 0.0724
Argon Ar 30,048 0.2081 151 4 86 0.0749
Benzene CeHg 78.115 0.1064 baZ 4.92 0.2603
Bromine Bry 159,808 0.0520 Bad 10.34 0.1355
n-Butane CyHyy LR 124 0.1430 425.2 3.80 0.2547
Carbon dioxide Co, 44.01 0.18289 a04.2 7.39 0.0043
Carbon monoxide co 28.011 0.2068 133 .60 0.0030
Carbon tetrachloride CCl, 153,82 0.05405 5564 4.56 0.2759
Chlorine Cls 70.906 0.1173 417 771 0.1242
Chloroform CHCI;4 119.38 0.06964 536.6 5.47 0.2403
Dichlorodifluoromethane (R-12)  CCIF, 120.91 0.06876 3g4.7 4.01 0.2179
Dichlorofluoromethane (R-21) CHCIF 102,92 0.08078 451.7 5.17 0.1973
Ethane CoHg 30.070 0.2765 3055 448 0.1480
Ethyl alcohol CoH:OH 46.07 0.1805 516 538 0.1673
Ethylene CoHy 28.054 0.2964 2824 512 0.1242
Helium He 4,002 2.0789 513 0.23 00678
n-Hexane CeHyy 26,179 0.09647 507.9 3.03 0.3677
Hydrogen (normal) H, 2.016 4.1240 333 1.30 0.0649
Krypton Kr 23.80 0.09921 209.4 5.60 0.0924
Methane CHy 16.0432 05182 191.1 464 0.0093
Methyl alcohal CH,0H 32.042 0.2595 513.2 7.95 0.1180
Methyl chloride CH4CI 50.488 0.1647 416.3 b.68 0.1430
Neon Ne 20,183 04119 44.5 273 0.0417
Nitrogen N, 28.012 0.2968 126.2 3.39 0.0899
Nitrous cxide N0 44,0132 0.1880 209.7 7.27 0.0081
Oxygen 0, 31.999 0.2598 154.8 5.08 0.0780
Propane CgHg 44.007 0.1885 370 4.26 0.1998
Propylene CqHg 42.081 0.1976 365 4.62 0.1810
Sulfur dioxide 30, 64,063 0.1298 430.7 7.88 0.1217
Tetrafluoroethane (R-134a) CFyCH.F 102.02 0.08149 74,2 4.080 0.1993
Trichlorofluoromethane (R-11) CClyF 137.37 0.06052 471.2 438 0.2478
Water H.0 18.015 04615 6471 22.06 0.0580
Xenaon Xe 131.20 0.06332 289.8 5.88 0.1186

*The unit kl'kg - K is equivalent to kPa - m3kg - K. The gas constant is calculated from R = 8,/M, where 8, = 8.21447 klkmaol - K and M is the molar
mass.

Source: K. A, Kobe and R. E. Lynn, Jr., Chemical Review 52 (1953), pp. 117-226; and ASHRAE, Handbook of Fundamentals (Atlanta, GA: American
Society of Heating, Refrigerating and Air-Conditioning Engineers, Inc., 1993), pp. 16.4 and 36.1.



TABLE A-2

Ideal-gas specific heats of various common gases (Concluded)

(c) As a function of temperature

C,=a+ bl +clT?+dT?

(Tin K, ¢, in klJ/kmol - K)

o/
Temperature — eror

Substance Formula a b c range, K Max. Avg.
Mitrogen N 28.90 -0.1571 x 1072 0.8081 x 273-1800 0.59 0.34
Oxygen 0, 25.48 1.520 % —0.7155 % 273-1800 1.19 0.28
Air — 28.11 0.1967 = 0.4802 x 273-1800 0.72 0.33
Hydrogen Hs 29.11 -0.1916 = 0.4003 x 273-1800 1.01 0.26
Carbon

monoxide co 28.16 0.1675 = 0.5372 % 273-1800 0.89 0.37
Carbon

dioxide Co, 22.26 5.981 = —3.501 % 273-1800 087 0.22
Water vapor H,0 32.24 0.1923 x 1.085 = 273-1800 0.53 0.24
Nitric oxide NO 29.34 —-0.09395 x 0.9747 = 273-1500 0.97 0.36
Mitrous oxide N0 24.11 5.8632 x —3.562 % 273-1500 0.59 0.26
Mitrogen

dioxide NOy 22.9 5715 % —3.52 X 273-1500 0.46 0.18
Ammonia NH4 27.568 2.5630 = 0.99072 x 273-1500 091 0.386
Sulfur Sy 27.21 2.218 x —1.628 x 273-1800 0.99 0.38
Sulfur

dioxide S0, 25.78 5.795 x —3.812 x * 273-1800 0.45 0.24
Sulfur

trioxide 504 16.40 14,58 x —11.20 = s 273-1300 0.29 0.13
Acetylene CzoHz 21.8 9.2143 x —6.527 % * 273-1500 146 0.59
Benzene CeHg —36.22 48.475 = —31.57 % * 273-1500 0.34 0.20
Methanaol CH,0 19.0 9.152 x -1.22 % s 273-1000 0.18 0.08
Ethanaol C;H:0 19.9 20.96 x —10.38 x * 273-1500 0.40 0.22
Hydrogen

chloride HCI 30.33 -0.7620 x 1.327 = s 273-1500 0.22 0.08
Methane CH, 19.89 5.024 x 1.269 x * 273-1500 1.33 057
Ethane CyHg 6.900 17.27 x —6.406 * 273-1500 0.83 0.28
Fropane CsHg —4.04 30.48 x —15.72 % s 273-1500 040 0.12
n-Butane CqHia 3.96 37.15 % —18.34 % s 273-1500 0.54 0.24
i-Butane CqHig —7.913 41.60 = —23.01 % * 273-1500 0.25 0.13
n-Pentane CgHys 6.774 4543 x —22.46 % * 273-1500 0.56 0.21
n-Hexane CeHyg 6.938 55.22 x —28.65 % * 273-1500 0.72 0.20
Ethylene CoHy 3.95 15.64 x —8.344 x * 273-1500 0.54 0.13
Fropylene CziHg 3.15 23.83 x —12.18 = * 273-1500 0.73 0.17

Source: B. G. Kyle, Chemical and Process Thermodynamics (Englewood Cliffs, NJ: Prentice-Hall, 1984). Used with permission.

10.11 ALISTIRMALAR

1) Alttaki StringTokenizer2 sinifi eksik olarak verilmistir. Sinifa bir String olarak bir cimle girin

(String bosluklarla ayrilmis kelimelerden olugsun 6rnegin:”’evvel zaman iginde kalbur saman iginde
ben babaim besigini tingir5 mingir sallariken” ) sonra
enterStringarray(String s) metodunu kullanarak kelimelere boliin, sonucu yazdirin.

public static String[]

import java.io.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;

public class StringTokenizerTest2

{

public static String[] enterStringarray(String s)

{

String s1=JOptionPane.showlnputDialog(s);

StringTokenizer token=new StringTokenizer(s1);

int n=token.countTokens()-1;




int m=n+1;

String a[]=new String[m];

int j=0;
while(token.hasMoreTokens())
{a[j++]=token.nextToken();}
return a;

}

public static void main(String arg[])

{

}
}

2) StringBuffer sinifinin alt metodlarindan biri replace metodudur. Bu metod baslangig ile bitis
arasindaki kism degistirir.

StringBuffer replace(int baglangig, int bitis, String str)
Replaces the characters in a substring of this sequence with characters in the specified String.

B

String s="evvel zaman i¢inde kalbur saman i¢inde ben babaim besigini tingirS mingir sallariken’

Tanimin girip her boslugu * karekteriyle degistirin. Bunun i¢in yeni bir metod yazin

public static String bos_karekteri_yildizla_degistir(String girdi)
{
}

Ciktiy1 yazdirin.

3) HashMap2.java smifini gelistirin. Bu simifta 6grenci numaralarini ve 6grenci isimlerini iki String
boyutlu degiskeni olarak girin ve HashMap sinifina yiikleyin. Sonra 6grenci numarasini vererek
Ogrenci ismini listeden okuyun.

4) 3 nolu eksersizi TreeNMap sinifi kullanarak yapin.
10.12 ODEVLER
1) Alttaki yaz1 verilmistir :

String s= “Java programu isim.java seklinde editorle yazilir. Java programiniz yazildiktan sonra ilk step java
derleyici (compiler) programiyla isim.class ara bilgisayar kodunu olusturmaktir.

Java programini yazarken dikkat etmeniz gereken diger bir 6zellik de javanin nesne sinifinin ismiyle dosyadaki
isminin ayni olmasidir. Bilgisayar konsol ekraninda (DOS veya UNIX Console)

javac isim.java

Komutunu bilgisayara gonderdiginizde programinizda hata yoksa ve bilgisayariniz java komutunun yerini
biliyorsa (path deyimi ) java derleyicisi isim.class dosyasimni yaratir. Eger programinizda hata varsa hatalarin
listesini verir. Programlamanin dili ingilizce oldugundan bu hata agiklamalar1 da ingilizcedir. Editdr programina
geri doniip hatalar diizeltmeniz, programui tekrar kaydetmeniz ve sonra bu komutu tekrar denemeniz
gerekecektir. Eger derlerken siif isimleri ve degisken isimlerini Tiirk¢e olarak kullanabilmek istiyorsak iistteki
deyimi”

Bir program yazarak kelime sayisini , ortalama kelime (harf) uzunlugunu ve maksimum kelime
uzunlugunu hesaplattirarak yazdiriniz.



http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/StringBuffer.html#replace(int, int, java.lang.String)
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/lang/String.html

2) Odev 1 de verilen String’i aliniz. String tipi boyutlu degiskenlere tiim kelimeleri yiikledikten sonra ArrayList
dinamik degiskenine yiikleyiniz. Kelimeleri siraya soktuktan sonra yazdiriniz.

3) Asagida otel programi verilmistir. Bu programda otel konuklar1 boyutlu degiskende tutulmaktadir. double
odadaki_konuk_sayisi []; Bu yap1 yerine HashMap<Integer,Integer> kullanan yeni bir versiyon gelistiriniz,
burada ilk Integer otel oda numarasi ikinci Integer odada kalan kisi sayisini belirlesin.

public class otel

{

String otel_ismi;

int oda_sayisi;

double odadaki_konuk_sayisi[];

public otel(String i_otel_ismi,int i_oda_sayisi)

{ otel_ismi=i_otel_ismi;
oda_sayisi=i_oda_sayisi;
odadaki_konuk_sayisi=new double[oda_sayisi];

}

public otel(String i_otel_ismi,double i_odadaki_konuk_sayisi[])
{ otel_ismi=i_otel_ismi;
oda_sayisi=i_odadaki_konuk_sayisi.length;
odadaki_konuk_sayisi=new double[oda_sayisi];
for(int oda_numarasi=0;0da_numarasi<oda_sayisi;oda_numarasi++)
{odadaki_konuk_sayisi[oda_numarasi]=i_odadaki_konuk_sayisi[oda_numarasi];}

}

public void oda_kaydi(int oda_numarasi,int konuk_sayisi)
{ odadaki_konuk_sayisi[oda_numarasi]=konuk_sayisi;}

public void oda_kaydi(double i_odadaki_konuk_sayisi[])

{ int n=i_odadaki_konuk_sayisi.length;
for(int oda_numarasi=0;0da_numarasi<n;oda_numarasi++)
{odadaki_konuk_sayisi[oda_numarasi]=i_odadaki_konuk_sayisi[oda_numarasi];}

}
public int oteldeki_konuk_sayisi()
{ int nog=0;
for(int oda_numarasi=0;0da_numarasi<oda_sayisi;oda_numarasi++)
{nog+=odadaki_konuk_sayisi[oda_numarasi];}
return nog;
}
public String toString()
{ String s="otel ismi : "+otel_ismi+"\n";
s+="oteldeki konuk sayisi : "+oteldeki_konuk sayisi()+"\n";
for(int oda_numarasi=0;0da_numarasi<oda_sayisi;oda_numarasi++)
{s+="oda numarasi = "+oda_numarasi+" odadaki konuk sayis1 = "+odadaki_konuk sayisifoda numarasi]+"\n";}
return s;
}

public String name(){return otel_ismi;}

}

import javax.swing.*;

class oteltestil

{

public static void main(String args[])




{

otel h1=new otel("kugu goli",5);

hl.oda_kaydi(0,3);

hl.oda_kaydi(1,2);

double a[]={1,3,4,5,1,2,3,6};

otel h2=new otel("uzun plaj",a);

otel h3=new otel("mavi nokta",10);

double b[]={2,1,2,3,1,2,3};

h3.oda_kaydi(b);

h3.oda_kaydi(8,3);

String s=h1.toString()+"\n "+
h2.toString()+"\n "+
h3.toString()+"\n ";

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,

"otel kayit listesi",JOptionPane. PLAIN MESSAGE);
System.exit(0);}
}

otel kayit listesi M

otel ismi: kugu gdli

oteldeki konuk sayisi : 5

oda numaras! = 0 odadaki konuk sayisi= 3.0
oda numaras! =1 ocdadaki konuk sayisi= 2.0
8" oda numaras! = 2 odadaki konuk sayisi = 0.0
oda numaras! = 3 odadaki konuk sayisi = 0.0
oda numaras! = 4 odadaki konuk sayisi= 0.0

otel ismi : uzun plaj

oteldeki konuk sayisi ; 25

oda numaras! = 0 odadaki konuk sayisi=1.0

oda numaras! = 1 odadaki konuk sayisi = 3.0

oda numaras! = 2 odadaki konuk sayisi= 4.0

oda numarasi = 3 odadaki konuk sayisi= 5.0

oda numaras! = 4 odadaki konuk sayisi=1.0

oda numaras! = 5 odadaki konuk sayisi= 2.0
oda numaras! = 6 odadaki konuk sayisi= 3.0

“ oda numaras! = 7 odadaki konuk sayisi= 6.0

otel ismi : mavi nokta

oteldeki konuk sayisi; 17

oda numaras! = 0 cdadaki konuk sayisi= 2.0
oda numaras! = 1 odadaki konuk sayisi= 1.0
oda numaras! = 2 cdadaki konuk sayisi= 2.0
oda numaras! = 3 odadaki konuk sayisi= 3.0
oda numaras! = 4 odadaki konuk sayisi= 1.0
oda numaras! = 5 odadaki konuk sayisi= 2.0
oda numaras! = 6 odadaki konuk sayisi= 3.0
oda numaras! = 7 odadaki konuk sayisi= 0.0
oda numaras! = & odadaki konuk sayisi= 3.0
oda numarasi = 9 odadaki konuk sayisi = 0.0




4) NavigableSetl.java programi verilmistir. Bu listeden SERCAN BALTA dan daha kiigiik (harf sirasi
olarak) isimlerin listesini ¢ikariniz.

import java.util.*;
import javax.swing.*;
import java.util.concurrent.*;

public class NavigatableSetl
{

public static void main(String args[])

{

String student_name[]={"MERT KULA",
"ILYAS BAYRAKTAR",

"SAMET YILDIZ",

"NURI HARMANKAYA",

"GUNAY DURMUS ",

"CAN ORAL",

"EMRE ERDOGAN ",

"CAGLAR ASARLI ",
"RAMAZAN ORAL",
"DOVLETGELDI ANNAGURBANOV",
"AHMET ULAS BAYKAL",

"MURAT KARAKURT",
"SELMAN UNAL",
"MERT KOCER",

"BURAK CAN  CELENK",
"MEHMET AKIF SACIKARA",

"AHMET NALCABASMAZ",
"AKIF  OZEN",
"TANER ISIK",

"DILEK AKTURK",
"MUHAMMET CANER  MARANGOZ",

"MEHMET ATES",

"HIKMET BAYOGLU",

"SONER ASIK",

"MEHMET MURAT YARDIMCI",
"MEKAN CHARIYEV",
"VURAL ASLAN",

"Cihan ASKIN",

"Volkan KORKUT",
"Selguk MUTLU",
"Serdar DEMIR",

"Can UYSAL",
"Giirhan COBAN",

"Erdal Sahin ACAR",

"Hiiseyin DOGANCAN",
"Ahmet Mert KILIC",
"Hiiseyin ALSOY",

"Gozde BERKAY",
"Basak SILEN",

"Burak MOKAN",
"Emel KIVRAK",
"Koray SARKAN",
"Ugur  OZKAN",

"Yasin CAN",
"Bahtiyar ARSLAN",
"Mehmet SAGIR",

"Onur  GEZER",




"Kerem EREN",

"Oguz CELIK",

"Hasan DEMIR",

"Yigit Taylan YOLACAN",
"Mert  ACAR",

"Bartis  AKDUR",

"Bahtiyar Gence SONYOL",
"Necip KIiRAZCI",

"Aml  AVCIOGLU",

"HASAN ISIK",

"FERHAT OKMEN",
"EMINE TURKECAN",

"MERVE HILAL OZBELLI",
"GUVEN ONUR ALTIN",
"YAVUZ DURSUN",

"ALI  KIRAL",

"ALICAN GULISLI",
"ARDA INCELI",

"SERCAN GURSEL",
"BUGRAHAN  CETINKALE",
"MERT KARACA",

"SEVIM, SINEM DEDELEROGLU",
"BERAT CAN  SENEL",
"SERKAN EMRE ERFIDAN",
"IBRAHIM COMERT BARTO",
"ANIL ENSARI",

"MUSTAFA OKAN DOGAN",
"SEMIH SIMSEK",

"NURSEDA YILDIRIM",

"EMIR DAG",

"SERCAN BALTA",

"GOZDE ERSAL",
"HUSEYIN BARIS KUSULU",
"AYBUKE ORTAC",

"BASAR SUDI  KARATAS",
"CUMHUR OZEKEN",

"ANIL BALIKCI",
"MUSTAFA KAHVECI",

"KORHAN KOKSAL",
"ABDULLAH  BUZ",
"BURAK TEMIZ",
"YALCIN KACAR",
"HAKAN KARAASMA",
"BAHADIR OZGIRAY",

h

NavigableSet <String>nSet = new ConcurrentSkipListSet<String>();
for(int i=0;i<student_name.length;i++)
{nSet.add(student_name[i]);}

//add additional lines here

}

}

5) Termodinamikte Van der Waals hal denklemi:




e Senr

Olarak verilmistir. Bu denklemde a ve b katsayilardir. Bu katsayilar gazlarin kritik 6zellikleri
kullanilarak hesaplanabilir.

2RE . b ritic
“emp._ &P
6FEritic; critice

Kritik o6zellikler yukardaki tablolarda verilmistir. Basing

RT a
/P— 7

Esitliginden hesaplanabilir. Eger 6zgiil hacim v degeri hesaplanmak istenirse direk olarak
hesaplayamayiz, bunun igin kok bulma yontemlerini kullanmamiz gerekir

-ml% _ég Bu denklemin kokiinii ¢6zmek i¢in 6rnegin Newton-Raphson

L Sg S

yontemini kullanabiliriz. Newton raphson yonteminde ilk deger tahmininde ideal gaz 6zgiil hacim

RT

degeri kullanilabilir, V = ——

vanderWaals vevanderWaalsData programlari sizin i¢in olusturulmustur galistiriniz ve izleyiniz.

public class vanderWaalsData extends Object
{
public String isim; //ideal gazin ismi
public String formul; //ideal gazin formiilii
public double M;  //ideal gaz molekiil agirlig
public double A[]; // Cp(T)=A[0]+A[1]*T+A[2]*T*T+A[3]*T*T*T
public double Tc;  //gazin kritik sicaklig1
public double Pc;  //gazin kritik basinci
public vanderWaalsData(String isimi,String formuli,double Mi,double a,double b,double c,double
d,double Tci,double Pci)
{isim=isimi;;
formul=formuli;
M=Mi;
A=new double[4];
A[0]=3;
A[1]=b;
A[2]=c;
A[3]=d;




Pc=Pci;
Tc=Tci;
¥
public String toString()
{
String s=""";
s+="gaz ismi = "+isim+"\n";
s+=" gas formiilii = "+formul+"\n";
s+=" gaz molekiiler agirhgi = "+M+" kg/kmol \n";
s+=" gaz kritik sicakligi ="+Tc+" K \n";
s+=" gaz kritik basinci = "+Pc+" Pa \n";
st="Cp(T)=A[O]+A[1*T+A[2]*T*T+A[3]*T*T*T katsayilari\n™;
for(int i=0;i<4;i++)
st="A["+i+"] = "+A[l];
return s;
¥
}

import java.io.*;
import java.net.*;
import java.util.*;
import javax.swing.*;

public class vanderWaals

{

public vanderWaalsData rd,;

double a,b; //van der Waals katsayilari
double R;

public vanderWaals(String igName)
{vanderWaalsInput(igName);
R=8314.5/rd.M; /1J/(kgK)
a=28.0*R*R*rd.Tc*rd.Tc/64.0/rd.Pc;
b=R*rd.Tc/8.0/rd.Pc;

¥

public double P(double T,double v)
{ //P basing Pa

/IT derece K

/v m"3/kg
double PP=R*T/(v-b)-a/(v*V);
return PP;}

public double T(double P,double v)
{/I'T derece K

/I P Pa
double TT=(P+a/(v*Vv))*(v-b)/R;




return TT;
}

public double func(double T,double P,double v)
{

//kok hesabi i¢in fonksiyon

return R*T/(v-b)-a/(v*V)-P;

}

public double dfunc(double T,double P,double v)
{//kok hesabi1 fonksiyonunun tiirevi

return -R*T/((v-b)*(v-b))+2*a/(v*v*V);

}

public double newton(double T,double P)
{
/INewton-Raphson metodu
double v=R*T/P;
int nmax=100;
double tolerance=1.0e-10;
double fx,dfx;
for(int i=0;i<nmax;i++)
{
fx=func(T,P,v);
dfx=dfunc(T,P,v);
v-=fx/dfx;
[ISystem.out.printin("i="+i+"x="+x+"fx="+fx+"dfx = "+dfx);
if(Math.abs(fx)<tolerance) { return v;}
}
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Uyar1: Maksimum iterasyon sayist agildi \n"'+
" 6zgiil hacim v hesap sonucu dogru olmayabilir","MAKSIMUM ITERASYON SAYISI
UYARISI",JOptionPane. WARNING_MESSAGE);
return v;

}

public double v(double T,double P)
{ //6zgtl hacim hesabi
return newton(T,P);

¥

public String[] vanderWaalslist()

{ String s1=rd.isim;String s2=vanderWaalsInput("null");vanderWaalsInput(s1);
StringTokenizer t=new StringTokenizer(s2);
int n=t.countTokens();
String s3[]=new String[n];

int i=0;
while(t.hasMoreTokens())
{

s3[i]=t.nextToken();




i++;
}
return s3;

}

public double Cp(double t)

{ //ideal gaz Cp degeri t derece C
double T=t+273.15; //derece K
return (rd. A[0]+rd. A[1]*T+rd. A[2]*T*T+rd A[3]*T*T*T);
/IKJ/kmol K

}

public String vanderWaalsInput(String ig_isim)
{

String s=""";

ArrayList<vanderWaalsData> gi = new ArrayList<vanderWaalsData>();

rd = new vanderWaalsData("azot","N2",28.013,28.90,-0.1571e-2,0.8081e-5,-28.7 3e-
9,126.2,3.39e6);

gi.add(rd);

rd=new vanderWaalsData("oksijen","02",31.999,25.48,1.52e-2,-0.7155¢e-5,1.312¢-
9,154.8,5.08e6);

gi.add(rd);

rd=new vanderWaalsData("karbondioksit","C02",44.01,22.26,5.981e-2,-3.501e-5,7.469¢-
9,304.2,7.39€6);

gi.add(rd);

inti;

Iterator n1=gi.iterator();

while(nl.hasNext())

{ rd=(vanderWaalsData)nl.next();

s+=rd.isim+" ";

if ((rd.isim.equals(ig_isim)) || (rd.formul.equals(ig_isim))) {break;}

}

returns;

}
}

public class vanderWaalstest

{
public static void main(String arg[])

{

vanderWaals O2=new vanderWaals("02");
System.out.printin(O2.rd.toString());

double P=1.01325¢5;//Pa

String s[]=02.vanderWaalslist();
System.out.printIn("Gaz isimleri listesi : ");
for(int i=0;i<s.length;i++) System.out.printIn(s[i]);
}




---------- Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" vanderWaalstest

gaz ismi = oksijen

gas formiili = 02

gaz molekiiler agirligi = 31.999 kg/kmol

gaz kritik sicakligi = 154.8 K

gaz kritik basinct = 5080000.0 Pa
Cp(T)=A[O]+A[1*THA[2]*T*T+A[3]*T*T*T katsayilar
A[0] = 25.48A[1] = 0.0152A[2] = -7.155E-6A[3] = 1.312E-9
Gaz isimleri listesi :

azot

oksijen

karbondioksit

> Terminated with exit code 0.

Bu programda sadece ii¢ gaza yer verilmis (oksijen, azot ve karbondioksit). Tablo1 ve2 de verilen
diger gazlari da programa ilave ediniz.

public String vanderWaalsInput(String ig_isim) of class vanderWaals
Programi yeni gazlar i¢in test ediniz

6) Bir test programi yazarak vanderWaals ve ideqal gaz denklemlerinin hesapladig1 6zgil 1s1
degerlerini karsilastiriniz, ylizde hatay1 hesaplatiniz.



11 DOSYADAN VERI OKUMA VE YAZMA
11.1 FILE SINIFI

File sinifi okunacak bir dosya ile ilgili detaylar1 saptamak, islemek ve daha sonra bu dosyadan islem
yapmak i¢in hazirlik yapma amaciyla kullanilan bir siniftir. Bir dosya File sinifinda tanimlandiginda
bu dosya ile ilgili gesitli bilgilere ulasabilirz. Ornegin yazma-okuma miisaadelerini, dosya boyutunu
gorebiliriz. Bir dosyanin ¢esitli 6zelliklerini File sinifinin metodlar lizerinden listeledigimiz bir 6rnek
program asagida verilmistir.

11.1-1 FileTest programi

import java.awt.*;

import java.io.File;

import java.util. HashMap;
import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import javax.swing.filechooser.*;
import javax.swing.event.*;

public class FileTest

{

public static void main(String args[])

{

//6nce JFileChooser kullanarak dosyayi seg, sonra dosya 6zelliklerini goster.
File f=new File(""readfromfilel.java");

JFileChooser dosyasec=new JFileChooser();

int approval = dosyasec.showOpenDialog(null);

if(approval==JFileChooser. APPROVE_OPTION)

{
f=dosyasec.getSelectedFile();

}

String s="";

s+="File name : "+f.getName()+"\n";

s+="Directory name : "+f.getPath()+"\n";

s+="Absolute directory name : "+f.getAbsolutePath()+"\n";

s+="Parent directory name : "+f.getParent()+"\n";

st=f.exists() ? "mevcut " : " mevcut degil "+"\n";

s+=f.canWrite() ? "Yazmaya acgik " : " Yazmaya ag¢ik degil"+"\n";
s+=f.canRead() ? "Okumaya agik " : " Okumaya ag¢ik degil"+"\n";
s+=f.isDirectory() ? "Directory " : " directory degil"+"\n";

s+=f.isFile() ? "Dosya " : " Dosya degil"+"\n";

st=f.isAbsolute() ? "Dosyanin tam ismi " : " dosyanin tam ismi degil"+"\n";
s+="Son degisiklik tarihi : "+f.lastModified()+"\n";

s+="Dosya boyutu : "+f.length()+" Byte"+"\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"File test",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}

}

Bu programda dosyay1 se¢gmek i¢in JFileChooser sinifindan yararlandik. Bu sinif dosya se¢mek i¢in java
kiitiiphanesinde bize hazir kullanim amaciyla sunulmustur.
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Look In: | javaturkce v | [ =5 B 0 —
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Open
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File test
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mevcut

File name ; FileTestjava
Directory name : EWOKULComputer Programming ljavaturkcelFileTest.java
Absolute directory name : F\OKUL\Computer Programming ljavaturkcelFileTest.java
Parent directory name : BIOKUL\Computer Programming lNjavaturkce

Yarmaya agik Okumaya agik directory dedil

Dosya Dosyamin tam ismi
Son dedisiklik tarihi : 1346229820000
Dosya boyutu @ 1316 Byte

OK

File smifinin

metodlar1 asagida tablo olarak verilmistir.

Kurucu metodlar

File(File parent, String child)

File(String pathname)
File(String parent, String child)

File(URI u

ri)

Method Summary

boolean
boolean
boolean
int

boolean

canExecute()
canRead()
canWrite()

compareTo(File dosyayolu)
createNewFile()



http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#File(java.io.File, java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#File(java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#File(java.lang.String, java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#File(java.net.URI)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URI.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#canExecute()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#canRead()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#canWrite()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#compareTo(java.io.File)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#createNewFile()

static File  createTempFile(String prefix, String suffix)

static File  createTempFile(String prefix, String suffix, File directory)

boolean delete()
void deleteOnEXxit()

boolean equals(Object obj)
boolean exists()

File getAbsoluteFile()
String getAbsolutePath()
File getCanonicalFile()
String getCanonicalPath()
long getFreeSpace()

String getName()
String getParent()

File getParentFile()
String getPath()

long getTotalSpace()
long getUsableSpace()
int hashCode()

boolean isAbsolute()
boolean isDirectory()
boolean isFile()

boolean isHidden()

long lastModified()
long length()

String[] list()
Stringf] list(FilenameFilter filter)

File[] listFiles()
File[] listFiles(FileFilter filter)
File[] listFiles(FilenameFilter filter)

static File[] listRoots()

boolean  mkdir()

boolean mkdirs()

boolean renameTo(File dest)

boolean  setExecutable(boolean executable)

boolean  setExecutable(boolean executable, boolean ownerOnly)
boolean setLastModified(long time)

boolean  setReadable(boolean readable)

boolean  setReadable(boolean readable, boolean ownerOnly)
boolean setReadOnly()

boolean  setWritable(boolean writable)

boolean setWritable(boolean writable, boolean ownerOnly)

String toString()



http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#createTempFile(java.lang.String, java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#createTempFile(java.lang.String, java.lang.String, java.io.File)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#delete()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#deleteOnExit()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#equals(java.lang.Object)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/Object.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#exists()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getAbsoluteFile()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getAbsolutePath()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getCanonicalFile()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getCanonicalPath()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getFreeSpace()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getName()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getParent()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getParentFile()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getPath()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getTotalSpace()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#getUsableSpace()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#hashCode()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#isAbsolute()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#isDirectory()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#isFile()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#isHidden()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#lastModified()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#length()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#list()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#list(java.io.FilenameFilter)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/FilenameFilter.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#listFiles()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#listFiles(java.io.FileFilter)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/FileFilter.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#listFiles(java.io.FilenameFilter)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/FilenameFilter.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#listRoots()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#mkdir()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#mkdirs()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#renameTo(java.io.File)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#setExecutable(boolean)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#setExecutable(boolean, boolean)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#setLastModified(long)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#setReadable(boolean)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#setReadable(boolean, boolean)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#setReadOnly()
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11.2 ARDISIK DOSYA OKUMA VE KANAL YAPISI

Ardisik dosya yapisi sirali bir giris ve yazim yapan bir yapidir. Ornegin text tipi dosya yapisi, teyp tipi
yazim ardisik (sirali) yazim ve okuma ardisik sistemlere 6rnek olarak verilebilir. Dosyalarin yazilmasi
icin kullanilan diger bir metodda tesadiifi ulasim (random Access) metodudur. Giiniimiizde bilgisayar
hafizalari, CD gibi ortamlar bu metodu kullanirlar. Java’da dosyalara girdi ¢ikt1 yapabilmek i¢in iki
temel kiitiiphane tanimlanmustir. Birincisi girdi ¢ikt1 kiitiiphanesi (input-output library- io) digeri yeni
girdi-¢ikt: kiitiiphanesidir (new input-output library-nio). lo, girdi-¢ikt1 kiitiiphanesinde kanal okuma
prosesleri i¢in tanimlanan siniflar sunlardir:

InputStream ( girdi akist sinifi)
FilterInputStream
LineNumberlInputStream
BufferedInputStream
DatalnputStream
PushbackInputStream
ByteArraylnputStream
FilelnputStream
ObjectInputStream
PipedinputStream
SequencelnputStream
StringBufferInputStream
OutputStream (Cikt1 akis1 sinift)
ByteArrayOutputStream
FileOutputStream
FilterOutputStream
BufferedOutputStream
DataOutputStream
PrintStream
ObjectOutputStream
PipedOutputStream
ObjectStreamClass
StreamTokenizer
Reader
FileReader
BufferedReader
LineNumberReader
CharArrayReader
FilterReader
PushbackReader
InputStreamReader
FileReader
PipedReader
StringReader
Writer
BufferedWriter
CharArrayWriter
FilterWriter
OutputStreamWriter


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URI.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/File.html#toURI()

PipedWriter
PrintWriter
StringWriter

Tiim bu siiflar arasinda biz en temel ardisik okuma kanallari olarak BufferedReader ve FileReader siniflarini
kullanacagiz. Veri akisinda kullandigimiz sistemlere veri akis kanali ismini veriyoruz. BufferedReader akis
kanalinin tanimi:

BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(f));

Seklindedir. Bunu bir érnek programda kullanmaya ¢aligalim:

11.2-1 dosyadanoku sinifi

import java.io.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

public class dosyadanoku

{

public static void main(String args[]) throws IOException

{

String isim=JOptionPane.showlInputDialog("'dosya ismini giriniz:(a.txt)");
File f=new File(isim);

BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(f));

double number=Double.parseDouble(fin.readLine());

String s="number = "+number;
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"sequential file reading",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}
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Ikinci program da birincisinin benzeridir, ancak bu simifta dosya okumasini JFileChooser hazir grafik
kiitiiphane siifin1 kullanarak yapmaktayiz.

11.2-2 readfromfilel class example

import java.io.*;




import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

public class dosyadanokul

{public static void main(String args[]) throws I0OException

{

File f=new File("a.txt");

JFileChooser dosyasec=new JFileChooser();

int onay = dosyasec.showOpenDialog(null);
if(onay==JFileChooser. APPROVE_OPTION)
{f=dosyasec.getSelectedFile();}

BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(f));
double sayi=Double.parseDouble(fin.readLine());

String s="say1 = "+sayi,
JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"ardigik dosya okuma",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
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JFileChooser sinifim1 kullanirken ExampleFileFilter sinifi kullanailarak sadece istenen bir tip dosyanin
goriintiilenmesi saglanabilir. Altta ExampleFileFilter sinifi kodu ve bu smifi kullanan JOptionPane
smift goriilmektedir.

11.2-3 ExampleFileFilter class

/*

*

*A file filter when displaying files in a file dialog. The specific use for this class
*is to only display files with the .gal extension.

*

* @(#)ExampleFileFilter.java 1.16 04/07/26

*

* Copyright (c) 2004 Sun Microsystems, Inc. All Rights Reserved.

*




* Redistribution and use in source and binary forms, with or without

* modification, are permitted provided that the following conditions are met:

*

* -Redistribution of source code must retain the above copyright notice, this

* list of conditions and the following disclaimer.

*

* -Redistribution in binary form must reproduce the above copyright notice,

* this list of conditions and the following disclaimer in the documentation

* and/or other materials provided with the distribution.

*

* Neither the name of Sun Microsystems, Inc. or the names of contributors may

* be used to endorse or promote products derived from this software without

* specific prior written permission.

*

* This software is provided "AS IS," without a warranty of any kind. ALL

* EXPRESS OR IMPLIED CONDITIONS, REPRESENTATIONS AND WARRANTIES, INCLUDING
* ANY IMPLIED WARRANTY OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
* OR NON-INFRINGEMENT, ARE HEREBY EXCLUDED. SUN MIDROSYSTEMS, INC. ("SUN")

* AND ITS LICENSORS SHALL NOT BE LIABLE FOR ANY DAMAGES SUFFERED BY LICENSEE
* AS A RESULT OF USING, MODIFYING OR DISTRIBUTING THIS SOFTWARE OR ITS

* DERIVATIVES. IN NO EVENT WILL SUN OR ITS LICENSORS BE LIABLE FOR ANY LOST

* REVENUE, PROFIT OR DATA, OR FOR DIRECT, INDIRECT, SPECIAL, CONSEQUENTIAL,

* INCIDENTAL OR PUNITIVE DAMAGES, HOWEVER CAUSED AND REGARDLESS OF THE THEORY
* OF LIABILITY, ARISING OUT OF THE USE OF OR INABILITY TO USE THIS SOFTWARE,

* EVEN IF SUN HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

*

*You acknowledge that this software is not designed, licensed or intended

* for use in the design, construction, operation or maintenance of any

* nuclear facility.

*/

/*
* @(#)ExampleFileFilter.java 1.16 04/07/26
*

/

import java.io.File;

import java.util.Hashtable;
import java.util.Enumeration;
import javax.swing.*;

import javax.swing.filechooser.*;

/**

* A convenience implementation of FileFilter that filters out

* all files except for those type extensions that it knows about.

*

* Extensions are of the type ".foo", which is typically found on

* Windows and Unix boxes, but not on Macinthosh. Case is ignored.
*

* Example - create a new filter that filters out all files

* but gif and jpg image files:

JFileChooser chooser = new JFileChooser();
ExampleFileFilter filter = new ExampleFileFilter(

new String{"gif", "jpg"}, "JPEG & GIF Images")
chooser.addChoosableFileFilter(filter);

*
*
*
*
*  chooser.showOpenDialog(this);
*




* @version 1.16 07/26/04

* @author Jeff Dinkins

*/

public class ExampleFileFilter extends FileFilter {

private static String TYPE_UNKNOWN = "Type Unknown";
private static String HIDDEN_FILE = "Hidden File";

private Hashtable filters = null;

private String description = null;

private String fullDescription = null;

private boolean useExtensionsinDescription = true;

/**

* Creates a file filter. If no filters are added, then all
* files are accepted.

*

* @see #addExtension

*/

public ExampleFileFilter() {

this.filters = new Hashtable();

¥

/**

* Creates a file filter that accepts files with the given extension.

* Example: new ExampleFileFilter("jpg");

*

* @see #addExtension

*/

public ExampleFileFilter(String extension) {
this(extension,null);

}

/**

* Creates a file filter that accepts the given file type.

* Example: new ExampleFileFilter("jpg", "JPEG Image Images");
*

* Note that the "." before the extension is not needed. If

* provided, it will be ignored.

*

* @see #addExtension

*/

public ExampleFileFilter(String extension, String description) {
this();
if(extension!=null) addExtension(extension);
if(description!=null) setDescription(description);

}

/**

* Creates a file filter from the given string array.

* Example: new ExampleFileFilter(String {"gif", "jpg"});
*

* Note that the "." before the extension is not needed and
*will be ignored.

*

* @see #addExtension

*/

public ExampleFileFilter(String[] filters) {




this(filters, null);
}

/**

* Creates a file filter from the given string array and description.
* Example: new ExampleFileFilter(String {"gif", "jpg"}, "Gif and JPG Images");

*

* Note that the "." before the extension is not needed and will be ignored.

*

* @see #addExtension

*/
public ExampleFileFilter(String[] filters, String description) {
this();
for (inti = 0; i < filters.length; i++) {
/I add filters one by one
addExtension(filters[i]);
}
if(description!=null) setDescription(description);
}
/**

* Return true if this file should be shown in the directory pane,
* false if it shouldn't.

*

* Files that begin with "." are ignored.

*

* @see #getExtension
* @see FileFilter#accepts

*/
public boolean accept(File f) {
if(f '=null) {
if(f.isDirectory()) {
return true;
}
String extension = getExtension(f);
if(extension != null && filters.get(getExtension(f)) != null) {
return true;
3
}
return false;
}
/**

* Return the extension portion of the file's name .
*
* @see #getExtension
* @see FileFilter#accept
*/
public String getExtension(File f) {
if(f 1= null) {
String filename = f.getName();
int i = filename.lastIndexOf('.");
if(i>0 && i<filename.length()-1) {
return filename.substring(i+1).toLowerCase();
¥
}

return null;




/**
* Adds a filetype "dot" extension to filter against.
*
* For example: the following code will create a filter that filters
*out all files except those that end in ".jpg" and ".tif":
*
* ExampleFileFilter filter = new ExampleFileFilter();
* filter.addExtension("jpg");
* filter.addExtension("tif");
*
* Note that the "." before the extension is not needed and will be ignored.
*/
public void addExtension(String extension) {
if(filters == null) {
filters = new Hashtable(5);
}
filters.put(extension.toLowerCase(), this);
fullDescription = null;

/**
* Returns the human readable description of this filter. For
* example: "JPEG and GIF Image Files (*.jpg, *.gif)"
*
* @see setDescription
* @see setExtensionListInDescription
* @see isExtensionListinDescription
* @see FileFilter#getDescription
*/
public String getDescription() {
if(fullDescription == null) {
if(description == null || isExtensionListInDescription()) {
fullDescription = description==null ? "(" : description + " (*";
/' build the description from the extension list
Enumeration extensions = filters.keys();
if(extensions !=null) {
fullDescription +="." + (String) extensions.nextElement();
while (extensions.hasMoreElements()) {

fullDescription +=", ." + (String) extensions.nextElement();
}
}
fullDescription +=")";
Yelse {
fullDescription = description;
}
}
return fullDescription;
}
/**

* Sets the human readable description of this filter. For
* example: filter.setDescription("Gif and JPG Images");
*

* @see setDescription

* @see setExtensionListinDescription

* @see isExtensionListinDescription




*/

public void setDescription(String description) {
this.description = description;
fullDescription = null;

/**

* Determines whether the extension list (.jpg, .gif, etc) should

* show up in the human readable description.

*

* Only relevent if a description was provided in the constructor

* or using setDescription();

*

* @see getDescription

* @see setDescription

* @see isExtensionListinDescription

*/

public void setExtensionListInDescription(boolean b) {
useExtensionsIinDescription = b;
fullDescription = null;

}

/**

* Returns whether the extension list (.jpg, .gif, etc) should
* show up in the human readable description.

*

* Only relevent if a description was provided in the constructor
* or using setDescription();

*

* @see getDescription

* @see setDescription

* @see setExtensionListinDescription

*/

public boolean isExtensionListinDescription() {

return useExtensionsinDescription;
}
}

11.2-4 readfromfile2 class example

import java.io.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

public class dosyadanoku?2

{

public static void main(String args[]) throws IOException
{
String s1="a.txt";
JFileChooser fc=new JFileChooser();
ExampleFileFilter filter = new ExampleFileFilter();
filter.addExtension("txt");
filter.setDescription(“text file : .txt");




fc.setFileFilter(filter);
if (fc.showOpenDialog(null) == JFileChooser. APPROVE_OPTION) {File file = fc.getSelectedFile();s1=file.getName(); }
File f=new File(s1);

BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(f));

double sayi=Double.parseDouble(fin.readLine());

String s="sayi = "+sayi;

JOptionPane.showMessageDialog(null,s,"ardisik dosya okuma",JOptionPane. PLAIN_ MESSAGE);

System.exit(0);

}

}
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Bir sonraki 6rnegimizde bir say1 yerine bir say1 seti okumay1 deneyecegiz. Bunu gergeklestirmek icin
bir satir halinde String degiskeni olarak okudugumuz degerleri StringTokenizer sinifin1 kullanarak
boldiikten dontra double degiskenine doniistiirecegiz.

11.2-5 dosyadanoku3 class example

import java.io.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

public class dosyadanoku3

{




public static double[] doublegir(String filename) throws IOException
{
/Ireading double values from one line of data
BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(filename));
double a[]=doublegir(fin);
return a;

}

public static double[] doublegir(BufferedReader fin) throws IOException
{
/Ireading double values from one line of data
String s1=fin.readLine();
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s1);
int n=token.countTokens()-1;
int m=n+1;
double a[]=new double[m];
int j=0;
while(token.hasMoreTokens())
{
Double ax=new Double(token.nextToken());
a[j++]=ax.doubleValue();

}

return a;

}

public static String toString(double a[])
{

String s="";
for(int i=0;i<a.length;i++)
{s+="a["+i+"] = "+a[i]+"\n";}
return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException
{
String s1="a.txt";
JFileChooser fc=new JFileChooser();
ExampleFileFilter filter = new ExampleFileFilter();
filter.addExtension("txt");
filter.setDescription(“text file : .txt");
fc.setFileFilter(filter);
if (fc.showOpenDialog(null) == JFileChooser.APPROVE_OPTION) {File file = fc.getSelectedFile();s1=file.getName(); }
File f=new File(s1);
BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(f));
double number[]=doublegir(fin);
JOptionPane.showMessageDialog(null,toString(number),"ardisik dosya oku",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);
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a[0] = 1.452342
a[1] = 3.576576
a[2] = 2.764648
a[3] = 3.76786785
a[4] = 2.4545

OK

b ]

Girdi dosyasi a.txt de veri alttaki gibi verilmistir.

1.452342 3.576576 2.764648 3.76786785 2.4545

Bir sonraki 6rnekte bir matris okuyacagiz. Matriste her siitunda kag¢ eleman oldugu StringTokenizer
tarafindan kontrol edilirken kag satir oldugu EOFException (dosyasonu) hata kontrolii terimiyle (try-
catch) kontrol edilir. Bu sayede bilinmeyen boyuttaki bir dosya rahatlikla okunabilir.

11.2-6 dosyadanoku4

import java.io.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

class data
{
public double x[];
public data(double[] xi)
{
int n=xi.length;
x=new double[n];
for(int i=0;i<n;i++) {x[i]=xi[i];}
}
public String toString() {return ""+x[0]+" "+x[1];}

}

public class readfromfile4

{
public static double[][] inputdouble(String filename) throws IOEXxception

{

/Ireading double values from one line of data

BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(filename));
double a[][]=inputdouble(fin);
return a;

}

public static double[][] inputdouble(BufferedReader fin) throws IOException
{

ArrayList<data> a=new ArrayList<data>();

int mmax=0;

double b[][;

int n=0,m=0;




String s1="";
try{
while(fin!=null)
{ s1=fin.readLine();
if(s1==null)break;
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s1);
m=token.countTokens();
if(m>mmax) mmax=m;
double aa[]=new double[m];
int j=0;
while(token.hasMoreTokens())
{ Double ax=new Double(token.nextToken());
aa[j++]=ax.doubleValue();
}
data vx=new data(aa);
a.add(vx);
n++;

}
} catch(EOFException e_eof)

{
/close ffile
try{fin.close();
}
catch(NullPointerException €) {}
catch(IOException e)
{
System.err.printin("Error Closing File\n"+e.toString());
System.exit(1);
}
} //End of EOFException
b=new double[n][mmax];
int k=0;
Iterator i=a.iterator();
while(i.hasNext()) {data vx=(data)i.next();b[k++]=vx.x;}
return b;

}

public static String toString(double a[][])
{

String s="";
for(int i=0;i<a.length;i++)
{

for(int j=0;j<a[0].length;j++)
{s+="a[ it ][+ = “ralilfi]+ )
s+="\n";
}

return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException
{
String s1="a.txt";
JFileChooser fc=new JFileChooser();
ExampleFileFilter filter = new ExampleFileFilter();
filter.addExtension("txt");
filter.setDescription(“text file : .txt");
fc.setFileFilter(filter);
if (fc.showOpenDialog(null) == JFileChooser. APPROVE_OPTION) {File file = fc.getSelectedFile();s1=file.getName(); }




File f=new File(s1);

BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(f));

double number[][]=inputdouble(fin);

JOptionPane.showMessageDialog(null,toString(number),"sequential file reading”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
System.exit(0);

}
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BufferedReader ve FilerReader siniflarinin bazi metodlart asagida tanimlanmustir:

Kurucu metodlar:
BufferedReader(Reader in)

BufferedReader(Reader in, int sz)

Diger metodlardan bazilar

void close()
kanal1 kapatir

int read()
tek bir karekter okur

int read(char[] cbuf, int off, int len)
karakterleri cbuf boyutlu degiskenine aktarir

String  readLine()
bir satir veriyi String olarak okur.

boolean ready()
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http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/io/BufferedReader.html#ready()

kanalin yeni veri okumak i¢in hazir olup olmadigini bildirir.

Long  skip(long n)
n karakteri okumadan atlar

Kurucu metodlar:
FileReader(File file)

FileReader(FileDescriptor fd)

FileReader(String fileName)
Simf java.io.InputStreamReader dan aktarilan metodlar

close, getEncoding, read, read, ready
Smif java.io.Reader dan aktarilan metodlar

mark, markSupported, read, reset, skip

Smif java.lang.Object den aktarilan metodlar:

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait, wait, wait

11.2.2 SCANNER SINIFI

Scanner sinifi javanin daha yeni versiyonlarinda olusturulmus bir siniftir. Kelime kontrolunu kendi i¢inde yaparak keligme
kelime okuma yetisine sahiptir. Daha dnceki programlarimizda StringBuffer kullanarak yaptigimiz kelime (girdi) ayirma
islemini otomatik olarak gerceklestirir.

11.2-7 scannerl

import java.util.Scanner; // program uses class Scanner
import java.util.Locale; // international format library Locale
import javax.swing.*;  //Java swing graphic library

import java.io.*; //Java girdi library for File class

public class scannerl
{
/I main method begins execution of Java application
public static void main( String args[] ) throws FileNotFoundException
{
// create Scanner to obtain girdi from a file
String filename=JOptionPane.showlInputDialog("dosya ismini giriniz (a.txt): );
Scanner girdi = new Scanner(new File(filename));
Locale us=new Locale("US");
girdi.useLocale(us);
double numberl; //ilk say1
double number2; // ikinci say1
double toplam; // iki saymnin toplami
numberl = girdi.nextDouble(); //
number2 = girdi.nextDouble(); //
toplam = numberl + number2; // sayilar1 topla
String s=String.format(us,"toplam = %210.5f\n", toplam );
System.out.println(s); / toplam1 yaz
} // end method main
} // metod sonu

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" scannerl
toplam = 5.00140

> Terminated with exit code 0.
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http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/io/Reader.html#markSupported()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/io/Reader.html#read(char[])
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/io/Reader.html#reset()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/io/Reader.html#skip(long)
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#clone()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#equals(java.lang.Object)
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#finalize()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#getClass()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#hashCode()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#notify()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#notifyAll()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#toString()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#wait()
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#wait(long)
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/lang/Object.html#wait(long, int)

Bir sonraki 6rnegimizde ArrayList boyutlu degisken ve Scanner sinifini birlikte kullanarak dosya
okuma olusturduk. Burada dosyanin sonlanmasini hasNext() boolean metodu saglamaktadir. Bu
programda verilerin ayni1 satirda olmasi gerekliligi yoktur.

11.2-8 dosyadanoku5

import java.io.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

public class dosyadanoku5

{
public static double[] doublegir(String dosyaadi) throws IOException

{
AvrrayList<String> b=new ArrayList<String>();
Scanner fin = new Scanner(new File(dosyaadi));
int n=0;
int k=0;
while(fin.hasNext())
{b.add((String)fin.next());}
double a[]=new double[b.size()];
Iterator i=b.iterator();
while(i.hasNext())
{Double ax=new Double((String)i.next());
a[k++]=ax.doubleValue();

}

return a;

}

public static String toString(double a[])
{
String s="";
for(int i=0;i<a.length;i++)
{ s+="a[ ] = "+ali]+"\n"}
return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException
{
String s1="b.txt";
double number[]=doublegir(s1);
JOptionPane.showMessageDialog(null,toString(number),"ardisik dosya okuma",JOptionPane.PLAIN_ MESSAGE);
System.exit(0);
}
}




-
ardijik dosya ckuma ﬁ

a[0] = 1.452342
a[1] = 3.576576
a[2] = 2.764648
a[3] = 3.76786785
a[4] = 2.4545

OK

L

Bir diger benzer 6rnekte String tiirii boyutlu degiskeni yine Scanner sinifini1 kullanarak okuyacagiz.
BU o6rnekte Konsol ortamindan java komutunda dosya adi program isminden sonta verilecek sekilde

dizayn edilmistir.

11.2-9 readfromfile6 class example

import java.io.File;
import java.io.FileNotFoundException;
import java.util.Scanner;
import javax.swing.*;

public class dosyadanoku6 {

private static String dosyadanoku(String fileName) {
String s="";
try {
File file = new File(fileName);
Scanner scanner = new Scanner(file);
while (scanner.hasNext()) {s+=scanner.next()+" ";}
scanner.close();
} catch (FileNotFoundException e) {
e.printStackTrace();
}

return s;

}

public static void main(String[] args) {
if (args.length 1= 1) {
System.err.println("kullanim: java dosyadanoku6"+ "dosya ismi");
System.exit(0);
}
JOptionPane.showMessageDialog(null,dosyadanoku(args[0]),"ardisik dosya oku",JOptionPane.PLAIN MESSAGE);
}
}




BEX Yonetic: C:\Windows\system32\cmd.exe - java dosyadanckub e.txt -

evvel zaman iginde kalbur saman iginde develer tellal iken pireler berber iken ben babamin besidini tingir mingir sallar iken

Scanner sinifinin diger bir onemli 6zelligi de karigik tiir veriyi okuyabilme 6zelligidir.

11.2-10 dosyadanoku7

import java.io.FileReader;
import java.io.FileWriter;
import java.io.|OException;
import java.util.Scanner;
import java.util.Locale;
public class dosyadanoku7 {
public static void main(String args[]) throws IOException {

inti;
double d;
boolean b;
String str;
Locale us=new Locale("US");
FileReader fin = new FileReader("karisik.txt");
Scanner src = new Scanner(fin);
src.useLocale(us);
while (src.hasNext()) {
if (src.hasNextInt()) {
i = src.nextint();
System.out.printin(int: " + i);
} else if (src.hasNextDouble()) {
d = src.nextDouble();
System.out.printin("double: " + d);
} else if (src.hasNextBoolean()) {
b = src.nextBoolean();
System.out.printin("boolean: " + b);
Yelse {
str = src.next();
System.out.printIn("String: " + str);
}
}

fin.close();

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" dosyadanoku7
String: Scanner




String: testi
int: 10
double: 12.2
String: bir
boolean: true
String: two
int: 15
double: 5.123
boolean: false

> Terminated with exit code 0.

11.3 ARDISIK DOSYALARA YAZI YAZDIRILMASI

Yaz1 yazdirma okutmaya ¢ok benzer bir sekilde yapilir. JAvada kanal agmanin bir ¢ok yolu oldugunu
tekrar belirtelim. ilk 6rnegimizde PrintWriter ve BufferedWriter siniflarii kullanacagiz.

15.3-1 okuyaz

import java.io.*;
class okuyaz

{
public static void main (String args[]) throws IOException
{
String s1="ilk";
String s2="ikinci";
String s3="li¢lincii";
PrintWriter cfout=new PrintWriter(new BufferedWriter(new FileWriter(*abc.txt")));
cfout.printin(*Merhaba");
cfout.println("Isminiz nedir?");
cfout.println("tanistigima memnun oldum");
cfout.close();
BufferedReader cfin=new BufferedReader(new FileReader("abc.txt"));
sl=cfin.readLine();
s2=cfin.readLine();
s3=cfin.readLine();
cfin.close();
System.out.printin("sl = "+s1);
System.out.printin("'s2 = "+s2);
System.out.printin("s3 = "+s3);
}
}
---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe"" okuyaz
s1 = Merhaba

52 = isminiz nedir?
s3 = tamistigima memnun oldum

> Terminated with exit code 0.

Ikinci 6rnegimizde FileWriter sinifini tek basina kullanacagiz.

import java.io.FileReader;
import java.io.FileWriter;




import java.io.FileReader;
import java.io.FileWriter;
import java.io.|OException;
import java.util.Scanner;
import java.util.Locale;

public class FileWriterTest {
public static void main(String args[]) throws IOException {

inti;
double d;
boolean b;
String str;

FileWriter fout = new FileWriter("karisik.txt");
fout.write("Scanner testi 10 12.2 bir true two 15 5.123 false");
fout.close();

FileReader fin = new FileReader("karisik.txt");
Scanner src = new Scanner(fin);
Locale us=new Locale("US");
src.useLocale(us);
while (src.hasNext()) {
if (src.hasNextInt()) {
i = src.nextInt();
System.out.printin("int: " + i);
} else if (src.hasNextDouble()) {
d = src.nextDouble();
System.out.printin("double: " + d);
} else if (src.hasNextBoolean()) {
b = src.nextBoolean();
System.out.printin("boolean: " + b);
}else {
str = src.next();
System.out.printIn("String: " + str);
}
}

fin.close();

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" FileWriterTest
String: Scanner

String: testi

int: 10

double: 12.2

String: bir

boolean: true

String: two

int: 15

double: 5.123

boolean: false

> Terminated with exit code 0.




Ardisik dosya okumanin daha bir ¢ok yolu olmasina ragmen bizim i¢in temel olarak bu yeterli
olacaktir. Daha fazlasi i¢in io ve nio kiitiiphanelerini inceleyebilirsiniz.

11.4 ZIP,UNZIP SINIFLARI

Bir veriyi sikistirmak istersek ZipOutputStream siifi java io kiitiiphanesinde tanimlannmugtir. Ornek
problemimizi istersek konsol ortamindan istersek grafik ortamindasn calisacak sekilde hazirladik:

11.4-1 zip.java

[[file : zip.java

//Turhan Coban

import java.io.*;

import java.util.*;

import java.util.zip.*;

import javax.swing.JOptionPane;

public class zip {
public static int sChunk = 8192;

public static String[] dosyalistesi(String p)

{

File path=new File(p);

if(path.isDirectory())

{

ArrayList<String> x=new ArrayList<String>();

File files[];

files=path.listFiles();

int n=files.length;

int n1=0;

for(int i=0;i<n;i++)

{

if(!files[i].isDirectory())

{
x.add(files[i].toString());
nl++,
}

}

String s1f];

sl=new String[n1];

Iterator nn=x.iterator();

int k=0;

while(nn.hasNext())

{s1[k++]=(String)nn.next();}

return s1;

}

else

{

String[] s1 = new String[1];
s1[0]=p;

return si;

}

}

public static void zip(String[] args)

{
String str="",




/

~

FileOutputStream out;

ZipOutputStream zout;

String zipname, source;

int m,mmax=1;

String s="NORMAL USAGE: \n"+
"java zip zipfile file(or directory)namel file(or directory)name2...\n"+
" create a zip file and zip files(or files in the given dirctories)"+
"Please define the zip file(name.zip)";

anahtar1 kontrol et

String zipismi="";

String dosyaismi[];

if(args.length==0)

{

String s1="zip dosyasi isim)\n"+s;
zipismi=JOptionPane.showlnputDialog(null,s);

String s2="file(or directory) names are undefined\n"+

" please enter names\n";
String s3=JOptionPane.showlnputDialog(null,s2);
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s3);

m=token.countTokens();

if(m>mmax) mmax=m;

dosyaismi=new String[m];

int j=0;

while(token.hasMoreTokens())

{ dosyaismi[j++]=token.nextToken();}

} // girdi dosyasini incele
else if(args.length==1)
{zipismi=args[0];

String s1="file(or directory) to be zipped is undefined please enter the name)\n"+s;
dosyaismi=new String[1];
dosyaismi[0]=JOptionPane.showlInputDialog(null,s1);
}
else
{ zipismi=args[0];

int n=args.length-1;
dosyaismi=new String[n];
for(int i=0;i<n;i++)
{dosyaismi[i]=args[i+1];}
}

if (zipismi.endsWith(".zip")) {

zipname = zipismi;

source = zipismi.substring(0, zipismi.length( ) - 3);

}
else {
zipname = zipismi + ".zip";
source = zipismi;
}
//zip kanalin1 tanimla
try {
out = new FileOutputStream(zipname);
zout=new ZipOutputStream(out);
}
catch (IOException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Dosya olusturma hatasi : " + zipname + ".");
return;

}




int k=0;
while(k<dosyaismi.length)
{
try
{
String ss[];
ss=dosyalistesi(dosyaismi[Kk]);
int j=0;
byte[] buffer=new byte[sChunk];
while(j<ss.length)
{
ZipEntry giris=new ZipEntry(ss[j]);
zout.putNextEntry(giris);
try {
FilelnputStream in=new FilelnputStream(ss[j]);
int length;
while((length=in.read(buffer,0,sChunk))!=-1)
zout.write(buffer,0,length);
in.close();
} /ltry sonu
catch (IOException €)
{
JOptionPane.showMessageDialog(null,"file zip error : " +ss[j] );
} /lcatch sonu
str+="ss["+j+"]["+k+"] = "+giris+" done..\n";
j+;
Hiwhile sonu
} /itry sonu
catch(IOException io) {}
k++;

} /lwhile(k< sonu
try{
zout.close();
out.close();
}
catch(IOException e){}
JOptionPane.showMessageDialog(null,zipname+" file is created with the following files : \n"+str);

System.exit(0);

[ = |

- zip_dosyas! ismi dosya_veya_dizin isimlerini bir bogluk birakarak giriniz

|e|azig oMelazig |

OK Cancel




[ Message ﬁ |

,@ elazig dosyas! agadidaki alt dosyalaridizinlerle gergeklegtirildi
ss[0][0] = o2\elazig\AES_077.doc baganyla gergeklegtirildi..
ss[1][0] = oclelaziglAES_078.doc baganyla gergeklestirildi..
55[2][0] = oX\elazig\gida_Cp.htm baganyla gergeklesgtirildi.

OK

e d

Elbette eger dosyay1 zipliyorsak unzip (tekrar agma) da gerekecektir. Bu gaye i¢in ZipInputStream
kanalini kullantyoruz.

11.4-2 unzip.java

// dosya : unzip.java

import java.io.*;

import java.util.zip.*;

import javax.swing.JOptionPane;

public class unzip {
public static int sChunk = 8192;

public static void main(String[] args) {
String zipname, source;
String s="";
if (args.length 1=1) {
zipname=JOptionPane.showlInputDialog(null,"USAGE: java Unzip zipfile, \n zip file is not given, please
define(name.zip)");
}
else{zipname=args[0];}
// girdi dosyasini incele
if (zipname.endsWith(".zip"))
{source = zipname.substring(0, zipname.length( ) - 3);

}

else
{
zipname = zipname + ".zip";
source = zipname;
}
s+="zip file : "+zipname+"\n files inside unzipped \n";
try {
FilelnputStream in = new FilelnputStream(zipname);
ZiplnputStream zin=new ZiplnputStream(in);
byte[] buffer = new byte[sChunk];
// dosyay1 a¢ (decompress
try{
ZipEntry z;
do
{
z=zin.getNextEntry();
try {
FileOutputStream out = new FileOutputStream(z.getName());
int length;
while ((length = zin.read(buffer, 0, sChunk)) !=-1)
out.write(buffer, 0, length);




out.close( );

}

catch (IOException e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,
"File zip error : " + zipname + ".");

System.exit(0);
3
s+=" "+z.getName()+" \n";

Jwhile(z!=null);
} catch(NullPointerException npe)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null,s);
System.exit(0);
}
try { zin.close(); } catch (IOException e) {}
}
catch(IOException e)
{
JOptionPane.showMessageDialog(null,"File open error : " + zipname);
System.exit(0);
}

- java zip dosyasi ismini giriniz
|e|azig| |
OK Cancel

i Message ﬁ1

,"’i zip dosyas ; elazig.zip
igindeki unzip yapilan dosyalar
olelazig\AES_077.doc
wlelarig\AES_078.doc
olelarig\gida_Cp.htm

OK

11.5 EKSERSIZLER

EX1 ) karbondioksit (CO,) sicaklik ve &zgiil 1s1 verileri c02_cv.txt . Dosyay1 okuyunuz ve ¢iktisini
almiz. Kanali agmak igin

BufferedReader fin=new BufferedReader(new FileReader(“co2_cv.txt”)); deyimini
kullanabilirsiniz.

EX 2) : x vey degerlerini d.txt dosyasindan okuyunuz ve x ve \/V degerlerini e.txt dosyasina

yazdirimiz.




EX3) zip.java programini kullanarak dosyadanoku.java dosyasini zipleyiniz.
11.6 PROBLEMLER

HW 1 : dosyadanoku.java dosyasini Strings olarak okuyunuz, toplam kelime sayilarini sayiniz,
kelimeleri siraya gore listeleyiniz.

HW 2 : karbondioksit (CO,) sicaklik ve 6zgiil 1s1 verileri co2_cv.txt . Dosyay1 okuyunuz ve ¢iktisini
aliniz. Ortalama 6zgiil 1s1 degerini hesaplayiniz ve yazdirimiz.



12 VERITABANI DiLi (SEQUENTIAL QUERY LANGUAGE-ARDISIK SORGU
DIiLI) iILE PROGRAMLAMA VE JAVA UZERINDEN KULLANIMI

Veri tabani bir tiir organize edilmis veri koleksiyonudur. Veriler cesitli sekillerde organize edilebilir ve
kullanilabilir. Glinlimiizdeki en yaygin uygulama iligkisel veri tabanlar1 denilen sistemlerdir bu
sistemler neredeyse tamamen Sequential Querry Language-Ardisik sorgulama dili denilen bir dil
iixerinden programlanir ve kullanilirlar. Kisaca SQL diye anilan bu dil ¢ok basit sorgulama
deyimleriyle bir veri dizininden istenilen alt dizilere ulagsma olasilig1 saglar. Piyasada ¢esitli sirketlerin
gelistirdigi ve herbiri birbirinden biraz farkli SQL dilleri mevcuttur. Bunlar arasinda en popiilerleri
olarak Microsoft SQL server, Microsoft Office Access, Oracle, Sybase, IBM DB2, MySQL SQL.ite,
Java DB sayilabilir. Biz burada 6rnek olarak SQLite veri tabanini kullanacagiz. Bu veri taban
kullanim kolayligtyla son yillarda 6n plana ¢ikmistir. Giiniimiizde yogun olarak kullanilmaya baslayan
Android sisteminin arkasinda SQLite veri tabani ¢aligmaktadir.

12.1 SQLite VERITABANI

SQLite ¢ok cesitli sekillerde rahatlikla kullanabilecegimiz bir veri tabanidir. Veri tabanlarini
ogrenmek icin de 6grencilere iyi bir baslangi¢ ortami sunar. Cesitli ortamlarda, bilgisayarinizda direk
olarak, internet lizerinden kullanilabilir. Veri tabanimuz http://www.sqlite.org/download.html
adresinden indirilebilir. Bu sitede dokiiman kiitiiphaneleri, C ile yazilmis orijinal kodlar ve gesitli
bilgisayar sistemlerinde ¢alisan derlenmis binary kodlar bulunmaktadir.

<« C' | [ www.sqglite.org/download.htm

Eﬁ Bu sayfanin dili ‘ Ingilizce v‘ Gevrilmesini istiyor musunuz? ‘ gevir‘ ‘ Haylr‘

?S QLite Smcz‘IA.DZZ.Z

About  Sitemap Documentation Download License News Support Search SQLIte DOGS.

SQLite Download Page

Source Code

sglite-  This ZIP archive contains all C source code for SQLite 3.7.14 combined into a single source file (the amalgamation).
amalgamation-  (shal: 9ce5ffc690d4499ff16275eafbda03c9a2a37el2)
3071400.zi
(1.32 MiB)

sglite-autoconf- A tarball containing the amalgamation for SQLite 3.7.14 together with an configure script and makefile for building it. This tarball also contains in the "tea" s
3071400.tar.gz  a separate configure script and makefile compatible with the Tcl Extension Architecture (TEA) for building the TCL bindings to SQLite.
(1.75 MiB) (shal: 7b429809918201555f4c0fa639183a1c663d3fe0)

Documentation

sglite-doc-  This ZIP archive contains most of the static HTML files that comprise this website, including all of the SQL Syntax and the C/C++ interface specs and other
3071400.zip  miscellaneous documentation.
(3.92 MiB)  (shal: 38a8e9a4dfa515f7aabdf7d31e58bd0ec60658031)

Precompiled Binaries for Linux

salite-shell-linux- A command-line shell for accessing and modifying SQLite databases. This program is compatible with all versions of SQLite through 3.7.14 and beyond.
x86-3071400.zip  (shal: 5857e22b18fe933e907aeb6ef9f2ee5ea7b8409a8)
(262.87 KiB)

salite-analyzer-  An analysis program for database files compatible with all 5QLite versions through 3.7.14 and beyond.
linux-x86-  (shal: 122dc68111b78b17418dbab75a5ef206d599c0b3)
3071400.zip
(223.98 KiB)

Siteden yiikleyecegimiz sqlite-dll-win32-x86-3070800.zip dosyasini acarsak sqlite3.exe dosyasini
bulacagiz, bu dosyay1 dos ortaminda c¢aligtirabiliriz. SQLite veritabani programini java’ya iki tiirli
baglayabiliriz. Ilki wrapper denilen direk olarak java anadil programlamasiyla (C dilinde) yazilns
programlar araciligiyla SQLite veri tabani kullanimini olusturmaktir. Bunlara en iyi 6rnek olarak
http://code.google.com/p/sglite4java adresinde verilen sqglite4java verilebilir. Bu programi
bilgisayarmiza yiiklemek i¢in 6nce sglitedjava-282.zip sikistirilmis dosyasini yiikleyiniz. Bu dosyay1
acip i¢indeki sqlitedjava.jar dosyasint JAVA_HOME/jre/lib/ext dizinine atimz. Sikistirilmis
dosyada bulunan sqglite4java-win32-x64.dll (Windows 64 bit bilgisayar) veya sqlite4java-win32-
x86.dIl (Windows 32 bit bilgisayar) dosyasint JAVA_HOME/jre/bin dizinine kopyalaymiz. Veri
tabani ile baglant1 kurmak i¢inde import com.almworks.sglitedjava.*; deyimini kullaniniz. Diger



http://www.sqlite.org/download.html
http://www.sqlite.org/sqlite-dll-win32-x86-3070800.zip
http://code.google.com/p/sqlite4java

yol ise javanin veri tabanlarina baglanmak i¢in gelistirdigi Java Data Base Connectivity JAVA Veri
tabani baglanma sistemi (JDBC) denilen siniflar tizerinden yapmaktir. JDBC 6rnegi olarak
http://www.xerial.org/maven/repository/artifact/org/xerial/sqlite-jdbc/3.7.2/ sitesinde bulunan
sglite-jdbc-3.7.2.jar dosyasini kullanilarak gergeklestirilebilir. Bu paketi kullanabilmemiz i¢in jar
dosyasin1 JAVA_ HOME/jre/lib/ext dizinine kopyelemeniz yeterli olacaktir. Bu pakete baglanmak
icin standart java ODBC paketi olan import java.sql.Connection; deyimini kullanmak yeterli
olacaktir. Diger paketlerin kullanimlar1 biraz daha farklidir, ilgilenenler liitfen internet sitelerine
miiracat etsinler. Simdi 6nce SQLite3 kullanarak dos ortaminda SQLite veri tabanini ve gesitli
deyimlerine goz atalim. Olusturacagimiz veri tabaninin ismi temp olsun. Olusturdugumuz veri
tabaninda yeni veri tabani tablosu olusturmamiz gerekir. Bunun i¢in create table SQL komutunu
kullantyoruz.

i

BN Yonetici: C\Windows\system32\cmd.exe - sqlite3 temp = | E] |t

icrosoft Windows [Siirim 6.8.6H021 .
elif Hakki <(c?> 2886 Microsoft Corporation. Tiim haklari sakladair. ]

OKUL~Computer Programming Isjavaturkcelsglited temp

QLite wersion 3_.7.8 2011-89-19 14:49:19

nter "_help" for instructions

nter 5QL statements terminated with a ;"

E%i§e> create tahle KAHUECisim String.kot int.fivat double.miktar int.toplam do
els;

glite> _separator .

glite> .import veri.txt KAHUE

glite> select * from KAHVE;

rezilya.123,.12.99. 380, 68.8

olombhia.14141.15.99_ .28, 8.8

spresso,.143,.9.95.29.8.8

glite> _

.separator , komutu verinin virgiil (,) ile ayrilacagini belirtti, .import komutu da veriyi veri.txt
dosyasindan okudu. Burada dosyada verilen alan sayisi ve tiplerinin veri tabani tablosu taniminda
verilenle ayni olmasi gerektigini hatirlatalim. Veri dosyasi icerigi:

& zipjava | ¥ unzipjava | & col_cwixt | 8
Brezilya,123,12.99, 30,0
Kolombia, 111, 15.99, 20,0
Ezpresso,143,9.95,25,0

Veri dosyasindan ¢ikti almak i¢in select * form KAHVE komutunu kullandik. Veriyi dosyadan
okuma yerine direk olarak kendimiz de girebiliriz. Bunun i¢in insert into SQL komutunu
kullanabiliriz.

B Yonetic ChWindows\system32\omd exe - sglite3 temp I.Elgl-g_hj
glite> insert into KAHUE values{'Uenezuwella’ . 145%.13_.75_ 48 _8>; -

gqlite> select * from KAHUE;
rezilya.123,12.99.38.8.8
olombhia.111,15.9%.28.8.8
spresso 143,295, 29 8.8
enezuella . 145.13.75.48.8.8
glite>

Select deyiminin en genel yapisi su sekildedir.

SELECT [DISTINCT]ALL] {*| liste}
FROM [tablo ismi]], ikinci tablo ismi]....
[WHERE sart deyimi]

[GROUP BY kolon liste]


http://www.xerial.org/maven/repository/artifact/org/xerial/sqlite-jdbc/3.7.2/
http://www.xerial.org/maven/repository/artifact/org/xerial/sqlite-jdbc/3.6.19/sqlite-jdbc-3.6.19.jar

[HAVING sart deyimi]
[ORDER BY kolon liste]

Bu tanimlamada DISTINCT terimi veri tablosunda yinelenen degerler varsa onlarin tek olarak
gelmesini saglar. Eger ALL terimi kullanilirsa tiim veri gelir.

BN Yanetic: CAWindows\system3X\cmd.exe - sglite3 temp

Eger * terimi kullanilmigsa tiim tablo kolonlari listelenir. Bunun yerine sadece listelenmesini
istedigimiz kolonlar1 verebiliriz.

B Yoneticih CAWindows\syste cmd.exe - sglite3 temp

WHERE deyime java’daki if deyiminin benzeridir. Bu deyimi kullanarak tablodan se¢im yapabiliriz.

Select komutunu kullanirken if yapisina benzer segim kriterleri kullanabiliyoruz. Ornegin
Select * from KAHVE where fiyat>10 and fiyat<15;
Deyimi fiyat1 10 ila 15 TL arasinda olan kahveleri secer.

BN Yonetic: CA\Windows\system32\cmd.exe - sglite3 temp

Where ile kullanilabilen mantiksal se¢im deyimleri sunlardir:

AND ve

OR wveya

NOT degil

BETWEEN (genellikle AND deyimi ile birlikte kullanilir 6rnegin BETWEEN 20 AND 30 20 ile 30
arasinda se¢im yapar)



IN i¢ginde

LIKE (String degiskenleri i¢in esittir deyimi
LIKE ‘%ali%’ i¢inde ali olan tiim deyimleri bulur
NULL : bos

ANY herhangibir deger

ALL hepsi

EXIST mevcutsa

Rakamsal karsilastirmalarda:

= ; esittir

< : esit degildir

> : biiyiiktiir

< : kiigiiktiir

>= : bliylik veya esittir
<= : kiigtik veya esittir

ORDER BY deyimi veriyi siraya sokar. Eger ASC kullanildiysa kii¢iikten biiyiige dogru siralanir,
eger DESC kullanildiysa kiiglikten biiytige dogru siraya sokar.

||
Eger String tiirii bir karsilastirma gerekiyorsa like terimini kullanabiliriz.

Diger 6nemli bir SQL komutu hesaplama yapmakta kullandigimiz set komutudur. Bu komutla yeni bir
hesap yaparak daha 6nceden tanimlanmis bir kolona veya yeniden olusturulacak bir kolona veri
aktarilabilir. Ornegimizde toplam kolonunun degerleri hesaplannustir.

Tiim veri tabanimni silmek i¢inse drop database terimini kullaniriz.



Simdi SQLite programlamay1 java ortaminda yapmak i¢in drneklere bakalim. Baslangi¢ boliimiinde
java icin SQLite kurulumundan bahsetmistik. Burada tekrar yinelemeye gerek gérmiiyoruz. Ilk 6rnek
olarak tisteki eksersizin benzerini java ortaminda gergeklestirelim. Bu ilk java programimizda temel
olarak Java Data Base Connectivity JAVA Veri tabani baglanma sistemi (JDBC) kullanilacaktir.

Program 12.1-1 KAHVEjava

import java.sgl.Connection;
import java.sgl.DriverManager;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLEXxception;
import java.sql.Statement;

public class KAHVE
public static void main(String[] args) throws ClassNotFoundException

/I sqlite-JDBC siiriiciisiinii yiikle
Class.forName("org.sqlite.JDBC");
Connection connection = null;

try

// veritabani ile baglanti kur.

connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:temp.db");
Statement statement = connection.createStatement();
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.

statement.executeUpdate("drop table if exists KAHVE");

statement.executeUpdate(“create table KAHVE(isim String, kot int, fiyat double, miktar int,toplam double)");
statement.executeUpdate("insert into KAHVE values('Espresso',150,9.99,110,0);");
statement.executeUpdate("insert into KAHVE values('Venezuella',173,12.99,57,0);");
statement.executeUpdate("insert into KAHVE values('Brezilya',123,12.99,30,0);");
statement.executeUpdate("insert into KAHVE values('Kolombia',111,15.99,20,0);");
statement.executeUpdate("update KAHVE set toplam=fiyat*miktar;");

ResultSet rs = statement.executeQuery(“select * from KAHVE");

while(rs.next())

I/ read the result set

System.out.print("KAHVE ISMI =" + rs.getString("isim"));

System.out.print("* KOT =" + rs.getInt("kot"));

System.out.print(" FIYAT =" + rs.getDouble("fiyat"));

System.out.print(" MIKTAR =" + rs.getInt("miktar"));

System.out.printin(" TOPLAM =" + rs.getDouble("toplam"));
3

catch(SQLException )

/I if the error message is "out of memory",
/I it probably means no database file is found
System.err.printin(e.getMessage());
}
finally
{
try

if(connection != null)
connection.close();

catch(SQLException e)

/I connection close failed.
System.err.printin(e);
}
}
1




---------- Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" KAHVE

KAHVE ISMI = Espresso KOT = 150 FIYAT = 9.99 MIKTAR = 110 TOPLAM = 1098.9
KAHVE ISMI = Venezuella KOT = 173 FIYAT = 12.99 MiKTAR = 57 TOPLAM = 740.43
KAHVE ISMI = Brezilya KOT = 123 FIYAT = 12.99 MIiKTAR = 30 TOPLAM = 389.7
KAHVE ISMI = Kolombia KOT = 111 FIYAT = 15.99 MIKTAR = 20 TOPLAM = 319.8

> Terminated with exit code 0.

Programdan da goriildiigii gibi SQLite veritabani programina JDBC olarak
Class.forName("org.sqlite.JDBC"); deyimiyle baglanildi. Veri tabani temp.db ye baglanmak igin:
Connection connection == DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:temp.db"); terimi kullanildi.
Veri tabanimizin ismi temp.db’dir. veri tabani tablomuzun ismi de KAHVE olarak tanimlandi.

Ikinci 6rnegimizde KAHVE.java programinda JDBC olarak verilen kodun SQLite4 wrapper paketi
icin yazilmis esdegeri verilmektedir.

Program 12.1-2 KAHVEL1.java (SQL.ite wrapper program using SQlite4)

import com.almworks.sglitedjava.*;
import java.io.*;

public class KAHVE1

{
public static void main(String arg[]) throws SQL.iteException

{

SQLiteConnection db = new SQLiteConnection(new File("/temp"));

db.open(true);

db.exec("drop table if exists KAHVE");

db.exec("create table KAHVE(isim String, kot int, fiyat double, miktar int,toplam double)™);

db.exec("drop table if exists KAHVE");

db.exec("create table KAHVE(isim String, kot int, fiyat double, miktar int,toplam double)");

db.exec("insert into KAHVE values('Espresso',150,9.99,110,0);");

db.exec("insert into KAHVE values('Venezuella',173,12.99,57,0);");

db.exec("insert into KAHVE values('Brezilya',123,12.99,30,0);");

db.exec("insert into KAHVE values('Kolombia',111,15.99,20,0);");

db.exec("update KAHVE set toplam=fiyat*miktar;");

SQLiteStatement statement = db.prepare(“select * from KAHVE");

String isim;

int kot;

double fiyat;

int miktar;

double toplam;

try {

while (statement.step()) {

isim=statement.columnString(statement.getBindParameterIndex("isim"));
kot=statement.columnlint(statement.getBindParameterindex("kot"));
fiyat=statement.columnDouble(statement.getBindParameterIndex("fiyat"));
miktar=statement.columnlint(statement.getBindParameterindex("miktar"));
toplam=statement.columnDouble(statement.getBindParameterindex("toplam™));
System.out.print("KAHVE ISMI = " + isim);
System.out.print(" KOT =" + kot);
System.out.print(" FIYAT =" + fiyat);
System.out.print(" MIKTAR = " + miktar);
System.out.printin(" TOPLAM =" + toplam);




} finally {
statement.dispose();

}

---------- Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" KAHVE1

Oca 21, 2013 12:12:12 PM com.almworks.sglite4java.Internal log

INFO: [sqlite] DB[1]: instantiated [\temp]

Oca 21, 2013 12:12:12 PM com.almworks.sqlite4java.Internal log

INFO: [sqlite] Internal: loaded sglitedjava-win32-x86 from system path

Oca 21, 2013 12:12:12 PM com.almworks.sglite4java.Internal log

INFO: [sqlite] Internal: loaded sqlite 3.7.10, wrapper 0.2

Oca 21, 2013 12:12:12 PM com.almworks.sqlite4java.Internal log

INFO: [sqlite] DB[1]: opened

KAHVE ISMI = Espresso KOT = 150 FIYAT = 9.99 MIKTAR = 110 TOPLAM = 1098.9
KAHVE ISMI = Venezuella KOT = 173 FIYAT = 12.99 MiKTAR = 57 TOPLAM = 740.4300000000001
KAHVE iSMIi = Brezilya KOT = 123 FIYAT = 12.99 MIKTAR = 30 TOPLAM = 389.7
KAHVE ISMI = Kolombia KOT = 111 FIYAT = 15.99 MIKTAR =20 TOPLAM = 319.8

> Terminated with exit code 0.

Programdan da goriilecegi gibi, burada veri tabani sistemine baglanmak icin

import com.almworks.sglite4java.*; komutu kullanilmistir. Veri tabanini agmak ve SQL deyimlerini
calistirmak i¢in SQLiteConnection sinifi kullanildi. Veri tabanindan verileri java’ya aktarmak igin ise
SQL.iteStatement sinifindan yararlanildi. Goriildiigii gibi temel komutlar farkli olmakla beraber
veriye baglanma ve ¢agirma prosesi oldukca benzerdir. Bundan sonraki 6rneklerimizde karigikliga
sebeb vermemek i¢in programlarimizi JDBC kullanarak olusturacagiz. Bir sonraki programimizda
genel bir grafik sorgu giris ¢ikis sistemi yaratilmigtir. Program tablo formunda ¢ikig almak igin bir
TableModel programi ve Grafik girdi-¢ikt1 programindan olugmustur.

Program 12.1-3 SQL.ite_Table.java

import javax.swing.table.*;
import java.sgl.*;

public class SQLite_Table extends JFrame
{

JTextField hostField;

JTextField tableField;

JTextArea queryField;

QueryTableModel gtm;

String s="jdbc:sqlite:";

static final long serialVersionUID = 8597941330711875390L ;
public SQLite_Table() throws ClassNotFoundException
{
super(""'SQLite veritaban1 SQL tablo sorgusu");
Class.forName("org.sglite.JDBC");
Connection connection = null;
/laddWindowL.istener(new BasicWindowMonitor());
setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
setSize(500,300);
gtm=new QueryTableModel();




JTable table=new JTable(gtm);
JScrollPane scrollpane=new JScrollPane(table);
JPanel pl=new JPanel();
pl.setLayout(hew GridLayout(3,2));
pl.add(new JLabel(" veritabani'nin ismini giriniz :"));
pl.add(hostField=new JTextField("temp.db"));
pl.add(new JLabel("SQL deyimini giriniz :"));
pl.add(queryField=new JTextArea("select *\n from KAHVE"));
pl.add(new JLabel("veri tabanin1 gonderiniz:"));
JButton jb=new JButton("veri tabani sorgusunu galigtiriniz");
jb.addActionListener(new ActionListener()
{
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
gtm.setHostURL (s+hostField.getText().trim());
gtm.setQuery(queryField.getText().trim());
}
B; Il jb.addActionlistener
pl.add(jb);
getContentPane().add(p1,BorderLayout. NORTH);
getContentPane().add(scrollpane,BorderLayout. CENTER);
} //DatabaseTest()

public static void main(String args[])
{
try
{
SQLite_Table tt=new SQL.ite_Table();
tt.setVisible(true);
} catch(ClassNotFoundException e)
{
// "out of memory" mesaj1 veri tabanmin bulunamadig1 anlamina gelir
System.err.printin(e.getMessage());
}
}
}

Program 12.1-3 QueryTableModel

import java.sgl.*;

import java.io.*;

import java.util.Vector;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;

public class QueryTableModel extends AbstractTableModel
{

Vector<Object> cache;

int colCount;

String[] headers;

Connection db;

Statement statement;

String currentURL,;

static final long serialVersionUID = 67895236875L;
public QueryTableModel()

{

cache=new Vector<Object>();




}

public String getColumnName(int i) {return headersJ[i];}
public int getColumnCount() {return colCount;}
public int getRowCount() {return cache.size();}

public Object getValueAt(int row,int col)

{
return ((String[])cache.elementAt(row))[col];

}

public void setHostURL(String url)
{
if(url.equals(currentURL))
{return;}
closeDB();
initDB(url);
currentURL=url;

}

public void setQuery(String q)
{

cache= new Vector<Object>();

try{
ResultSet rs=statement.executeQuery(q);
ResultSetMetaData meta=rs.getMetaData();
colCount=meta.getColumnCount();
headers=new String[colCount];
for (int h=1;h<=colCount;h++)

{

headers[h-1]=meta.getColumnName(h);

}

while(rs.next())
{
String[] record=new String[colCount];
for(int i=0;i<colCount;i++)
{record[i]=rs.getString(i+1);}
cache.add(record);
} /Iwhile'in sonu
fireTableChanged(null);
} /itry'in sonu
catch(Exception e)
{
cache=new Vector<Object>();
e.printStackTrace();

}
} /1 setQuery sonu

public void initDB(String url)
{

try {
db=DriverManager.getConnection(url);

statement=db.createStatement();

}

catch(Exception e)

{
System.out.println("veri tabani kapatilamad1");
e.printStackTrace();




}
} //initDB sonu

public void closeDB()
{

try {
if(statement!= null) {statement.close();}

if(db !=null) {db.close();}

}

catch(Exception e)

{

System.out.println("veri tabani kapatilamad1");
e.printStackTrace();

}
} /IcloseDB sonu

}
| £ 50Lite veritabam 50L tablo sorgusu = | [ B[]
veritabam'min ismini giriniz ; temp.db
o select®
SQAL deyimini giriniz : from KAHVE
veri tabamim gonderiniz; veri tabanm sorgusunu galigtinniz
isim kot fiyat miktar toplam
Eszpresso 150 .94 110 10889
Wenezuella 173 12.89 57 740.43
Brezilya 123 12.89 30 3gay
Kolombia 111 15.89 20 319.8

SQLite anahtar kelimeleri:

SQLite veritabani ve tablo ismi olarak kullanilma miisadesi olmayan bir ¢ok anahtar kelime barindirir.
Bu kelimeler ¢esitli komutlarin ¢alistirilmasi i¢in kullanilirlar. Asagida SQLite’da kullanilan anahtar
kelimelerin bir listesi verilmistir.

ABORT CREATE FROM
ACTION CROSS FULL

ADD CURRENT_DATE GLOB
AFTER CURRENT_TIME GROUP
ALL CURRENT_TIMESTAMP HAVING
ALTER DATABASE IF
ANALYZE DEFAULT IGNORE
AND DEFERRABLE IMMEDIATE
AS DEFERRED IN

ASC DELETE INDEX
ATTACH DESC INDEXED
AUTOINCREMENT DETACH INITIALLY
BEFORE DISTINCT INNER
BEGIN DROP INSERT

NATURAL
NO

NOT
NOTNULL
NULL

OF
OFFSET
ON

OR
ORDER
OUTER
PLAN
PRAGMA
PRIMARY

ROW
SAVEPOINT
SELECT

SET

TABLE

TEMP
TEMPORARY
THEN

TO
TRANSACTION
TRIGGER
UNION
UNIQUE
UPDATE



BETWEEN EACH INSTEAD QUERY USING

BY ELSE INTERSECT  RAISE VACUUM
CASCADE END INTO REFERENCES VALUES
CASE ESCAPE IS REGEXP VIEW
CAST EXCEPT ISNULL REINDEX VIRTUAL
CHECK EXCLUSIVE JOIN RELEASE WHEN
COLLATE EXISTS KEY RENAME WHERE
COLUMN EXPLAIN LEFT REPLACE

COMMIT FAIL LIKE RESTRICT

CONFLICT FOR LIMIT RIGHT

CONSTRAINT FOREIGN MATCH ROLLBACK

SQLite kullanirken java kullanirken oldugu gibi hazir olarak tanimlanmis fonksiyonlar1 kullanabiliriz. Ornek
programimiz verilerin ortalamasini almaktadir. Bunun i¢in SQLite avg metodu kullanilmustir.

Program 12.1-4 ortalama.java program

import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sqgl.Statement;

public class ortalama

{

public static void main(String[] args) throws ClassNotFoundException
{
/I sqlite-JDBC siiriiciisiinii yiikle
Class.forName("org.sqlite. JDBC");
Connection connection = null;
ResultSet rs = null;
try
{
// veritabani ile baglanti kur.
connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:temp.db");
Statement statement = connection.createStatement();
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.
if(statement.execute("select avg(fiyat) as T from KAHVE")) {rs = statement.getResultSet();};
while(rs.next())
{System.out.print("Ortalama =" + rs.getDouble("T"));}

}
catch(SQLException e)

{
/1 if the error message is "out of memory",
/I it probably means no database file is found
System.err.printIn(e.getMessage());
}
finally
{
try
{
if(connection = null)
connection.close();

}




catch(SQLException €)
{

/I connection close failed.
System.err.printin(e);

}

—————————— Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" ortalama
Ortalama = 12.99

> Terminated with exit code 0.

Bir sonraki programda ayni1 ortalamalari java ile hesaplayarak sonucu alalim
Program 12.1-5 ortalamal.java program

import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLEXxception;
import java.sql.Statement;

public class ortalamal
{
public static void main(String[] args) throws ClassNotFoundException
{

/I sqlite-JDBC siiriiciisiinii yiikle

Class.forName("org.sqlite.JDBC");

Connection connection = null;

ResultSet rs = null;

try

{
// veritabani ile baglanti kur.
connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:temp.db™);
Statement statement = connection.createStatement();
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.
if(statement.execute("select fiyat from KAHVE")) {rs = statement.getResultSet();};
int j=0;
double sum=0;
while (rs.next()) {
double number= rs.getDouble("fiyat");
sum-+=number;
j++;
}
double ortalama=sum/j;
System.out.printIn(“ortalama : "+ortalama);

}
catch(SQLException e)

{
/I if the error message is "out of memory",
/I it probably means no database file is found
System.err.printin(e.getMessage());
}
finally
{
try




{

if(connection != null)
connection.close();

}
catch(SQLException €)

{
/I connection close failed.
System.err.printin(e);
}
}
}
}

Veri tabanindan okuma ve yazma yapmak tizere hazirladigimiz genel bir simifi verelim, bu sinifi kullanarak
detaylara girmeden veri tabanindaki verileri double degisken olarak okuyup yazmak miimkiindiir.

Program 12.1-6 SQL.ight.java, genel kullanim veri tabani1 okuma programi

Import java.sql.Statement;
import java.sgl.*;
import java.util.Vector;
import java.io.*;
/I This class reads, writes and plot data into/from a given SQL Database table
I
public class SQLite
{
/I Reads given data column from a specified Lite database table
public static double[][] read_double(String databasename, String tablei,String column[]) throws
I0Exception,ClassNotFoundException
{
//'load the sqlite-JDBC driver using the current class loader
double a[][];
int n=1,m=1;
Class.forName("org.sqlite.JDBC");
Connection connection = null;
try
{
/I create a database connection
connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:"+databasename+".db");
Statement statement = connection.createStatement();
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.
/[statement.executeUpdate("drop table if exists HOEx3");
ResultSet rs = statement.executeQuery("select * from "+tablei);
int i=0;
n=column.length;
double x;
while(rs.next())
{
x=rs.getDouble(column[0]);
i++;
m=i;
}
catch(SQLException €)
{
/I if the error message is "out of memory",
/I it probably means no database file is found
System.err.printin(e.getMessage());




}
finally
{
try
{
if(connection = null)
connection.close();

}
catch(SQLException €)

{
I/ connection close failed.
System.err.printin(e);
}
}
a=new double[n][m];
try
{
/I create a database connection
connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:"+databasename+".db");
Statement statement = connection.createStatement();
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.
/Istatement.executeUpdate("drop table if exists HOEx3");
String s="select ";
ResultSet rs = statement.executeQuery("select * from "+tablei);
for(int i=0;i<m;i++)
{rs.next();
for(int j=0;j<n;j++)
{
a[jl[i]=rs.getDouble(column[j]);
}
}
}
catch(SQLException €)
{
/1 if the error message is "out of memory",
/I it probably means no database file is found
System.err.printin(e.getMessage());

}
finally
{
try
{
if(connection != null)
connection.close();
}
catch(SQLException €)
{

I/ connection close failed.
System.err.printin(e);
}
}
return a;
}
//Reads all data columns from a specified Lite database table
public static double[][] read_double(String databasename, String tablei) throws IOException,ClassNotFoundException
{
/I load the sqlite-JDBC driver using the current class loader
double a[][];




int n=1,m=1;
Class.forName("org.sglite.JDBC");
Connection connection = null;
try
{
// create a database connection
connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:"+databasename+".db");
Statement statement = connection.createStatement();
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.
/Istatement.executeUpdate("drop table if exists HOEx3");
ResultSet rs = statement.executeQuery("select * from "+tablei);
ResultSetMetaData meta=rs.getMetaData();
int colCount=meta.getColumnCount();
String column[]=new String[colCount];
for (int h=0;h<colCount;h++)
{
column[h]=meta.getColumnName(h+1);
}
int i=0;
n=colCount;
double x;
while(rs.next())
{
x=rs.getDouble(column[0]);
i++;
m=i;
}
catch(SQLException €)
{
/I if the error message is "out of memory",
/1 it probably means no database file is found
System.err.printin(e.getMessage());
}
finally
{
try
{
if(connection = null)
connection.close();

}
catch(SQLException e)

{
/I connection close failed.
System.err.printin(e);

}

}

a=new double[n][m];

try

{
// create a database connection
connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:"+databasename+".db");
Statement statement = connection.createStatement();
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.
/[statement.executeUpdate("drop table if exists HOEx3");
String s="select ";
ResultSet rs = statement.executeQuery("select * from "+tablei);
ResultSetMetaData meta=rs.getMetaData();




int colCount=meta.getColumnCount();
String column[]=new String[colCount];
for (int h=0;h<colCount;h++)
{
column[h]=meta.getColumnName(h+1);
}
for(int i=0;i<m;i++)
{rs.next();
for(int j=0;j<n;j++)
{
a[j][i]=rs.getDouble(column[j]);
}
}
}
catch(SQLException €)
{
/I if the error message is "out of memory",
/I it probably means no database file is found
System.err.printin(e.getMessage());
}
finally
{
try
{
if(connection != null)
connection.close();
}
catch(SQLException €)
{
/I connection close failed.
System.err.printin(e);
}
}

return a;

}

public static void write_double(String databasename, String tablei,String column[],double a[][]) throws
I0Exception,ClassNotFoundException
{
//'load the sqlite-JDBC driver using the current class loader
int n=1,m=1;
int i=0,j=0;
Class.forName("org.sqlite.JDBC");
Connection connection = null;
try
{
/l create a database connection
connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:"+databasename+".db");
Statement statement = connection.createStatement();
String s="create table "+tablei+"(";
n=column.length;
m=a[0].length;
for(i=0;i<n-1;i++)
{s+=columnl[i]+" double, ";}
s+=column[i]+" double)";
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.
statement.executeUpdate(*drop table if exists "+tablei);
statement.executeUpdate(s);




String s2="",
for(j=0;j<a[0].length;j++)
{s2="";
for(i=0;i<a.length-1;i++)
{s2+="+alil[j]+" "}
s2+=""+a[i][j];
String s3="insert into "+tablei+" values("+s2+");";
statement.executeUpdate(s3);
}
}
catch(SQLException e)
{
/I if the error message is "out of memory",
/I it probably means no database file is found
System.err.println(e.getMessage());

}
finally
{
try
{
if(connection != null)
connection.close();
}
catch(SQLEXxception €)
{

/I connection close failed.
System.err.printin(e);
}
}
}
public static void add_double(String databasename, String tablei,String column[],double a[][]) throws
I0Exception,ClassNotFoundException
{
//'load the sqlite-JDBC driver using the current class loader
int n=1,m=1;
int i=0,j=0;
Class.forName("org.sqlite. JDBC");
Connection connection = null;
try
{
/I create a database connection
connection = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:"+databasename+".db");
Statement statement = connection.createStatement();
/*
String s="create table "+tablei+"(";
n=column.length;
m=a[0].length;
for(i=0;i<n-1;i++)
{s+=columnl[i]+" double, ";}
s+=column[i]+" double)";
statement.setQueryTimeout(30); // set timeout to 30 sec.
statement.executeUpdate(*drop table if exists "+tablei);
statement.executeUpdate(s);
*/
String s2="";
for(j=0;j<a[0].length;j++)
{s2="",
for(i=0;i<a.length-1;i++)




{s2+=""+al[i][j]+".";}
s2+=""+a[i][j];
String s3="insert into "+tablei+" values("+s2+");";
statement.executeUpdate(s3);
}
}
catch(SQLException e)
{
/I'if the error message is "out of memory",
/I it probably means no database file is found
System.err.printin(e.getMessage());

}
finally
{
try
{
if(connection != null)
connection.close();
}
catch(SQLException €)
{

/I connection close failed.
System.err.printin(e);

}

}
}
public static void plot(String databasename, String tablei) throws I0Exception,ClassNotFoundException
{
double a[][]=read_double(databasename,tablei);
Plot pp=new Plot(a);
pp.plot();
}
public static void plot(String databasename, String tablei,String column[]) throws IOException,ClassNotFoundException
{
double a[][]=read_double(databasename,tablei,column);
Plot pp=new Plot(a);
pp.plot();
}
}

Program 12.1-7 SQL.igtetest.java, SQLite sinifi test programi

import java.io.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;

import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.sgl.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sgl.ResultSet;
import java.sql.SQLEXxception;
import java.sql.Statement;

public class SQL.itetest
{

public static void main(String arg[]) throws IOException,ClassNotFoundException
{

double a[][]=Text. T(Text.readDouble("a.txt™));

double b[][]=Text.T(Text.readDouble("b.txt"));




String column[]={"column1”,"column2"};
Text.print(Text. T(a),column,"a");

Text.print(Text. T(b),column,"b");

int n=a.length;

int m=a[0].length;
SQLite.write_double("DB1","tableX",column,a);
SQLite.add_double("DB1","tableX",column,b);
double c[][]=SQLite.read_double("DB1","tableX");
Text.print(Text. T(c),column,"c");
SQLite.plot("DB1","tableX");

(%] a o EIEIES) (B e
column column2 column column2 2 3 4
0.0 1.29376886 - 1.452342 3.576576 2764648 376786785 2.4545
1.0 1.294863598 L
20 1.301698887 —
3.0 1.301197701
4.0 1.285073527
5.0 1.285973527
6.0 1.285973527
7.0 1.279204108
8.0 1.275875027
9.0 1.278780069
10.0 1.273546229
11.0 1.274211099
112.0 1.274211099
13.0 1.274211099
14.0 1.281326315
y|15.0 1.266981081
16.0 1.277890023
y1v.o 1.279962854
18.0 1.289421705
19.0 1.289421705 |
——— |

Son 6rnek olarak profesyonel seviyede bir veri tabani programi gelistirelim. Bu drnegimizde bir adres
defteri olusturacagiz. Adres defterinde isim, soyisim, adres, telefon numarasi gibi alanlar bulunacak,
verileri istedigimizde degistirebilecegiz, istersek tiim defteri ayni anda inceleyebilecegiz, istersek
istedigimiz kisinin verilerini ad ve soyad bilgilerinden ekrana tasiyabilecegiz. Bu program bir ¢ok
kiictik sinifin bir araya getirilmesiyle olusturulmustur.

Program 12.1-8 createadressbook.java, adres defteri alt simifi (veri tabam tablosunu tamimlar)

import java.sgl.*;

import java.io.*;

import java.sql.Connection;

import java.sgl.DriverManager;

import java.sql.SQLException;

public class createadresshook{

public createadressbook() throws ClassNotFoundException

{
Class.forName("org.sqlite.JDBC");

try {
Connection conn =DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:adres.db™);;
Statement stmt = null;
ResultSet rs1 = null;
stmt = conn.createStatement();
String s1;
s1 = "create table adres(" +
" name String, " +
" lastname String, " +
" adress String, " +
" city String, " +
" state String, " +




" zipcode String, " +

" country String, " +

" email String, " +

" home_phone String, " +

" work_phone String, " +

" mobile_phone String, " +

" fax String, " +

" web_adress String, " +

" home_adress String) if not exist adres";
if (stmt.execute(s1)) {rs1 = stmt.getResultSet();}

} catch (SQLException ex) {

// handle any errors

System.out.printin("SQLEXxception: " + ex.getMessage());
System.out.printin("SQL State: " + ex.getSQL State());
System.out.printIn("VendorError: " + ex.getErrorCode());
b3 s

}

Program 12.1-9 adres.java, adres defteri ana simifi

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLEXxception;
import java.sqgl.Statement;

public class adres extends JFrame {
private outputpanel controls;
private adresspanel scrollArea;
private JTextArea output;
private String url;
private Connection connect;
private JScrollPane textpane;

public adres() throws ClassNotFoundException
{ super( "Adres defteri ");

Class.forName("org.sglite.JDBC");

Container ¢ = getContentPane();

scrollArea = new adresspanel();

output = new JTextArea( 6, 30 );

c.setLayout( new BorderLayout() );

c.add( new JScrollPane( scrollArea ),

BorderLayout.CENTER );

textpane = new JScrollPane( output );

c.add( textpane, BorderLayout.SOUTH );

try {

Il veritabani ile baglant1 kur.

connect = DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:adres.db™);

Statement statement = connect.createStatement();

statement.setQueryTimeout(2); // set timeout to 2 sec.
output.append( "Baglant1 saglandi\n" );

}

catch ( SQLException sglex ) {
sqlex.printStackTrace();
output.append( "Baglant1 saglanamadi\n" +

sqlex.toString() );




}

catch ( Exception ex ) {

ex.printStackTrace();

output.append( ex.toString() );
}
controls =

new outputpanel( connect, scrollArea, output);
c.add( controls, BorderLayout. NORTH );
setSize( 500, 500 );
setVisible(true);

}

public static void main( String args[] ) throws ClassNotFoundException
{
createadresshook cab=new createadressbook();
adres app = new adres();
app.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

}
}

Program 12.1-10 adrespanel.java, adres defteri alt sinifi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

public class adresspanel extends JPanel {
private JPanel labelPanel, fieldsPanel;
private String labels[] =
{
"ID:",
"isim: ",
" soyisim: ",
"adres: ",
"ilge: ",
ik,
“zip: ",
"ilke: ",
"eposta: ",
"evtel: ",
"igtel: ",
"ceptel: ",
"faks: ",
"web adresi : ",
" ev adresi) "};
JTextField id, name, lastname, adress,  // alan nameleri
city, state,zipcode,country,email,home_phone,
work_phone,mobile_phone,fax,web_adress,home_adress;
public adresspanel()
{ /I Label
labelPanel = new JPanel();
labelPanel.setLayout(
new GridLayout( labels.length, 1) );
Imagelcon ii = new Imagelcon( “images/icon.jpg" );
for (inti=0; i< labels.length; i++)
labelPanel.add( new JLabel( labels[ i ], ii, 0) );
Il TextField panel
fieldsPanel = new JPanel();
fieldsPanel.setLayout(

new GridLayout( labels.length, 1));




id = new JTextField( 20 );
id.setEditable( false );
fieldsPanel.add( id );

name = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( name );

lastname = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( lastname );

adress = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( adress );

city = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( city );

state = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( state );

zipcode = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( zipcode );

country = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( country );

email = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( email);
home_phone = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( home_phone );
work_phone = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( work_phone );
mobile_phone = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( mobile_phone );
fax = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( fax );

web_adress = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( web_adress );
home_adress = new JTextField( 20 );
fieldsPanel.add( home_adress );
setLayout( new GridLayout( 1, 2));
add( labelPanel );

add( fieldsPanel );

3
3

Program 12.1-11 outputpanel.java, adres defteri alt simifi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.sgl.*;
import javax.swing.*;

public class outputpanel extends JPanel {
private JButton findName, addName,
updateName, clear, help, listall;

public outputpanel( Connection c, adresspanel s,
JTextAreat)

{
setLayout( new GridLayout(1,6));
10
findName = new JButton( "BUL" );
findName.addActionListener( new findadress( c, s, t) );
add( findName );
11
addName = new JButton( "EKLE" );
addName.addActionListener( new inputadress( c, s, t) );
add( addName );




112
updateName = new JButton( "DEGISTIR" );
updateName.addActionListener(
new changeadress(c, s,t) );
add( updateName );
113
clear = new JButton( "SIL" );
clear.addActionListener( new deleteadress(s ) );
add( clear );
14
help = new JButton( "YARDIM");
help.addActionListener( new help(t));
add( help );
115
listall=new JButton("TUM ADRESLER");
listall.addActionListener(new ActionListener()
{ public void actionPerformed(ActionEvent €)
{ try { SQLightF tt=new SQL.ightF();
tt.setVisible(true);

} catch(ClassNotFoundException el)

{
// eger hafiza yeterli degil "out of memory",
// mesaj1 gelmisse veri taban1 bulunamadi demektir.
System.err.printin(el.getMessage());

}

}

b
add(listall);

}

}

Program 12.1-12 findadress.java, adres defteri alt sinifi

mport java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.sgl.*;
import javax.swing.*;

public class findadress implements ActionListener {
private adresspanel fields;
private JTextArea output;
private Connection connection;

public findadress( Connection c, adresspanel f,
JTextAreao)
{
connection = c;
fields = f;
output = o;

}

public void actionPerformed( ActionEvent e )

{

try {
if (!fields.name.getText().equals("™' ) &&

fields.lastname.getText().equals( ™)) {
Statement statement =connection.createStatement();
String query = "SELECT * FROM adres " +
"WHERE name ="' +
fields.name.getText() + ",




output.append( "\nname querry is send: " +
connection.nativeSQL( query )

£,
ResultSet rs = statement.executeQuery( query );
display(rs);

output.append( "\n name querry s successfull\n");
statement.close();
}
else if (Ifields.lastname.getText().equals( "' ) &&
fields.name.getText().equals( ")) {
Statement statement =connection.createStatement();
String query = "SELECT * FROM adres " +
"WHERE lastname ="' +
fields.lasthame.getText() + "";
output.append( "\nQuery is send: " +
connection.nativeSQL( query )

"),
ResultSet rs = statement.executeQuery( query );
display(rs);

output.append( "\n lastname querry s successfulli\n™);
statement.close();
}
else if (!((fields.lastname.getText().equals( ™" )
&& fields.lastname.getText().equals( " )))) {
Statement statement =connection.createStatement();
String query = "SELECT * FROM adres " +
"WHERE lastname =" +
fields.lasthame.getText() + "'+
" AND name ="' +
fields.name.getText() + ",

output.append( "\n name+lastname Query is sending: " +
connection.nativeSQL( query )

+ Il\nll );
ResultSet rs = statement.executeQuery( query );
display( rs);

output.append( "\n name + lastname Query is successful\n" );
statement.close();
}
else
fields.lastname.setText(
"Burada soyismi (ve/veya liste ismi) girin ve bul diigmesine basin" );
}
catch ( SQLException sglex ) {
sglex.printStackTrace();
output.append( sqlex.toString() );
}
}

public void display( ResultSet rs)

{

try {
rs.next();

/lint recordNumber = rs.getint( 1);

//if ( recordNumber '=0)

{
fields.name.setText(rs.getString( 1));
fields.lastname.setText(rs.getString( 2 ));
fields.adress.setText(rs.getString( 3));




fields.city.setText(rs.getString( 4 ));
fields.state.setText(rs.getString( 5 ));
fields.zipcode.setText(rs.getString( 6 ));
fields.country.setText(rs.getString( 7 ));
fields.email.setText(rs.getString( 8 ));
fields.home_phone.setText(rs.getString( 9 ));
fields.work_phone.setText(rs.getString( 10 ));
fields.mobile_phone.setText(rs.getString( 11 ));
fields.fax.setText(rs.getString( 12 ));
fields.web_adress.setText(rs.getString( 13 ));
fields.home_adress.setText(rs.getString( 14 ));

}
catch ( SQLException sglex ) {

sglex.printStackTrace();
output.append( sglex.toString() );
}
}
}

Program 12.1-13 inputadress.java, adres defteri alt sinifi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.sgl.*;
import javax.swing.*;

public class inputadress implements ActionListener {
private adresspanel fields;
private JTextArea output;
private Connection connection;
public inputadress( Connection c, adresspanel f,JTextArea o)
{ connection =c;
fields = f;
output = o;
}
public void actionPerformed( ActionEvent e )
{

try {
Statement statement = connection.createStatement();

String a[]=new String[14];
a[0]=fields.name.getText();
a[1]=fields.lastname.getText();
a[2]=fields.adress.getText();
a[3]=fields.city.getText();
a[4]=fields.state.get Text();
a[5]=fields.zipcode.getText();
a[6]=fields.country.getText();
a[7]=fields.email.getText();
a[8]=fields.home_phone.getText();
a[9]=fields.work_phone.getText();
a[10]=fields.mobile_phone.getText();
a[11]=fields.fax.getText();
a[12]=fields.web_adress.getText();
a[13]=fields.home_adress.getText();
for(int i=0;i<a.length;i++)

{

if(a[i].equals("™)) a[i]="";

}




if ('fields.lastname.getText().equals( "™ ) &&
Ifields.name.getText().equals( ™) ) {
String query = "INSERT INTO adres (" +
" name," +
" lastname, " +
" adress, " +
"city, " +
" state, " +
" zipcode, " +
" country, " +
"email, " +
" home_phone, " +
" work_phone, " +
" mobile_phone, " +
" fax, " +
" web_adress, " +
" home_adress) "+
" VALUES ("™
query+=a[0]+ ™, ™;
query+=al1]+ "
query+=a[2]+ ™, ";
query+=al3]+ ", "
query+=ald]+ ", "
query+=a[5]+ ™, ™;
query+=al6]+ ",
query+=a[7]+ ™, ™;
query+=alg]+ ", ;
query+=a[9]+ ™, ™;
query+=a[10]+ ™, "™ ;
query+=a[11]+ ™, ™
query+=a[12]+ "™, "™ ;
query+=a[13]+ ™)";
output.append( "\nSQL query is sent: " +
connection.nativeSQL( query )
+"n");
int result = statement.executeUpdate( query );

if (result==1)

output.append( "\nQuery operated successfully\n"

else {
output.append( "\nQuery gives error\n" );

fields.city.setText("");
fields.state.setText("");

fields.home_phone.setText("");
fields.work_phone.setText("");

fields.home_adress.setText("");

else




}

output.append( "\nat least name and last name should be entered "

"push the add button\n");
statement.close();
}
catch ( SQLException sqlex ) {
sglex.printStackTrace();
output.append( sqlex.toString() );

}

}

+

Program 12.1-14 changeadress.java, adres defteri alt sinifi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.sgl.*;
import javax.swing.*;

public class changeadress implements ActionListener {

private adresspanel fields;
private JTextArea output;
private Connection connection;

public changeadress( Connection c, adresspanel f, JTextArea o)

{
connection =c;
fields = f;
output = 0;
}
public void actionPerformed( ActionEvent e )
{
try {

Statement statement = connection.createStatement();
if (! fields.id.getText().equals(""))
{
String a[]=new String[14];
a[0]=fields.name.getText();
a[1]=fields.lastname.getText();
a[2]=fields.adress.getText();
a[3]=fields.city.getText();
a[4]=fields.state.get Text();
a[5]=fields.zipcode.getText();
a[6]=fields.country.getText();
a[7]=fields.email.getText();
a[8]=fields.home_phone.getText();
a[9]=fields.work_phone.getText();
a[10]=fields.mobile_phone.getText();
a[11]=fields.fax.getText();
a[12]=fields.web_adress.getText();
a[13]=fields.home_adress.getText();
for(int i=0;i<a.length;i++)

{if(a[i].equals(")) a[i]="";}
if ('a[1].equals( ™) &&

1a[0].equals("™))

{

String query = "UPDATE adres SET ";

query+="name ="";query+=fields.name.getText();

query+=""lastname ="";query+=fields.lastname.getText();




query+=""\adress ="";query+=fields.adress.getText();
query+=""city ="";query+=fields.city.getText();

query+="",state ="";query+=fields.state.getText();
query+="",zipcode ="";query+=fields.zipcode.getText();
query+="",country ="";query+=fields.country.getText();
query+=""email ="";query+=fields.email.getText();
query+="",home_phone ="";query+=fields.nome_phone.getText();
query+=""work_phone ="";query+=fields.work_phone.getText();
query+="",mobile_phone ="";query+=fields.mobile_phone.getText();
query+=""fax="";query+=fields.fax.getText();
query+="",web_adress ="";query+=fields.web_adress.getText();
query+=""home_adress ="";query+=fields.nome_adress.getText();
query+="" WHERE ID=";query+=fields.id.getText();
output.append( "\nquery is send : " +

connection.nativeSQL( query ) + "\n");

int result = statement.executeUpdate( query );

if (result==1)
output.append( "\nkayit basar1 ile degistirildiy \n" );
else {

output.append( "\nkayit degistirme prosesi basarisiz oldu\n™ );
fields.name.setText("");
fields.lastname.setText("");
fields.adress.setText("");
fields.city.setText("");
fields.state.setText(");
fields.zipcode.setText(""");
fields.country.setText("");
fields.email.setText(");
fields.home_phone.setText("" );
fields.mobile_phone.setText("");
fields.fax.setText("™);
fields.web_adress.setText("");
fields.home_adress.setText(""");
}
statement.close();
F
} /lend of if
else
output.append( "\nsadece mevcut bulunan kayitlar degistirilebilir\n*
}
catch ( SQLException sglex ) {
sqglex.printStackTrace();
output.append( sqlex.toString() );
}
}
}

Program 12.1-15 deleteadress.java, adres defteri alt sinifi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class deleteadress implements ActionListener {
private adresspanel fields;

public deleteadress( adresspanel f)

{
fields = f;




}

public void actionPerformed( ActionEvent e )

{
fields.name.setText("");
fields.lastname.setText("");
fields.adress.setText(");
fields.city.setText("");
fields.state.setText(");
fields.zipcode.setText(""");
fields.country.setText(" ");
fields.email.setText("");
fields.home_phone.setText("");
fields.work_phone.setText(""");
fields.mobile_phone.setText("");
fields.fax.setText(");
fields.web_adress.setText("");
fields.nome_adress.setText("");

}
¥

Program 12.1-16 help.java, adres defteri alt sinifi

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

public class help implements ActionListener {
private JTextArea output;

public help( JTextArea o)
{ output = 0;}

public void actionPerformed( ActionEvent e )
{
output.append( "\nBir kaydi bulmak i¢in isim veya soyismi yaziniz ve BUL diigmesine basiniz.\n" +

"Yeni kayit icin EKLE diigmesine basiniz\n" +
"Kayith veriyi degistirmek igin DEGISTIR diigmesine basimz\n" +
"Veriyi silmek i¢in SIL diigmesine basmiz\n");

}

}

Program 12.1-17 help.java, adres defteri alt sinifi

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import javax.swing.table.*;
import java.sgl.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sql.Statement;

public class SQLightF extends JFrame
{
JTextField hostField;
JTextField tableField;
JTextArea queryField;
QueryTableModel gtm;
String s="jdbc:sqlite:";




static final long serialVersionUID = 8597941330711875390L;
public SQLightF() throws ClassNotFoundException
{
super(“adres defteri SQL sorgu tablosu™);
Class.forName("org.sqlite.JDBC");
Connection connection = null;
/laddWindowL.istener(new BasicWindowMonitor());
setDefaultCloseOperation( JFrame.DISPOSE_ON_CLOSE );
setSize(500,300);
gtm=new QueryTableModel();
JTable table=new JTable(gtm);
JScrollPane scrollpane=new JScrollPane(table);
JPanel p1=new JPanel();
pl.setLayout(hew GridLayout(3,2));
pl.add(new JLabel(" veritabaninin ismini giriniz :"));
pl.add(hostField=new JTextField("adres.db™));
pl.add(new JLabel("¢aligtirmak istediginiz SQL detimini giriniz :"));
pl.add(queryField=new JTextArea("'select distinct * from adres order by name asc"));
pl.add(new JLabel("SQL komutunu veritabanina gondermek i¢in diigmeye basiniz:"));
JButton jb=new JButton("SQL sorgusunu ¢aligtir");
gtm.setHostURL (s+hostField.getText().trim());
gtm.setQuery(queryField.getText().trim());
jb.addActionListener(new ActionListener()

{

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
gtm.setHostURL(s+hostField.getText().trim());
gtm.setQuery(queryField.getText().trim());
}
}); Il jb.addActionlistener
pl.add(jb);
getContentPane().add(p1,BorderLayout. NORTH);
getContentPane().add(scrollpane,BorderLayout. CENTER);
} //DatabaseTest()
public void actionPerformed( ActionEvent e )
{
try
{
SQLight_Table tt=new SQLight_Table();
tt.setVisible(true);
} catch(ClassNotFoundException el)
{
// eger hafiza yeterli degil "out of memory",
// mesaj1 gelmigse veri tabani bulunamadi demektir.
System.err.printin(el.getMessage());
}
}




| £| Adres defteri =

BUL EKLE DEGIS... siL | YARDIM | TOM A...

ID:
isim : irfan

soyisim : coban

adres :
ilge :
il
zZip :
iilke :

eposta :

evtel:

ig tel:
cep tel: 5381122233
faks:

web adresi :

ev adresi)

Baglant sadland
name querry is send: SELECT * FROM adres WHERE name =‘irfan’

name querry s successfull

. 2]
veritabaninin ismini giriniz : adres.db |
lcaligtirmak istediginiz SQL detimini giriniz : select distinct * from adres order by name asc
SQL komutunu veritabanina gondermek igin digmeye basiniz: SQL sorgusunu galighr

name lastname adress city state zipcode country email heme_pho..work_phone{mobile_ph..| fax web_adress{home_adr.
ali demir 05645 6744
ali erdoddu 3364845
irfan coban 53811222,
meral coban 23233648..
turhan coban 53793333..
12.2 ALISTIRMALAR

1) Karbondioksit sicaklik ve sabit hacimde 6zgiil 1s1 degerleri co2 cv.txt d osyasinda verilmistir.
veritabani temp i¢inde CO2 tablosunu olusturunuz. Bunun i¢in

create table CO2 (T float, Cv float, TK float); komutunu kullanabilirsiniz. Yeni bir kolon olarak
TK=T+273 kolonunu Update kullanarak olusturunuz

update CO2 set TK=T+273.15;

2) xvey kolonunu kapsayan sinx tablosunu olusturunuz. X degeri olarak 0.1 0.2 .03 0.4 0.5
degerlerini giriniz. Y degeri olarak 0 giriniz. y degerlerini update kullanarak sin(x) degerine
degistiriniz. degistiriniz.

EX3) : adres programini galistir, tiim detaylariyla 5 adres ekle, bir adresi ara ve bir adresi sil.

12.3 PROBLEMLER

1) student tablosunu

name String, surname String, notl double, not22 double, sonuc double
alanlariyla olusturunuz, alttaki veriyi giriniz.

‘Ali” “Cigek’ 24 58

‘Veli” ‘Durmus’ 49 73

‘Hasan’ “Yiicel’ 72 68

‘Mehmet’ ‘Demir’ 63 55

Sonucu %40 notl ve %60 not2 olmak tizere hesaplaymiz




2) Alistirma 1 de CO, sicaklik ve 6zgiil 1s1 degerlerini girmistik. Veritaban1 CO2 den degerleri
okuyun ve ortalamalar1 hesaplayarak yazdirin.



13. HESAP CIZELGESI (SPREADSHEET) PROGRAMLARINDAN VERI OKUMA VE
YAZMA

13.1 GENEL TANIMLAR

Microsoft excel, Lotus, OpenOffice calc, StarOffice calc tiirli matrisel hiicreler barindiran bir sayfa
iizerinde hesap yapan sistemlere hesap cizelgesi ad1 verilir. Bu boliimiimiizde hesap cizelgelerinden
veri okuma ve yazma iglevini inceleyecegiz. Java dili bu islem igin alt yap1 hazirlamigsa da direk
olarak hesap cizelgelerinin formatin1 vermemistir. Biraz programlama ile bu islev gerceklestirilebilir,
ancak bir burada serbest yazilim program olarak internet ortaminda sunulan jxI paketini kullanarak bu
islevin kolaylikla yapilabilecegini diislindiik. Piyasada bu islevi géren bir ¢ok program olmakla
beraber, genellikle ticretli programlar olmalari sebebiyle bu paketi sectik. jxI apketi
http://jexcelapi.sourceforge.net/ adresinden kopyalanabilir. Kopyalamadan sonra jxl.jar paketini
JAVA_HOME/jre/lib/ext dizinine kopyalamamiz gerekmektedir. Bunu yapinca bu kiitiiphanedeki
tiim siniflar1 rahatlikla kullanabiliriz.

13.2 HESAP CiZELGELERINDEN VERI OKUMA

JExcelApi Excel verisini yerel dosyadan veya herhangi bir inputStream den (6rnegin internetden)
veriyi okuyabilir. Temel olarak ardisik dosya agma ile ayn1 prensipte caligir. Datal.xls dosyasindan
veri okumak i¢in veri kanali agmak istersek asagidaki yapry1 kullanmamiz gereklidir.

the local filesystem.
import java.io.File;
import java.util.Date;
import jxI.*;

Workbook workbook = Workbook.getWorkbook(new File("datal.xls")); Assuming to have the

Ornek programimiz datal.java da veri datal.xIs den okunmaktadir. Hesap gizelgesindeki veri

asagidaki gibidir.

£3) DATALxs - OpenOffice.org Calc [E=NEER)

Dosya Dogenle Garanom Ekle Bicim Araclar Weri Pencere Yardim
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2.000000 0.309017
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5.000000 0.707107 1
6.000000 0.809017
7.000000 0.891007
8.000000 0.951057
9.000000 0.987688
10.000000 1.000000
11.000000 0.987688
12.000000 0.951057
13.000000 0.891007
14000000 0.809017
15.000000 0.707107
16.000000 0.587785
17.000000 0.453990
18.000000 0.309017
19.000000 0.156434
20.000000 0.000000
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http://jexcelapi.sourceforge.net/

Veriyi okumak icin kanal actiktan sonra, hesap ¢izelgesinin hangi sayfasindan veriyi okuyacagimiza
karar vermeliyiz. Sayfa indeksleri O (sifir) dan baslamaktadir. Yani ilk sayfanin indeksi 0, ikinci
sayfanin indeksi bir dir. Bu API igindeki metodlari kullanarak

Sheet sheet = workbook.getSheet(0);

Istedigimiz sayfaya eristikten sonra sayfadaki hiicre verilerini okumaya baslayabiliriz. Hiicre
iceriklerini okumak i¢in getContents() metodu kullaniriz. Alttaki 6rnek programda A1 hiicresi yazi, B2
hiicresi sayisal veri barindirmaktadir. Bu verilere su sekilde ulasiriz:

Eger hiicrede yazi varsa:
Cell al = sheet.getCell(0,0);
String stringal = al.getContents();

Eger hiicrede rakam varsa:

Cell b2 = sheet.getCell(1,1);
NumberCell nc = (NumberCell) b2;
double numberb2 = nc.getValue();

Eger hiicrede tarih varsa:
Cell c2 = sheet.getCell(2,1);
Date datec2 = null;
DateCell dc = (DateCell) c2;
datec2 = dc.getDate();

Ornek progranmin referanslart ile ilgili olarak A1 hiicresini (0,0) A2 hiicresin (0,1), B1 hiicresini (1,0),
B2 hiicresini (1,1), C1 hiicresini (2,0), C2 hiicresini (2,1), C3 hiicresini (2,2) olarak belirttigimiz not
edelim. Parantesin birinci rakami kolonlari, ikinci rakamu satirlart gostermektedir. Programimiz veriyi
ilk sayfadan okumaktadir.

PROGRAM 13.2.1 Datal programi, hesap ¢izelgesi 6rnegi

import java.io.*;
import javax.swing.*;
import jxI.*;

import jxl.write.*;
import jxl.format.*;

/limport java.util.Locale;

public class datal
{
public static String toString(double x[],double y[])
{
String s="";
for(int i=0;i<x.length;i++)
Lor="x[ L YT = T+

return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException
{

double x[]=new double[21];

double y[]=new double[21];




try

{

Workbook workbook = Workbook.getWorkbook(new File("datal.xls™));
Sheet sheet = workbook.getSheet(0);

Cell cx;

Cell cy;

for(int i=1;i<x.length;i++)

{

cx=sheet.getCell(1,i);
cy=sheet.getCell(2,i);

NumberCell ncx = (NumberCell) cx;
NumberCell ncy = (NumberCell) cy;
X[i-1]=ncx.getValue();
y[i-1]=ncy.getValue();

}

}
catch(jxl.read.biff.BiffException el) {};

System.out.printIn(toString(x,y));
}

---------- Capture Output ---------- ---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" datal
x[0][ 1.0 y[0] = 0.15643446504023087
X[1][ 2.0 y[1] =0.3090169943749474
x[2][ 3.0 y[2] = 0.45399049973954675
X[3][ 4.0 y[3] =0.5877852522924731
X[4][ 5.0 y[4] =0.7071067811865475
X[5][ 6.0 y[5] = 0.8090169943749475
X[6][ 7.0 y[6] =0.8910065241883678
x[7][ 8.0 y[7] = 0.9510565162951535
X[8][ 9.0 y[8] =0.9876883405951378
x[9][ 10.0 y[9] = 1.0

x[10][ 11.0 y[10] = 0.9876883405951378
x[11][ 12.0 y[11] = 0.9510565162951536
x[12][ 13.0 y[12] = 0.8910065241883679
X[13][ 14.0 y[13] =0.8090169943749475
X[14][ 15.0 y[14] = 0.7071067811865476
X[15][ 16.0 y[15] = 0.5877852522924732
X[16][ 17.0 y[16] = 0.45399049973954686
X[17][ 18.0 y[17] = 0.3090169943749475
X[18][ 19.0 y[18] = 0.15643446504023098
X[19][ 20.0 y[19] = 1.2246467991473532E-16
x[20][ 0.0 y[20] =0.0

> Terminated with exit code 0.




Ikinci 6rengimizde de birinci 6rnegimizdeki ayn1 veri okunacak, ama bu sefer bitis noktasi
verilmeyecek bos hiicre gelince dongili duracaktir. BU program veriyi depolamak i¢in ArrayList
kullanmaktadir.

PROGRAM 13.2.2 DatalB programi, hesap cizelgesi 6rnegi

import java.io.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.lang.*;

import jxI.*;

import jxl.write.*;

import jxl.format.*;

class data

{double x,y;

data(double xi,double yi)
{x=xi;y=yi;}

}

public class datalB

{
public static String toString(double x[],double y[])

{

String s="";

for(int i=0;i<x.length;i++)

(=] = il y [ = ]+ )
return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException

{

try

{

String stringal="xx";

ArrayList<data> b=new ArrayList<data>();
data d;

double xi=1;

double yi;

Workbook workbook = Workbook.getWorkbook(new File("datal.xls"));
Sheet sheet = workbook.getSheet(0);

Cell cx;

Cell cy;

inti=1;

cx=sheet.getCell(1,i);
cy=sheet.getCell(2,i);
stringal=cx.getContents();

try{
do

{

NumberCell ncx =(NumberCell)cx;
NumberCell ncy =(NumberCell)cy;
xi=ncx.getValue();
yi=ncy.getValue();

d=new data(xi,yi);

b.add(d);

i++;




cx=sheet.getCell(1,i);
cy=sheet.getCell(2,i);
stringal=cx.getContents();
} while(!stringal.equals(" "));
}
catch(ArraylndexOutOfBoundsException ai) {}
catch(ClassCastException ci) {}
double x[]=new double[b.size()];
double y[]=new double[b.size()];
int k=0;
Iterator ii=b.iterator();
while(ii.hasNext())
{d=(data)ii.next();
Double ax=new Double(d.x);
Double ay=new Double(d.y);
X[k]=ax.doubleValue();
y[k]=ay.doubleValue();

k++;
}
JOptionPane.showMessageDialog(null,toString(x,y));
}
catch(jxl.read.biff.BiffException el) {};
}
}
[ Message ﬁ ]

@ X[0] = 1.0 y[0] = 0.15643446504023
X[1] = 2.0 y[1] = 0.309016994374947
x[2] = 3.0 y[2] = 0.453990499739546
X[31 = 4.0 y[3] = 0.587785252292473
X[4] = 5.0 y[4] = 0.707106781186547
x[5] = 6.0 y[5] = 0.809016994374947
x[6] = 7.0 y[6] = 0.891006524188367
X[71= 8.0 y[7] = 0.951056516295153
x[8] = 9.0 y[8] = 0.987628340595137
x[9] = 10.0 y[9] = 1.0
X[10] = 11.0 y[10] = 0.987688340595137
X[11] = 12.0 y[11] = 0.951056516 295153
x[12] = 13.0 y[12] = 0.891006524188367
x[13] = 14.0 y[13] = 0.809016994374947
X[14] = 15.0 y[14] = 0.707106781186547
x[15] = 16.0 y[15] = 0.587785252292473
x[16] = 17.0 y[16] = 0.453990499739546
X[17] = 18.0 y[17] = 0.309016994374947
X[18] = 19.0 y[18] = 0.15643446504023
x[19] = 20.0 y[19] = 0.0

Bir sonraki 6rnegimizde veri ve rakam karisik olarak verilen bir veriyi okuyacagiz.
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PROGRAM 13.2.3 Data2 program, an example of reading mixed String and real data from
spreadsheet

mport java.io.*;
import javax.swing.*;
import jxI.*;

import jxl.write.*;
import jxl.format.*;

/fimport java.util.Locale;

public class data2

{
public static String toString(String s1[], String s2[],double x[],double y[])

{
String s="";
for(int i=0;i<x.length;i++)
{sr=sLfil s2fi X[ +i+] = el [+ = ]+ 0 )

return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException
{

String s1[]=new String[4];

String s2[]=new String[4];

double x[]J=new double[4];

double y[]J=new double[4];

try

{

Workbook workbook = Workbook.getWorkbook(new File("data2.xls"));
Sheet sheet = workbook.getSheet(1);

Cell cs1;

Cell cs2;

Cell cx;

Cell cy;

for(int i=1;i<5;i++)

{
csl=sheet.getCell(1,i);
cs2=sheet.getCell(2,i);
cx=sheet.getCell(3,i);




cy=sheet.getCell(4,i);

LabelCell Ic1 = (LabelCell) cs1;
LabelCell Ic2 = (LabelCell) cs2;
s1[i-1] = Icl.getString();

s2[i-1] = Ic2.getString();
NumberCell ncx = (NumberCell) cx;
NumberCell ncy = (NumberCell) cy;
xX[i-1]=ncx.getValue();
y[i-1]=ncy.getValue();

}

}
catch(jxl.read.biff.BiffException el) {};

System.out.printIn(toString(s1,s2,x,y));
}

—————————— Capture Output ----------

> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" data2
Ali Cigek x[0] = 25.0 y[0] = 58.0

Veli Durmus x[1]=49.0 y[1]=73.0
Hasan Yiicel x[2] =72.0 y[2] = 68.0
Mehmet Demir x[3] = 63.0 y[3] =55.0

> Terminated with exit code 0.

Bir sonraki programimiz iiniversal olarak veri okuyabilmek i¢in hazirlandi. Bu programda veriyi
okumak i¢in g¢esitli alt metodlar hazirlanmistir, boylece her tiirlii girdi tiiriinii kullanabiliriz.

double a[][]=excel.read_double_from_excel("a.xls","Page2","D1",2);

double a[][]=excel.read_double_from_excel("a.xIs",1,”D1",2);

double a[][]=excel.read double from excel("a.xIs",1,”D1",”E20”);

double a[][]=excel.read_double_from_excel("a.xls",1,0,0,2,20);

double a[][]=excel.read_double_from_excel("a.xls",1,0,0,2);

String ¢ikt1 okumak icin de

String a[][]=read_String_from_excel("a.xls","Page2","D1",”E20”);

String a[][]=read_String from_excel("a.xls",1,"D1",”E20”);

String a[][]=read_String_from_excel(*"a.xIs",1,0,0,2,20);

Metodlar1 mevcuttur. Metodlardaki ilk isim hesap ¢izelgesinin ismidir. Ikinci isim veya numara hesap
cizelgesinin sayfa ismi veya indeks numarasidir. Ugiincii ve dérdiincii referanslar giris ve cikis
adreslerinin refaranslaridir.

PROGRAM 13.2.4 excel program, an example of reading real data from spreadsheet

import java.io.*;

import javax.swing.*;
import jxI.*;

import jxl.write.*;

import jxl.format.*;
import java.io.File;

import java.util.Hashtable;




import java.util. Enumeration;
import javax.swing.filechooser.*;
import java.util.*;

import java.awt.*;

import java.applet. Applet;

import java.awt.event.*;

import java.text.*;

import java.util.Locale;

public class excel
{
public static String[][] read_String_from_excel(String filename, int pageno,int x0,int y0,int nx,int ny)
{
String a[][J=new String[nx][ny];
try{
File f=new File(filename);
jx1.Workbook workbook = jxI.Workbook.getWorkbook(f);
int nos=workbook.getNumberOfSheets();
Sheet sheet= workbook.getSheet(pageno);
Cell al = sheet.getCell(x0,y0);
LabelCell Ic = (LabelCell)al;
for(int i=0;i<nx;i++)
{ for(int j=0;j<ny;j++)
{ al = sheet.getCell(x0+i,y0+j);
Ic = ( LabelCell) a1;
a[il[j] = lc.getString();
}
}
Ycatch(jxI.read.biff.BiffException be) {System.err.printin("BiffException™);}
catch(IOException bio) {System.err.printIn(*Input output exception™);}
return a;
}
public static String[][] read_String_from_excel(String filename, int pageno,String xy0,String xyn)
{int nO[]=excelcode(xy0);
int n1[]=excelcode(xyn);
int nx=n1[0]-n0[0]+1;
int ny=n1[1]-n0[1]+1;
return read_String_from_excel(filename,pageno,n0[0],n0[1],nx,ny);

}

public static String[][] read_String_from_excel(String filename, int pageno,String xy0,int nx,int ny)
{int nO[]=excelcode(xy0);
return read_String_from_excel(filename,pageno,n0[0],n0[1],nx,ny);

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, String pagetitle,int x0,int y0,int nx,int ny)
{
double a[][]=new double[nx][ny];
try{
File f=new File(filename);
jx1.Workbook workbook = jxI.Workbook.getWorkbook(f);
int nos=workbook.getNumberOfSheets();
String sheets="";
int pageno=0;
Sheet sheet;
for(int i=0;i<nos;i++)
{sheet = workbook.getSheet(i);
sheets=sheet.getName();




if(sheets.equals(pagetitle)) {pageno=i;break;}
}
sheet= workbook.getSheet(pageno);
Cell al = sheet.getCell(x0,y0);
NumberCell nc = (NumberCell) al;
for(int i=0;i<nx;i++)
{ for(int j=0;j<ny;j++)
{ al = sheet.getCell(x0+i,y0+j);
nc = (NumberCell) al;
a[i][j] = nc.getValue();
}

}
Ycatch(jxI.read.biff.BiffException be) {System.err.printin("BiffException™);}
catch(IOException bio) {System.err.printin("Input output exception");}
return a;

¥

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, String pagetitle,String xy0,String xyn)
{int n0[]=excelcode(xy0);

int n1[]=excelcode(xyn);

int nx=n1[0]-n0[0]+1;

int ny=n1[1]-n0[1]+1;

System.out.printin(""nx="+nx+"ny="+ny);

return read_double_from_excel(filename,pagetitle,n0[0],n0[1],nx,ny);

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, String pagetitle,String xy0,int nx,int ny)
{int nO[]=excelcode(xy0);
return read_double_from_excel(filename,pagetitle,n0[0],n0[1],nx,ny);

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, int pageno,int x0,int y0,int nx,int ny)
{
double a[][]=new double[nx][ny];
try{
File f=new File(filename);
jx1.Workbook workbook = jxI.Workbook.getWorkbook(f);
int nos=workbook.getNumberOfSheets();
Sheet sheet= workbook.getSheet(pageno);
Cell al = sheet.getCell(x0,y0);
NumberCell nc = (NumberCell) al;
for(int i=0;i<nx;i++)
{ for(int j=0;j<ny;j++)
{ al = sheet.getCell(x0+i,y0+j);
nc = (NumberCell) al;
a[i][j] = nc.getValue();
}

}
}catch(jxI.read.biff. BiffException be) {System.err.printin("BiffException™);}
catch(IOException bio) {System.err.printin(*Input output exception™);}
return a;

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, int pageno,int x0,int y0,int nx)

{
try{




File f=new File(filename);
jxl.Workbook workbook = jxI.Workbook.getWorkbook(f);
int nos=workbook.getNumberOfSheets();
Sheet sheet= workbook.getSheet(pageno);
//dolu excel satirlarini say
String stringal="xx";
Cell al = sheet.getCell(x0,y0);
int j=0;
try
{
while(stringal!="")
{
al = sheet.getCell(x0,j);
stringal = al.getContents();
j++;
}
}catch(ArraylndexOutOfBoundsException ai) {}
//bu excell sayfasi igin satir sayisi =n
int ny=j-2;
double a[][]J=new double[nx][ny];

NumberCell nc = (NumberCell) a1;
for(int i=0;i<nx;i++)
{ for(j=0;j<ny;j++)
{ al = sheet.getCell(x0+i,y0+j);
nc = (NumberCell) al;
a[i][j] = nc.getValue();
}

}

return a;
}catch(jxI.read.biff.BiffException be) {System.err.printin("BiffException™);}
catch(IOException bio) {System.err.printin("Input output exception™);}
double b[][]=new double[1][1];
return b;

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, String pagetitle,int x0,int y0,int nx)

{

try{
File f=new File(filename);

jx1.Workbook workbook = jxI.Workbook.getWorkbook(f);
int nos=workbook.getNumberOfSheets();

String sheets="",
int pageno=0;

Sheet sheet;

for(int i=0;i<nos;i++)

{sheet = workbook.getSheet(i);
sheets=sheet.getName();
if(sheets.equals(pagetitle)) {pageno=i;break;}

}

sheet= workbook.getSheet(pageno);

/ldolu excel satirlarini say

String stringal="xx";

Cell al = sheet.getCell(x0,y0);
int j=0;

try

{




while(stringall="")

{

al = sheet.getCell(x0,j);

stringal = al.getContents();

j+;

}

}catch(ArraylndexOutOfBoundsException ai) {}
//bu excell sayfasi igin satir sayist =n

int ny=j-2;

double a[][]=new double[nx][ny];

NumberCell nc = (NumberCell) al;
for(int i=0;i<nx;i++)
{ for(j=0sj<ny;j++)
{ al = sheet.getCell(x0+i,y0+j);
nc = (NumberCell) al;
a[i][j] = nc.getValue();
}

¥

return a;
}catch(jxl.read.biff.BiffException be) {System.err.printin("BiffException™);}
catch(IOException bio) {System.err.printIn("Input output exception™);}
double b[][]=new double[1][1];
return b;

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, int pageno,String xy0,String xyn)
{int nO[]=excelcode(xy0);

int n1[]=excelcode(xyn);

int nx=n1[0]-n0[0]+1;

int ny=n1[1]-n0[1]+1;

System.out.printin(""nx="+nx+"ny="+ny);

return read_double_from_excel(filename,pageno,n0[0],n0[1],nx,ny);

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, int pageno,String xy0,int nx,int ny)
{int nO[]=excelcode(xy0);

return read_double_from_excel(filename,pageno,n0[0],n0[1],nx,ny);

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, int pageno,String xy0,int nx)

{int nO[]=excelcode(xy0);

return read_double_from_excel(filename,pageno,n0[0],n0[1],nx);

}

public static double[][] read_double_from_excel(String filename, String pagetitle,String xy0,int nx)
{int nO[]=excelcode(xy0);

return read_double_from_excel(filename,pagetitle,n0[0],n0[1],nx);

}

public static boolean isLetter(char x)

{ boolean x1;
if(x>='A"' && x<='Z") | (x>="a' && X<='2")) x1=true;
else x1=false;
return x1;

}

public static boolean isNumber(char x)
{ boolean x1,;
if(>='0"' && x<='9") x1=true;




else x1=false;
return x1;

}

public static int charnumber(char x)
{
char b1[]={'A"'B',/C'D'/'E",F,'G''H""I'|'J''K"'L')M'/'N';O"'P''Q",R",'S", T, 'U",'V''W''X","Y",'Z'};
char b2[]={'a",b",'c',d"'e','f,'g",'h"'i"j", 'K, I',;'m",'n" o' 'p", g, 'r')'s', T, U’ v, WX Y 2
for(int i=0;i<26;i++)
{if(x==b1[i] || x==b2[i]) return i;}
return O;

}

public static int[] excelcode(String s)
{int len = s.length();

int n[]=new int[2];

String s1="";

char a[]J=new char[len];

int n1[]=new int[2];

for(int i=0;i<len;i++)
{a[i]=s.charAt(i);

}

if(isLetter(a[0]) && isLetter(a[1]))
{
n1[0]=(charnumber(a[0])+1)*26+charnumber(a[1]);
for(int i=2;i<len;i++) s1+=a[i];

}

else

{n1[0]=charnumber(a[0]);

for(int i=1;i<len;i++) s1+=a[i];

}

n1[1]=Integer.parselnt(sl)-1;

return nl;

}

public static void main(String args[]) throws IOException

{

double a[][]=read_double_from_excel(*'a.xls",""Sayfa2",""D1",2);
Text.print(Text. T(a));

}

}
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13.3 HESAP CiZELGELERINE YAZMA

Bu boliimde hesap cizelgelerine nasil yazacagimizi inceleyecegiz. Yazi yazdirma, okumaya
cok benzer metodlarla yapilmaktadir. Temel fark agilan kanalin tanimida odaklanmaktadir.
Tabiki yazdirirken yazdirma formatlarinin da verilmesi gerekir. Yazi kanali agmak i¢in
WritableWorkbook sinifini kullaniyoruz.

import java.io.File;
import java.util.Date;
import jx1.*;

import jxl.write.*;

WritableWorkbook workbook = Workbook.createWorkbook(new File(*"data3.xlIs™));

Bu hesap cizelgesi dosyasi yerel dizinde bulunacak ve data3.xls olarak cagrilacaktir. Bir
sonraki adim hangi sayfaya yazdiracagimizin belirlenmesidir. Ornegin “birinci sayfa” isimli
sayfaya yazmak i¢in

WritableSheet sheet = workbook.createSheet(*'First Sheet™, 0);
Deyimini kullaniniz. Alttaki kisa kod A3 hiicresine yazi yazdirmakta ve D5 hiicresine de
3.14159 rakamini yazdirmaktadir.

Label label = new Label(0, 2, *"A label record™);
sheet.addCell(label);



Number number = new Number(3, 4, 3.1459);
sheet.addCell(number);

Burada yine hiicre referansinin (siitun, satir) olarak verildigini yineleyelim. A1 (0,0), B1 (1,0),
A2 (0,1) ile gosterilir.

Istenilen satir ve siitunlar eklendikten sonra write deyimi kullanilarak gercek hesap
cizelgelerine yazdirilir. Daha sonra close deyimiyle baglanti kesilir.
workbook.write();

workbook.close();

PROGRAM 17.3.1 Data3 program, hesap cizelgesine yazma érnegi

import java.io.*;
import javax.swing.*;
import jxI.*;

import jxl.write.*;
import jxl.format.*;

/limport java.util.Locale;

public class data3

{
public static String toString(double x[],double y[])
{
String s="";
for(int i=0;i<x.length;i++)
Lo+ 1YL+ = "y L+ )
return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException
{

double x[]=new double[21];

double y[]=new double[21];

try

{

WritableWorkbook workbook = Workbook.createWorkbook(new File("DATA3.xIs"));
WritableSheet sheet = workbook.createSheet("First Sheet", 0);

for(int i=0;i<21;i++)

{

jxL.write.Number nx = new jxl.write.Number(1, i+1, i);

sheet.addCell(nx);

jXL.write.Number ny = new jxl.write.Number(2, i+1, Math.sin(i*Math.P1/20));
sheet.addCell(ny);

}

workbook.write();

workbook.close();

Ycatch(jxl.write.WriteException we) {System.out.printIn("write exception");}

}
}
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13.4 HESAP CiZELGELERINI FORMATLAMA

Onceki béliide verileri hesap ¢izelgesine yazdik ancak format kullanmadik. Format kullanarak hangi
fontla ne biiylikliikte yazacagimizi ayarlayabiliriz. Alltaki satir 10 Arial fontu olusturmaktadir.

WritableFont arial10font = new WritableFont(WritableFont. ARIAL, 10);
WritableCellFormat arial10format = new WritableCellFormat (arial10font);
Label label2 = new Label(1,0, "Arial 10 point label", arial10format);
sheet.addCell(label2);

Hiicre fontlar1 paylasilabilir, birden fazla hiicre aynm1 fontu kullanabilir.

Label label3 = new Label(2, 0, "Another Arial 10 point label", arial10format);
sheet.addCell(label3);

Bu formatlar birden fazla yerde kullanilabildiginden bir kere olusturulduktan sonra degistirilemez
sekilde dizayn edilmislerdir.

Asagidaki 6rnek 16 piksellik Times-new roman Kalin italik formati kullanmaktadir.
Ve bu fontu D1 hiicresinde kullanilmak {izere belirlemektedir.

WritableFont times16font = new WritableFont(WritableFont. TIMES, 16, WritableFont.BOLD, true);
WritableCellFormat times16format = new WritableCellFormat (times16font);



Label label4 = new Label(3,0, ""Times 16 bold italic label™, timesl6format);
sheet.addCell(label4);

Rakamsal formatlama da da benzer bir yol izlenir. Bir ¢ok sayisal format hazir olarak da verilmistir.

WritableCellFormat integerFormat = new WritableCellFormat (NumberFormats.INTEGER);
Number number2 = new Number(0, 4, 3.141519, integerFormat);
sheet.addCell(number?2);

WritableCellFormat floatFormat = new WritableCellFormat (NumberFormats.FLOAT);
Number number3 = new Number(1, 4, 3.141519, floatFormat);
sheet.addCell(number3);

Ustteki kodlar A5 ve B5 hiicrelerine INTEGER ve FLOAT formatlar1 kullanarak rakam
yazdirmaktadir. A5 3 ve B5 3.14 rakamlarini gosterecektir. Biz kendi istedigimiz kadar digit isteyen
formatlar1 kendimiz de yaratabiliriz.

NumberFormat fivedps = new NumberFormat(*'#.#####");
WritableCellFormat fivedpsFormat = new WritableCellFormat(fivedps);
Number number4 = new Number(2, 4, 3.141519, fivedpsFormat);
sheet.addCell(number4);

Elbette ayni hiicre i¢in hangi fontun kullanilacagi da belirtilebilir.
WritableCellFormat fivedpsFontFormat = new WritableCellFormat (timesl6font, fivedps);

Number number5 = new Number(3, 4, 3.141519, fivedpsFontFormat);
sheet.addCell(number5);

PROGRAM 13.4.1 Data4 program, fromatlama 6rnegi

import java.io.*;
import javax.swing.*;
import jxI.*;

import jxl.write.*;
import jxl.format.*;

/limport java.util.Locale;

public class data4

{
public static String toString(double x[],double y[])

{
String s="";
for(int i=0;i<x.length;i++)
Lo+="x[ i+ I (il Y4+ = Hy[i]+\n 5}

return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException
{

double x[]=new double[21];

double y[]=new double[21];

try
{




WritableWorkbook workbook = Workbook.createWorkbook(new File("DATA4.xIs"));
WritableSheet sheet = workbook.createSheet("birinci sayfa"”, 0);

NumberFormat besdps = new NumberFormat("#.###HH");

WritableCellFormat besdpsFormat = new WritableCellFormat(besdps);

for(int i=0;i<21;i++)

{

jXL.write.Number nx = new jxl.write.Number(1, i+1, i, besdpsFormat);
sheet.addCell(nx);

jXL.write.Number ny = new jxl.write.Number(2, i+1, Math.sin(i*Math.P1/20), besdpsFormat);
sheet.addCell(ny);

}

workbook.write();

workbook.close();

}catch(jxl.write. WriteException we) {System.out.println("hatay1 yaz");}

}
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PROGRAM 13.4.2 Data5programi, formatlama érnegi

import java.io.*;
import javax.swing.*;
import jxI.*;

import jxl.write.*;
import jxl.format.*;

/limport java.util.Locale;

public class data5

{
public static String toString(double x[],double y[])

{

for(int i=0;i<x.length;i++)
Lo=X[ i+ ] YT = [T+ )

return s;

}

public static void main(String args[]) throws IOException
{

double x[]=new double[21];

double y[]=new double[21];

jxl.write.Writablelmage image;

File ff=new File("fall.png");

try

{

WritableWorkbook workbook = Workbook.createWorkbook(new File("DATAS.xIs"));
WritableSheet sheet = workbook.createSheet("Birinci sayfa", 0);

NumberFormat fivedps = new NumberFormat("## #HHH#");

WritableCellFormat fivedpsFormat = new WritableCellFormat(fivedps);
image=new jxl.write.Writablelmage(0,0,2,5,ff);

//WritableCellFormat wcfl=new WritableCellFormat();
/Iwcfl.setBorder(jxI.format.Border.RIGHT jxI.format.BorderLineStyle. THICK);
WritableCellFormat wcfl=new WritableCellFormat();
wcfl.setBorder(jxI.format.Border.ALL,jxI.format.BorderLineStyle. THICK);
jxlL.write.Label x_label = new Label(0, 6, "x");

x_label.setCellFormat(wcfl);

sheet.addCell(x_label);

jxL.write.Label y_label = new Label(1, 6, "y");

y_label.setCellFormat(wcfl);

sheet.addCell(y_label);

for(int i=0;i<21;i++)

{

jxL.write.Number nx = new jxl.write.Number(0, i+7, i, fivedpsFormat);
nx.setCellFormat(wcfl);

sheet.addCell(nx);

sheet.addImage(image);

jXL.write.Number ny = new jxl.write.Number(1, i+7, Math.sin(i*Math.P1/20), fivedpsFormat);
ny.setCellFormat(wcfl);

sheet.addCell(ny);

}

workbook.write();

workbook.close();




}catch(jxl.write. WriteException we) {System.out.println(yazma hatast");}

}

}
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13.5 ALISTIRMALAR

1) co2 cv.xls dosyasinda sicaklik ve sabit basingta 6zgiil enerji verilmistir. Beriyi oku ve ekrana
yazdir.

2) 2 siitunlu sinx tablosunu olusturun birinci siitunda x ikinci siitunda sin(x) degerleri olsun.
X degerleri : 0.1 0.2 .03 0.4 0.5, enter all y values as sin(x). Sonuglar1 data6.xls hesap
cizelgesine (excel) yazdirin

3) : data6.xls hesap ¢izelgesine fall.png resmini ekleyin.

13.6 PROBLEMLER

1: student.xls hesap ¢izelgesini yaratin ve alttaki veriyi isim , soyisim , notl, not 2, sonug olarak
girin




‘Ali” “Cigek’ 24 58

‘Veli” ‘Durmus’ 49 73

‘Hasan’ “Yiicel’ 72 68

‘Mehmet’ ‘Demir’ 63 55

Sonucu %40 notl ve %40 not2 olarak hesapladiktan sonra ayn1 hesap ¢izelgesine yazdirim.

2) co2_cv.xls , gizelgesinden veriyi okuyun ortalama sicaklik ve 6zgiil enerjiyi hesaplayarak
yazdirin.



14. GERCEK ZAMAN PROGRAMLAMA
14.1 CPU ZAMAN DIiLiMCIKLERiIi TREDLERLE PROGRAMLAMA

Gergek diinyada her sey sirayla gitseydi belki her sey daha diizenli olurdu, ama maalesef gercek
diinyada islevler birbirine paralel olarak yiiriimektedir. insan viicudu da dahil olmak {izere dogadaki
sistemlerin ¢ogu paralel olarak calismaktadir. Bir islev olusurken diger islevler de ona paralel olarak
olusur. Son yillarda paralel islemciler kullanmaya basladilar, ilerki yillarda ¢ik biiyiik sayida paralel
islemcinin bir arada calismasin1 bekleyebiliriz. Birden fazla islemci oldugunda islevleri islemciler
arasinda paylastirmak miimkiindiir. Paralel ¢alismanin diger bir yolu da tek bir islemcide zaman
paylasimidir. Coklu kullanim (multithreading) birden fazla programin ayni anda bilgisayar
islemcisinde zaman paylasimi prensibi {izerinden beraber ¢alismasidir. Ana islem {initesinin ( Central
Processing Unit-CPU) zamani kii¢iik islem paketgiklerine(tred) boliiniir ve her bir paketcikte ayr bir
program g¢aligtirilir. Bir program g¢aligirken digerleri sirasini1 bekler. Fakat giintimiizdeki bilgisayarlar
yeterince hizli olduklarindan bu bekleme islevini farketmeden biz programlarin paralel ¢aligtig1
algisim aliriz. Bu iglem ¢ogu dil i¢in bilgisayar isletim sistemi tarafindan kontrol edilir. Fakat bu
durumda program bir igletim sistemi disinda ¢aligamaz. Java isletim sistemlerinden bagimsiz bir dil
olarak bu tred kontrolunu kendi i¢inde gerceklestirir. Bunun igin Thread ve Runnable siniflarini
kullanir. Tablo 14.1 de degisik programlarin tred islem paket¢ikleri kullanarak ¢aligsmasi gosterilmistir.

TABLO 14.1.1 A tred islem paketcikleri rnegi

Tred1 Tred 2 Tred 3 Tred 4 Tred 5 Tred 6 Tred 7 Tred 8 Tred 9
PR1 PR1 PR2 PR3 PR1 PR2 PR2 PR3 PR3

Islem paketgiklerini kullanan ilk program 6rnegimiz asagida verilmistir. Isci sinifi bir islem paketcigi
ornegi. Programdan da goriilecegi gibi Thread sinifindan tiiretilmistir. Bu sinifta iki nesne tiirettik ve
start() komutuyla calistirmaya basladik. Bu programda iki nesne de ayn1 6ncelige sahip. Bu yiizden
CPU zamaninda esit biiylikliikte parcaciklar (esit zaman) kullanacaklardir.

PROGRAM 14.1.1 iSCi SINIFI

class isci extends Thread

{

public void run()

{ for(int i=0;i<5;i++) {System.out.printIn(this.getName()+"-->"+i);}}
}

public class C14E1

{

public static void main(String args[])
{isci il=new isci();

isci i2=new isci();

il.start();

i2.start();

---------- Capture Output ----------

> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" C14E1
Thread-0-->0

Thread-1-->0




Thread-0-->1
Thread-1-->1
Thread-0-->2
Thread-1-->2
Thread-0-->3
Thread-1-->3
Thread-0-->4
Thread-1-->4

> Terminated with exit code 0.

Ikinci 6rnegimizde Thread sinifinin sleep metodu kullanilarak degisik Thread nesnelerinin zaman ayarlamasi
gergeklestirilecektir. Sleep metodu verilen mikrosaniye kadar nesneyi bekletir.

PROGRAM 14.1.2 Thread sinifi 6rnegi

class iscil extends Thread
{

String isim;

public iscil(String isim1)
{isim=isim1;}

public void run()

{ for(int i=0;i<5;i++) {
try
{
if(isim.equals("ali")) Thread.sleep(1000);
if(isim.equals("veli")) Thread.sleep(2000);

} catch(InterruptedException ex) {System.out.printIn(“error...");}

System.out.printin(this.getName()+"-->"+i);}}

}

public class C14E2

{

public static void main(String args[])
{iscil il=new iscil("ali");

iscil i2=new isci1("veli");

il.start();

i2.start();

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" C18E2
Thread-0-->0

Thread-0-->1

Thread-1-->0

Thread-0-->2

Thread-1-->1

Thread-0-->3

Thread-0-->4

Thread-1-->2

Thread-1-->3

Thread-1-->4

> Terminated with exit code 0.




Bir sonraki 6rnegimizde degisik Thread oncelikleri kullanilarak parcaciklarin zamanlama kontroliine
gidilmistir. MIN_PRORITY en yavas calisma (en uzun bekleme) y1 verir.

PROGRAM 14.1.3 Thread class example with changing thread priorities

class Robot extends Thread
{
public Robot(String isim) {super(isim);}
public void run()
{try{
for(int i=0;i<10;i++)
{System.out.printIn("Priority: "+this.getPriority()+this.getName()+"-->"+i);}
} catch(Exception ex) {System.out.printIn("hata..");}
}
}

public class C14E3

{

public static void main(String args[])
{Robot r1=new Robot("A");

Robot r2=new Robot("B");

Robot r3=new Robot("C");

Robot r4=new Robot("D");
rl.setPriority(Thread.MIN_PRIORITY);
r2.setPriority(Thread. NORM_PRIORITY);
r3.setPriority(Thread. MAX_PRIORITY);
r4.setPriority(Thread. MAX_PRIORITY-2);

rl.start();
r2.start();
r3.start();
r4.start();

---------- Capture Output ----------
> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" C14E3
Priority: 1A-->0
Priority: 10C-->0
Priority: 5B-->0
Priority: 10C-->1
Priority: 8D-->0
Priority: 1A-->1
Priority: 8D-->1
Priority: 10C-->2
Priority: 5B-->1
Priority: 10C-->3
Priority: 8D-->2
Priority: 1A-->2
Priority: 8D-->3
Priority: 10C-->4
Priority: 5B-->2
Priority: 10C-->5
Priority: 8D-->4
Priority: 1A-->3
Priority: 8D-->5
Priority: 10C-->6




Priority: 5B-->3
Priority: 10C-->7
Priority: 8D-->6
Priority: 1A-->4
Priority: 8D-->7
Priority: 10C-->8
Priority: 5B-->4
Priority: 10C-->9
Priority: 8D-->8
Priority: 1A-->5
Priority: 8D-->9
Priority: 5B-->5
Priority: 1A-->6
Priority: 5B-->6
Priority: 1A-->7
Priority: 5B-->7
Priority: 1A-->8
Priority: 5B-->8
Priority: 1A-->9
Priority: 5B-->9

> Terminated with exit code 0.

Simdi bir bilgisayar saatini Thread.sleep metodu kullanarak olusturmaya calisalim. Thread’i 1000
mikrosaniye uyutursak 1 saniye zaman ge¢mis olacaktir.

PROGRAM 14.1.4 ¢ok basit bir saat

class saat extends Thread
{

int second;

int minute;

long counter;

public saat()
{counter=0;}

public void run()
{ while(true)
{
try
{
second=(int)counter%60;
minute=(int)counter/60;
Thread.sleep(1000);
counter++;
} catch(InterruptedException ex) {System.out.printin("error...");}
System.out.printin("minute : "+minute+" second : "+second);
}
}
}

public class C14E5

{

public static void main(String args[])
{saat c1=new saat();

cl.start();

}




---------- Capture Output ----------

> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" C14E5
minute : 0 second : 0

minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second :
minute : 0 second : 11

> Terminated with exit code 1.
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Bu programi ¢ok daha gelismis bir forma sokabiliriz. Genellikle daha hassas zaman sayimi i¢in
bilgisayar saatinden (counter) zamani direk okuyan Date sinifin1 kullaniriz, bdylece bilgisayar
proseslerinin aldig1 zamandan dolay1 hata olusmamis olur.

PROGRAM 14.1.5 Thread sinifi 6rnegi saatl

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;
import java.net.*;

import java.io.*;

import java.awt.Graphics;
import java.util.*;

import java.text.*;

import java.util.Locale;

class saatl extends Thread
{

JFrame a;

public saat1(JFrame ai)

{a=ai;}

public void run()

{

while(true)

{

a.validate();

a.repaint();

try {Thread.sleep(1000);}
catch(InterruptedException e)
{System.err.printin(e.toString());}
11}

public class C14E6 extends JFrame implements Serializable
{

JLabel jb;

Font F;

Date D;




saatlr;
GregorianCalendar calender;

public C14E6()

{

super("Digital saat : Bilgisayar Programlama”);

Container cc=getContentPane();

jb=new JLabel(");

F=new Font("TimesRoman",Font.BOLD,24);

jb.setFont(F);

// Tiirkiye standart (Greenwitch zamanina gore iki saat ileride)
String[] ids = TimeZone.getAvailablelDs(+3 * 60 * 60 * 1000);
SimpleTimeZone pdt = new SimpleTimeZone(+3 * 60 * 60 * 1000, ids[0]);
calender=new GregorianCalendar(pdt);

D=new Date();

calender.setTime(D);

r=new saatl(this);

cc.add(jb);
r.start();
}
public void paint(Graphics g)
{
D=new Date();
calender.setTime(D);
String s=" "+
calender.get(Calendar.DATE) +" / "+
(calender.get(Calendar. MONTH)+1)+" / "+
calender.get(Calendar. YEAR) +" ] "+
calender.get(Calendar. HOUR_OF_DAY)+": "+
calender.get(Calendar. MINUTE)+" : "+
calender.get(Calendar.SECOND);
jb.setText(s);
}
public static void main(String s[])
{
C14E6 f = new C18E6();
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(400,110);
f.setVisible(true);
}
}
r N
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Thread sinifi yerine Runnable interface’i de kullanabiliriz. Thread sinifit Extends yoluyla eklenen bir
smiftir, ve extends sadece bir sinif i¢in gegerlidir, eger baska bir sinifin daha baganmasi gerekiyorsa
Thread sinifi yerine Runnable interface’i kullanabiliriz. Ornekte bir dnceki programim aynisini
Runnable interface ile yarattik.




PROGRAM 141.6 Thread simf Runnable interphase 6rnegi

import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;
import java.text.*;

import java.awt.event.*;

class saat2 extends Thread
{

JFrame a;

public saat2(JFrame ai)

{a=ai’}

public void run()

{

while(true)

{

a.validate();

a.repaint();

try {Thread.sleep(1000);}
catch(InterruptedException e)
{System.err.printin(e.toString());}
}

}

}

public class C14E7 extends JFrame implements Runnable
{

JLabel jb;

Font F;

Date D;

saat2 r;

GregorianCalendar calender;

Thread runner;

public C14E7()

{

super("Digital saat implements Runnable Thread");

Container cc=getContentPane();

jb=new JLabel("");

F=new Font("TimesRoman",Font.BOLD,24);

jb.setFont(F);

// Tiirkiye standart time + 1 hour( 3 hours advanced from Greenwitch)
String[] ids = TimeZone.getAvailablelDs(+3 * 60 * 60 * 1000);
SimpleTimeZone pdt = new SimpleTimeZone(+3 * 60 * 60 * 1000, ids[0]);
calender=new GregorianCalendar(pdt);

D=new Date();

calender.setTime(D);

r=new saat2(this);

cc.add(jb);

r.start();

}

public void start()
{

if(runner==null)




{

runner=new Thread(this);
runner.start();
}
}

public void run()

{
while(true)
{
repaint();
try {Thread.sleep(1000);}
catch(InterruptedException e)
{System.err.printin(e.toString());}
}

}

public void paint(Graphics g)
{
D=new Date();
calender.setTime(D);
Strings=" ["+
calender.get(Calendar.DATE) +" / "+
calender.get(Calendar. MONTH)+" / "+
calender.get(Calendar.YEAR) +"] "+
calender.get(Calendar, HOUR_OF_DAY)+": "+
calender.get(Calendar. MINUTE)+" : "+
calender.get(Calendar.SECOND);
jb.setText(s);
}
public static void main(String s[])
{
C14E7 f= new C14E7();
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(400,100);
f.setVisible(true);
}
}

"
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Programimizi bilgisayar grafikleri iizerinden rahatlikla analog hale de getirebiliriz.
PROGRAM 141.7 Thread simif Runnable interphase érnegi

import javax.swing.*;

import java.awt.Graphics;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class C14E7A extends JApplet

{
public void init()




{ saatP pp=new saatP();

add(pp);

}

public static void main(String s[])

{
JFrame f = new JFrame("Saat");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
JApplet applet = new C14E7A();
f.getContentPane().add(""Center", applet);
applet.init();
f.setSize(140,160);
f.setVisible(true);

PROGRAM 141.8 Thread simif Runnable interphase 6rnegi saatP

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;
import java.net.*;

import java.io.*;

import java.awt.Graphics;
import java.util.*;

import java.text.*;

import java.util.Locale;
public class saatP extends JPanel implements Runnable
{
double saniye,dakika,saat;
Thread runner;

Date c;

public saatP()

{ c=new Date();
// Tiirkiye is 3 saat advanced than Greenwith
String[] ids = TimeZone.getAvailablelDs(+3 * 60 * 60 * 1000);
if (ids.length == 0)
System.exit(0);
SimpleTimeZone pdt = new SimpleTimeZone(+3 * 60 * 60 * 1000, ids[0]);
GregorianCalendar calender=new GregorianCalendar(pdt);
calender.setTime(c);
saniye=calender.get(Calendar.SECOND );
dakika=calender.get(Calendar. MINUTE);
saat=calender.get(Calendar.HOUR);
runner=new Thread(this);
runner.start();

}

public Line2D line(double A)

{double teta=(A*2.0*Math.P1)/60.0;

int xx=(int)(60+50.0*Math.cos(teta));

int yy=(int)(60-50.0*Math.sin(teta));

Line2D x3=new Line2D.Double(60,60,xx,yy);
return x3;

}




public Line2D linel(double A,int x0,int y0,int r1,int r2)
{double teta=(A*2.0*Math.P1)/60.0;

int xx1=(int)(x0+r1*Math.cos(teta));

int yy1=(int)(y0-r1*Math.sin(teta));

int xx2=(int)(x0+r2*Math.cos(teta));

int yy2=(int)(y0-r2*Math.sin(teta));

Line2D x3=new Line2D.Double(xx1,yyl,xx2,yy2);
return x3;

}

public Line2D[] setTime()
{ /I will use the computer time
c=new Date();
// Tiirkiye is 3 saat advanced than Greenwith
String[] ids = TimeZone.getAvailablelDs(+3 * 60 * 60 * 1000);
if (ids.length == 0)
System.exit(0);
SimpleTimeZone pdt = new SimpleTimeZone(+3 * 60 * 60 * 1000, ids[0]);
GregorianCalendar calender=new GregorianCalendar(pdt);
saniye=calender.get(Calendar.SECOND );
dakika=calender.get(Calendar. MINUTE);
saat=calender.get(Calendar. HOUR);
Line2D x3[]=new Line2DI[3];
double tetal=((15-saniye)*2.0*Math.P1)/60.0;
int xx=(int)(60+50.0*Math.cos(tetal));
int yy=(int)(60-50.0*Math.sin(tetal));
x3[0]=new Line2D.Double(60,60,xx,yy);
double dakikal=(dakika+saniye/60);
double teta2=((15-dakikal)*2.0*Math.P1)/60.0;
xx=(int)(60+40.0*Math.cos(teta2));
yy=(int)(60-40.0*Math.sin(teta2));
x3[1]=new Line2D.Double(60,60,xx,yy);
double saat1=(saat+dakika/60)%12;
double teta3=((3-saat1)*2.0*Math.P1)/12.0;
xx=(int)(60+30.0*Math.cos(teta3));
yy=(int)(60-30.0*Math.sin(teta3));
x3[2]=new Line2D.Double(60,60,xx,yy);
return x3;

}

public void paint(Graphics g)
{
super.paintComponent(g);
Graphics2D g2=(Graphics2D)g;
g2.setRenderingHint(RenderingHints. KEY_ANTIALIASING,
RenderingHints.VALUE_ANTIALIAS_ON);
g2.setStroke(new BasicStroke(1.0f));
Ellipse2D x=new Ellipse2D.Double(10,10,100,100);
g2.setColor(Color.yellow);
g2.fill(x);
g2.setColor(Color.black);
g2.draw(x);
x=new Ellipse2D.Double(5,5,110,110);
g2.draw(x);
Ellipse2D x6=new Ellipse2D.Double(0,0,120,120);
g2.draw(x6);
for(int i=0;i<12;i++)




{ Line2D x2=line(15+5.0*i); g2.draw(x2); }
Line2D x4[]=new Line2D[60];
for(int i=0;i<60;i++)
{x4[i]=line1((double)i,60,60,50,55);
g2.draw(x4[i]);
}
g2.setColor(Color.blue);
g2.setStroke(new BasicStroke(2.0f));
Line2D x3[]=setTime();
g2.draw(x3[0]);
g2.setStroke(new BasicStroke(3.0f));
g2.draw(x3[1]);
g2.setStroke(new BasicStroke(4.0f));
g2.draw(x3[2]);
}
public void run()
{
while(true)
{
try {Thread.sleep(1000);}

catch(InterruptedException €)

{System.err.printIn(e.toString());}

repaint();

11}
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Ornegi biraz daha renkli hale getirmek igin y1ldizlardan olusan bir analog saat olusturabiliriz. Burada
i¢ ige gecmis smif uygulamasinin da iyi bir 6rnegini gormekteyiz. Saat hesaplarinda polar sinifi
kullanildi, ve star smifiyla yildiz olusturuldu.

PROGRAM 14.1.8 Thread sinif Runnable interphase ornegi polar.java

public class polar

{

/Ipolar coordinates

protected double R teta;

public polar()

{R=0;

teta=0;}

public polar(double Ri,double tetai)
{R=Ri;

teta=tetai;}

public polar(polar y)
{R=y.ROku();

teta=y.tetaOku();}

public void R_input(double Ri)
{R=Ri’}

public void teta_input(double tetai)
{teta=tetai;}




public void polar_input(double Ri,double tetai)
{R=Ri;

teta=tetai;}

public void kartesien_input(double xi,double xj)
{R=Math.sqrt(xi*xi+xj*xj);
teta=Math.atan2(xj,xi);}

public double ROku()

{return R;}

public double tetaOku()

{return teta;}

public double xi()

{return R*Math.cos(teta);}

public double xj()

{return R*Math.sin(teta);}

public void topla(polar y)
{kartesien_input((xi()+y.xi0),(xj0+y-xi0)):}
public void fark(polar y)
{kartesien_input((xi()-y.xi()),(xj0-y-xi0)):}
public polar polarOku()

{return this;}

public boolean esittir(polar v)

{boolean b=((R==v.ROku())&&(teta==v.tetaOku()));
return b;}

public boolean buyuktur(polar v)

{return (this.R>v.ROku());}

public boolean kucuktur(polar v)

{return (this.R<v.ROku());}

public String toString()

{return ""+R+"*exp("+teta+"i) ";}

}

PROGRAM 14.1.9 Thread simf Runnable interphase 6rnegi yildiz.java

import javax.swing.*;
import java.io.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;

public class yildiz
{
public static void drawYildiz1(Graphics g2,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double angle )
{
/1 this yildiz yildizts to draw from angle teta=pi/2+angle radian
Graphics2D g=(Graphics2D)g2;
double teta=2.0*Math.Pl/n;
double R=yildizboyu;
double r=yildizboyu*0.25;
polar P1=new polar();
polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
for(int i=0;i<n;i++)
{
double tetal=teta*i+Math.P1/2.0+angle;
double teta2=teta/2+tetal;
P1.polar_input(R,tetal);
P2.polar_input(r,teta2);




g.drawLine((xi+(int)P1.xi()),(yi-(int)P1.xj()),
(xi+(int)P2.xi()),(yi-(int)P2.xj()));
double teta3=teta*(i+1)+Math.P1/2.0+angle;
P3.polar_input(R,teta3);
g.drawLine((xi+(int)P2.xi()),(yi-(int)P2.xj()),
(xi+(int)P3.xi()),(yi-(int)P3.xj()));
g.drawLine(xi,yi,
(xi+(int)P1.xi()),(yi-(int)P1.xj()));
g.drawLine(xi,yi,
(xi+(int)P2.xi()),(yi-(int)P2.xj()));
}
} //drawYildiz1 metodu sonu
public static void drawYildiz1(Graphics g2,int xi,int yi, int n,int yildizboyu )
{
drawYildiz1(g2,xi,yi,n,yildizboyu,0);
} //drawYildiz1 metodu sonu

public static void drawYildiz(Graphics g2,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double angle )
{

Graphics2D g=(Graphics2D)g2;

// bu yildiz cizime teta=pi/2+angle radyandan baslar

double teta=2.0*Math.PI/n;

double R=yildizboyu;

double r=yildizboyu*0.25;

polar P1=new polar();

polar P2=new polar();

polar P3=new polar();

int x[]=new int[2*n+2];

int y[]=new int[2*n+2];

GeneralPath polygon=new GeneralPath(GeneralPath.WIND_EVEN_ODD,

x.length);

for(int i=0;i<=n;i++)

{
double tetal=teta*i+Math.P1/2.0+angle;
double teta2=teta/2.0+tetal;
P1.polar_input(R,tetal);
P2.polar_input(r,teta2);
X[2*i]=xi+(int)P1.xi();
y[2*i]=yi-(int)P1.xj();
X[2*i+1]=xi+(int)P2.xi();
y[2*i+1]=yi-(int)P2.xj();

if(i==n)
{
X[2*i]=x[0];
y[2*i]=y[0];
}
}
for(int i=0;i<=2*n;i++)
{
if(i==0)
{
polygon.moveTo(x[0],y[0]);
glse
{

polygon.lineTo(x[i],y[i1);




}

}
g.draw(polygon);
} //drawYildiz1 metodu sonu

public static void fillYildiz(Graphics g2,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double angle )
{

Graphics2D g=(Graphics2D)g2;

// bu y1ldiz cizime teta=pi/2+angle radyandan baslar

double teta=2.0*Math.PI/n;

double R=yildizboyu;

double r=yildizboyu*0.25;

polar P1=new polar();

polar P2=new polar();

polar P3=new polar();

int x[]=new int[2*n+2];

int y[]=new int[2*n+2];

GeneralPath polygon=new GeneralPath(GeneralPath. WIND_EVEN_ODD,

x.length);

for(int i=0;i<=n;i++)

{
double tetal=teta*i+Math.P1/2.0+angle;
double teta2=teta/2.0+tetal;
P1.polar_input(R,tetal);
P2.polar_input(r,teta2);
X[2*i]=xi+(int)PL.xi();
y[2*i]=yi-(int)P1.xj();
X[2*i+1]=xi+(int)P2.xi();
y[2*i+1]=yi-(int)P2.xj();
if(i==n)
{
x[2*1]=x[0];
y[2*i]=y[0];
}

}

for(int i=0;i<=2*n;i++)
{
if(i==0)
{
polygon.moveTo(x[0],y[0]);
}
else
{
polygon.lineTo(x[i],y[i]);
}
}
g-fill(polygon);
} /illYildiz metodu sonu
public static void fillAkrep(Graphics g2,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double angle,int i)
{
// bu y1ldiz cizime teta=pi/2+angle radyandan baslar
// yildizin i¢ini boyar
Graphics2D g=(Graphics2D)g2;
double teta=2.0*Math.Pl/n;
double R=yildizboyu;




double r=yildizboyu*0.25;
polar P1=new polar();
polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
int x[]=new int[5];
int y[]=new int[5];
GeneralPath polygon=new GeneralPath(GeneralPath.WIND_EVEN_ODD,
x.length);
x[0]=xi;
y[0]=yi;
x[4]=xi;
y[4]=yi;
double tetal=teta*i+Math.P1/2.0+angle;
double teta2=tetal+teta/2.0;
double teta3=tetal-teta/2+Math.P1*2;
P1.polar_input(R,tetal);
P2.polar_input(r,teta2);
P3.polar_input(r,teta3);
X[1]=xi+(int)P3.xi();
y[1]=yi-(int)P3.x();
X[2]=xi+(int)P1.xi();
y[2]=yi-(int)P1.xj();
X[3]=xi+(int)P2.xi();
y[3]=yi-(int)P2.xj();
for(i=0;i<5;i++)
{
if(i==0)
{
polygon.moveTo(x[0],y[0]);
}
else
{
polygon.lineTo(X[i],y[i]);
}
}
g-fill(polygon);
} /HillAkrep metodu sonu

public static void drawAkrep(Graphics g2,int xi,int yi, int n,int yildizboyu,double angle,int i )
{
Graphics2D g=(Graphics2D)g2;
double teta=2.0*Math.Pl/n;
double R=yildizboyu;
double r=yildizboyu*0.25;
polar P1=new polar();
polar P2=new polar();
polar P3=new polar();
int x[]=new int[5];
int y[]=new int[5];
GeneralPath polygon=new GeneralPath(GeneralPath. WIND_EVEN_ODD,
x.length);
x[0]=xi;
y[0]=yi;
x[4]=xi;
y[4]=yi;
double tetal=teta*i+Math.P1/2.0+angle;
double teta2=tetal+teta/2.0;
double teta3=tetal-teta/2+Math.P1*2;




P1.polar_input(R,tetal);
P2.polar_input(r,teta2);
P3.polar_input(r,teta3);
X[1]=xi+(int)P3.xi();
y[1]=yi-(int)P3.x();
X[2]=xi+(int)P1.xi();
y[2]=yi-(int)P1.xj();
X[3]=xi+(int)P2.xi();
y[3I=yi-(int)P2.xj();
for(i=0;i<5;i++)
{
if(i==0)
{
polygon.moveTo(x[0],y[0]);
}
else
{
polygon.lineTo(x[i],y[i]);
}

}
g.draw(polygon);

} //drawAkrep metodu sonu

public static void drawDaire(Graphics g2, int xi,int yi, int R)
{

Graphics2D g=(Graphics2D)g2;

g.draw(new Ellipse2D.Double((int)(xi-R),(int)(yi-R),2*R,2*R));
}

public static void fillDaire(Graphics g2, int xi,int yi, int R)
{
Graphics2D g=(Graphics2D)g2;
g-fill(new Ellipse2D.Double((int)(xi-R),(int)(yi-R),2*R,2*R));
}
}

PROGRAM 14.1.10 Thread simf Runnable interphase 6rnegi yildiz.java

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;
import java.net.*;

import java.io.*;

import java.awt.Graphics;
import java.util.*;

import java.text.*;
import java.util.Locale;

class drawyildiz extends Thread

{

JPanel a;
public drawyildiz(JPanel ai)

{a=ai’}




public void run()

{while(true)

{a.repaint();

try {Thread.sleep(1000);}
catch(InterruptedException €)
{System.err.println(e.toString());}
1}

} //y1ldizciz2 Thread sinifinin sonu

public class analogSaatP extends JPanel
{ drawyildiz y;

double anglel,angle2,angles;

Date c;

polar p;

public analogSaatP()

{ //super("Analog Saat");
c=new Date();
// Tiirkiye standart (3 hour advanced than Greenwith time)
String[] ids = TimeZone.getAvailablelDs(+3 * 60 * 60 * 1000);
if (ids.length == 0)

System.exit(0);

SimpleTimeZone pdt = new SimpleTimeZone(+3 * 60 * 60 * 1000, ids[0]);
GregorianCalendar calender=new GregorianCalendar(pdt);
calender.setTime(c);
p=new polar();
setBackground(Color.white);
anglel=-calender.get(Calendar.SECOND)/60.0*Math.P1*2;
angle2=-calender.get(Calendar.MINUTE)/60.0*Math.P1*2;
angle3=-((calender.get(Calendar.HOUR))%12)/12.0*Math.P1*2+angle2/12.0;
y=new drawyildiz(this);
y.start();

}

public void paint(Graphics g)

{

try{
g.setColor(Color.yellow);
yildiz.fillDaire(g,200,200,170);
g.setColor(Color.blue);
yildiz.fillAkrep(g,200,200,16,160,angle2,0);
g.setColor(Color.green);
yildiz.fillAkrep(g,200,200,8,110,angle3,0);
g.setColor(Color.black);
yildiz.fillAkrep(g,200,200,10,60,angle1,0);
g.setColor(Color.black);
yildiz.drawDaire(g,200,200,165);
yildiz.drawDaire(g,200,200,170);
yildiz.drawAkrep(g,200,200,16,160,angle2,0);
yildiz.drawAkrep(g,200,200,8,110,angle3,0);
yildiz.drawYildiz1(g,200,200,10,60,anglel);
anglel-=Math.P1/30.0;
angle2-=Math.P1/1800.0;
angle3-=Math.P1/21600.0;
for(int i=0;i<12;i++)
{

p.polar_input(165,Math.P1*i/6);
g.setColor(Color.magenta);




if(i==0[[i==3[[i==6[i==9][i==12)

{

yildiz fillYildiz(g,(int)(p.xi()+200),(int) (200-p.xj()),3,20,0);
g.setColor(Color.black);
yildiz.drawYildiz1(g,(int)(p.xi()+200),(int)(200-p.xj()),3,20,0);
}

else

{

g.setColor(Color.black);

yildiz fillYildiz(g,(int)(p.xi()+200),(int)(200-p.xj()),4,10,5);
[lyildiz.drawYildiz1(g,(int)(p.xi()+200),(int)(200-p.xj()),15,10,0);

}
}

}
catch(NullPointerException e){}

}
}

PROGRAM 14.1.11 Thread sinif Runnable interphase érnegi yildiz.java

import javax.swing.*;
import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class AnalogSaat extends JFrame
{

Container c;

JPanel d;

public AnalogSaat(String a)

{
super(a);
c=getContentPane();
d=new analogSaatP();
c.add(d);

}

public static void main(String s[])
{

AnalogSaat f = new AnalogSaat("Analog Saat");
f.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
f.setSize(450,450);
f.setVisible(true);

}
}
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14.2 SYNCHRONISATION (BIRARADA CALISTIRMA)

Birden fazla Thread bir arada ¢alisirken eger ayni bir hafiza birimiyle islem yapiyorlarsa, ger¢ek
zamanda veriyi alma sirasindan emin olamayiz. Ortak kullanilan bir veriyi ilk programin olusturdugu,
ikinci programin kullandigini diisiinelim. Yeni bir veri olustugunda eski veri yok olacaktir, okuma
programi bu durumda en son olusan veriyi okuyacaktir. Bu programin verileri birlikte sinkronize
sekilde caligmasini gdsteren gesitli program ornekleri verilmistir. Programda ii¢ sinif mevcuttur
ortakHucre, IntegerYarat, IntegerKullan, IntegerHarca

14.2-1 OrtakHucre

class OrtakHucre{ public static void main(String args[])
{

TutInteger h=new Tutlnteger();
Uretinteger p=new UretInteger(h);
Kullaninteger c= new Kullaninteger(h);
p.start();

c.start(); }

}

class UretInteger extends Thread

{

private Tutlnteger pTut;

public Uretinteger(Tutlnteger h)

{

pTut=h;

}

public void run()

{

for(int count=0; count<10; count++)

{

pTut.setOrtakInt(count);

System.out.printin("Ortakinteger "+count+" degerini uretti");

try{
sleep( (int) (Math.random()*5000 ) );

}

catch(InterruptedException e)

{

System.err.printin("Exeption "+e.toString());
}

}

}




}

class Kullaninteger extends Thread

{

private Tutlnteger cTut;

public Kullaninteger(TutInteger h)

{

cTut=h;

}

public void run()

{

int Intdegeri=0;

while (Intdegeri 1=9)

{

try{

sleep( (int) (Math.random()*5000));

}

catch(InterruptedException e)

{

System.err.printin("Exeption "+e.toString());
}

Intdegeri=cTut.getOrtaklnt();
System.out.printin("Kullan Integer"+Intdegeri+" degerini okudu™);
}

1}

class TutInteger{ private int OrtakInt; public void setOrtakInt(int Intdegeri)
{

OrtakInt=Intdegeri;

}

public int getOrtakint()

{

return Ortaklnt;

---------- Capture Output ----------
> "D:\java\bin\javaw.exe" OrtakHucre
OrtakInteger O degerini uretti
OrtaklInteger 1 degerini uretti
Kullan Integerl degerini okudu
Kullan Integerl degerini okudu
Kullan Integerl degerini okudu
OrtaklInteger 2 degerini uretti
OrtaklInteger 3 degerini uretti
OrtaklInteger 4 degerini uretti
Kullan Integer4 degerini okudu
OrtaklInteger 5 degerini uretti
OrtaklInteger 6 degerini uretti
Kullan Integer6 degerini okudu
OrtaklInteger 7 degerini uretti
Kullan Integer7 degerini okudu
OrtaklInteger 8 degerini uretti
OrtaklInteger 9 degerini uretti
Kullan Integer9 degerini okudu

> Terminated with exit code 0.




Ciktidan da goriilecegi gibi Kullan Integer 0 degerini hi¢ gérmedi, 1 degerini 3 kere okudu,Kullan
Integer 2 ve 3 degerini gérmedi. Tkinci programimizda Integeri tek bir yere koyma yerine bir buffer
hafizas1 (birden ¢ok yer) kullanacagiz boylee sorunu kismen ¢6zmek miimkiin olabilir.

14.2-2 OrtakHucreBuf Buffer ¢cok boyutlu hafizasi kullanan ortak hiicre

import java.awt.*;
import java.applet. Applet;
import java.text.DecimalFormat;
public class OrtakHucreBuf extends Applet
{
private TextArea cikti;
public void init()
{
setLayout(new BorderLayout());
cikti = new TextArea();
add(cikti,BorderLayout. CENTER);

}
public void start()

{
Tutinteger h=new Tutinteger(cikti);
Uretinteger p=new Uretinteger(h);
Consumeinteger c= new Consumeinteger(h);
p.start();
c.start();
}
}
class Uretinteger extends Thread
{
private Tutinteger pTut;
private TextArea cikti;
public Uretinteger(Tutinteger h)

{
pTut=h;
}
public void run()
{
for(int count=0; count<10; count++)
{
pTut.setOrtakint(count);
try{
sleep( (int) (Math.random()*500 ) );
}
catch(InterruptedException e)
{
System.err.printin("Hata : "+e.toString());
}
}
}
}
class Consumeinteger extends Thread
{

private Tutinteger cTut;
public Consumeinteger(Tutinteger h)
{
cTut=h;
}

public void run()




int intdegeri;
intdegeri=cTut.getOrtakint();
while (intdegeri 1=9)
{
try{
sleep( (int) (Math.random()*500));

}

catch(InterruptedException €)

{
System.err.printin("Hata "+e.toString());

}
intdegeri=cTut.getOrtakint();
}
}
}
class Tutinteger
{
private int Ortakint[] = {9,9,9,9,9};
private boolean writeable = true;
private boolean okunabilir = false;
private int YerelOku =0, YerelYaz=0;
private TextArea cikti;
public Tutinteger(TextArea out)
{
cikti = out;
}
public synchronized void setOrtakint(int intdegeri)

{
while ('writeable)
{

try{
cikti.append(" Beklemede "+intdegeri);

wait();
}

catch (InterruptedException e)

{
System.err.printIn("Hata :"+e.toString() );
}

}
Ortakint[YerelYaz]=intdegeri;

okunabilir = true;
cikti.append("\n Uretilen "+intdegeri+" Yazilan "+YerelYaz);
YerelYaz = ++YerelYaz % 5;
cikti.append("\t yazilan hucre "+YerelYaz+"\t okunan hucre "+YerelOku);
printBuffer(cikti, Ortakint);
if(YerelYaz==YerelOku)
{
writeable=false;
cikti.append("\nDEPOLAMA YERLERI DOLU ");
}
notify();
}
public synchronized int getOrtakint()
{
int intdegeri;
while ('okunabilir)

{




tr
Zif(ti.append(" KULLANMAK iCiN BEKLiYOR ™);
wait();
}

catch (InterruptedException e)

{System.err.printIn("hata:"+e.toString() );

}

}

writeable=true;

intdegeri=Ortakint[YerelOku];

cikti.append("\n Kullanilan "+intdegeri+" Okundugu Hiicre "+YerelOku);
YerelOku = ++YerelOku % 5;

cikti.append("\t yazilan hiicre "+YerelYaz+"\t okunan hiicre "+YerelOku);
printBuffer(cikti, Ortakint);

if (YerelOku==YerelYaz)

{okunabilir=false;

cikti.append("\nINTEGER DEPOSU BOS");

}

notify();

return intdegeri;
}
public void printBuffer(TextArea out,int buf[])
{
out.append("\t depo: ");
for(int i=0; i<buf.length; i++)
out.append(" "+buffi]);

This time 0 is never consumed, 2 and 5 consume twice. Two version of the program will use for
synchronized programs. In the first one, an integer array buffer is used, instead of a single common
integerBuffer size can be adjusted to secure a completely filled buffer.

14.2-3 CommonCellBuff program, synchronised common variable by using a buffer

import java.awt.*;

import java.applet.Applet;
import java.text.DecimalFormat;
import javax.swing.*;

import java.awt.Graphics;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

class OrtakHucreBuf
{
public static void main(String args[])
{
Tutlnteger h=new TutInteger();
Uretinteger p=new Uretinteger(h);
KullanInteger c= new KullanInteger(h);
p.start();




c.start();

}
}

class UretInteger extends Thread

{
private Tutlnteger pTut;

private TextArea cikti;

public Uretinteger(TutInteger h)
{

pTut=h;
}

public void run()

{

for(int count=0; count<10; count++)

{

pTut.setCommonlinteger(count);
/ISystem.out.printIin("Uretinteger created "+count);

try{
sleep( (int) (Math.random()*500) );

}

catch(InterruptedException €)

{

System.err.printin("Error: "+e.toString());

}
}
3

}

class KullanInteger extends Thread

{

private TutInteger cTut;

public Kullaninteger(TutInteger h)

{
cTut=h;

}

public void run()

{

int intValue;
intValue=cTut.getCommonlnteger();

while (intValue 1=9)

{
try{
sleep( (int) (Math.random()*500));
}
catch(InterruptedException e)
{
System.err.printin("Error "+e.toString());

}

intValue=cTut.getCommonlnteger();




System.out.printin("Kullaninteger caught "+intValue);

}
}
}

class Tutlnteger
{
private int Commonint[] = {9,9,9,9,9};
private boolean writeable = true;
private boolean readable = false;
private int LocalRead =0, LocalPrint=0;
public synchronized void setCommonlnteger(int intValue)
{
while ('writeable)
{
try{
wait();
}
catch (InterruptedException e)
{
System.err.printin("Error :"+e.toString() );
}
}

Commonint[LocalPrint]=intValue;
readable = true;
LocalPrint = ++LocalPrint % 5;
System.out.println("Uretilen Integer : "+intValue);
printBuffer(Commonint);
if(LocalPrint==LocalRead)
{
writeable=false;
System.out.printin(*\nDEPO DOLU ";
}
IInotify();
}

public synchronized int getCommaonlinteger()
{
int intValue;
while ('readable)
{
try{
System.out.println(" KULLANILMAK ICIN BEKLIYOR ");
wait();
}
catch (InterruptedException e)
{
System.err.printin("Hata:"+e.toString() );
}
}

writeable=true;
intValue=Commonint[LocalRead];
LocalRead = ++LocalRead % 5;

if (LocalRead==LocalPrint)
{readable=false;




System.out.printin("\nDEPO BOS");

}
notify();

return intValue;

}

public void printBuffer(int buf[])
{
String s="";
s+="\t storage: ";
for(int i=0; i<buf.length; i++)
s+=" "+bufi];
System.out.printIn(s);

---------- Capture Output ----------
> "D:\java\bin\javaw.exe" OrtakHucreBuf
Uretilen Integer : 0

storage: 09 999

DEPO BOS
KULLANILMAK ICIN BEKLIYOR
Uretilen Integer : 1

storage: 01999
Uretilen Integer : 2

storage: 01299
Uretilen Integer : 3

storage: 01239
Uretilen Integer : 4

storage: 012 34
Uretilen Integer : 5

storage: 51234

DEPO DOLU

Bir sonrakiprogram sinkronize versiyondur. Program Integer okunana kadar bekler okuduktan sonra
yeni deger olusturur. Kavsataki bir trafik 15181 gibi ¢alismaktadir.

14.2-4 OrtakHucreSyn programi

class OrtakHucreSyn

{
public static void main(String args[])
{
TutInteger h=new TutInteger();
Uretinteger p=new Uretinteger(h);
KullanInteger c= new KullanInteger(h);
p.start();
c.start();
}
}
class UretInteger extends Thread
{

private Tutlnteger pTut;
public Uretinteger(Tutinteger h)




{
pTut=h;

}

public void run()

{

for(int count=0; count<10; count++)

{
pTut.setOrtakInt(count);

System.out.printin("UretInteger Ortakinteger degerini“+count+"olarak olusturdu™);

try{
sleep( (int) (Math.random()*3000 ) );

}

catch(InterruptedException e)

{
System.err.printin("Exeption "+e.toString());
}
}
}
}
class KullanInteger extends Thread
{
private TutInteger cTut;
public KullanInteger(TutInteger h)
{
cTut=h;
}
public void run()
{
int Intedegeri=0;
while (Intedegeri !=9)
{
try{
sleep( (int) (Math.random()*3000));

}

catch(InterruptedException e)

{
System.err.printin("Exeption "+e.toString());

}
Intedegeri=cTut.getOrtakInt();
System.out.printin(*Kullaninteger "+Intedegeri+" yakalad[1");
}
}
}
class Tutlnteger
{
private int Ortakint;
private boolean Yazilabilir = true;

public synchronized void setOrtaklInt(int Intedegeri)
{
while ('Yazilabilir)
{
try{
wait();
}

catch (InterruptedException e)

{

System.err.printIn("Exception:"+e.toString() );




}
}
OrtakInt=Intedegeri;
Yazilabilir=false;
notify();
}
public synchronized int getOrtakint()
{
while (Yazilabilir)
{
try{
wait();
}
catch (InterruptedException e)
{
System.err.printin("Exception:"+e.toString() );
}
}

Yazilabilir=true;

notify();

return Ortaklnt;

---------- Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" OrtakHucreSyn
Uretinteger OrtakInteger degerini 0 olarak olusturdu
KullanInteger 0 yakaladi

Uretinteger OrtakInteger degerini 1 olarak olusturdu
KullanInteger 1 yakalad:

Uretinteger OrtakInteger degerini 2 olarak olusturdu
KullanInteger 2 yakaladi

Uretinteger OrtakInteger degerini 3 olarak olusturdu
KullanInteger 3 yakalad:

UretInteger OrtaklInteger degerini 4 olarak olusturdu
KullanInteger 4 yakaladi

Uretinteger OrtakInteger degerini 5 olarak olusturdu
KullanInteger 5 yakaladi

Uretinteger OrtakInteger degerini 6 olarak olusturdu
KullanInteger 6 yakaladi

Uretinteger OrtakInteger degerini 7 olarak olusturdu
KullanInteger 7 yakalad:

Uretinteger OrtakInteger degerini 8 olarak olusturdu
KullanInteger 8 yakalad:

Uretinteger OrtakInteger degerini 9 olarak olusturdu
KullanInteger 9 yakaladi

> Terminated with exit code 0.

Programlardan da goriilecegi gibi Uretlnteger siifi (thread’i) Tutlnteger simifim1 kullanarak yeni bir integer
degeri yaratmakta ve KullanInteger smifi da bu degeri ortak hafizadan okumaktadir. Burada orijinal
programlarda iki thread’in galisma siralarinin sirayla gitmamesi problemi ¢ikmistir. Bazen UretInteger programi
birden fazla calismakta bazende Kullanlnteger programi birden fazla g¢aligmaktadir. Bunu onlemek igin
OrtakHucreSync programinda Tutlnteger sinifinin iginde Uyum kontrolii yapilmistir. boolean yazilabilir
degiskenini bir trafik isareti gibi kullanip Uretlnteger ve Tutlnteger threat programlarinin sirasiyla isleme
girmesi, bu arada digerinin beklemesi saglanmistir. Buradaki zorluk. Bazen bir programin ¢ok fazla




bekleyebilmesi olasiligidir. Bunu engellemek iginde OrtakHucreBuf programinda yazmak igin bir yerine bes
integer yeri tanimlanmis, ve okutma ve yazma islemlerinde iki ayr1 kontrol boolean deyimi kullanilmustir.

Bir sonraki programda benzer yapi bir havuz problemi olarak verildi. Havuz bir taraftan
doldurulmakta, digertaraftan bosaltilmaktadir. Depo doldurma ve bosaltma Giktari tesadiifi olarak
degismektedir (sabit degildir)

14.2-5 Pump_Tank_simulation program

class Pump_Tank_simulation

{

public static void main(String args[])
{
Tank h=new Tank();
Pumpl p1 = new Pumpl(h);
Pump2 p2 = new Pump2(h);
pl.start();
p2.start();
}
}

class Pumpl extends Thread
{
private Tank pTut;
private double flow_rate;

public Pump1(Tank h)
{

pTut=h;
}

public void run()
{
while(true)
{
while((flow_rate = Math.abs((Math.random()*5))) == 0);
pTut.addWater(flow_rate);

try{
sleep( (int) (Math.random()*3000 ) );

}
catch(InterruptedException €)

{

System.err.printIn(*Exeption "+e.toString());
}
}
}
3

class Pump2 extends Thread

{

private Tank cTut;
private double flow_rate;

public Pump2(Tank h)
{

cTut=h;
}




public void run()

{
while (true)
{
try{
sleep( (int) (Math.random()*3000));
}
catch(InterruptedException €)
{
System.err.printin("Exeption "+e.toString());
}
while((flow_rate = Math.abs((Math.random()*5))) == 0);
cTut.cikarSu(flow_rate);
}
}
}
class Tank
{

private double TankWater = 0.0;
private boolean Pumpl = true;
private boolean Pump2 = false;
private final double kapasite = 10.0;

public synchronized void addWater(double amount_of_water)
{
while ('Pumpl)
{
try{
wait();
}
catch (InterruptedException e)
{
System.err.printIn("Exception:"+e.toString() );
}
}

TankWater += amount_of water;
if (TankWater >= kapasite){
Pump1l = false;

System.out.printIn("Flow rate of pump 1 " + amount_of_water + " Storage tank is Full(10).");
TankWater = kapasite;

}

else
System.out.printIn("Flow rate of pump 1 " + amount_of_water + "water content of Storage tank is " +

TankWater);

Pump2 = true;
notify();
}

public synchronized void cikarSu(double amount_of water)
{

while (IPump2)

{

try{
wait();




}

catch (InterruptedException e)

{

System.err.printin("Exception:"+e.toString() );
}
}

TankWater -= amount_of_water;
if (TankWater <= 0)

{
Pump2=false;
System.out.printIn("Flow rate of pump 2 " + amount_of water + " Storage tank is empty(0)");
TankWater = 0;
}
else
System.out.printIn("Flow rate of pump 2 " + amount_of_water + "water content of Storage tank is " +
TankWater);
Pumpl = true;
notify();
}
}

---------- Capture Output ----------

> "C:\turhan\java\bin\javaw.exe" Pump_Tank_simulation

Flow rate of pump 1 2.3467302907416965water content of Storage tank is 2.3467302907416965
Flow rate of pump 2 4.561512486251294 Storage tank is empty(0)

Flow rate of pump 1 0.5867555472676406water content of Storage tank is 0.5867555472676406
Flow rate of pump 2 2.600533616696703 Storage tank is empty(0)

Flow rate of pump 1 3.80887023404572water content of Storage tank is 3.80887023404572
Flow rate of pump 1 3.9397103967673575water content of Storage tank is 7.748580630813077
Flow rate of pump 2 0.9527778587374092water content of Storage tank is 6.7958027720756675
Flow rate of pump 1 0.6006220170762883water content of Storage tank is 7.396424789151956
Flow rate of pump 1 0.021814412492205393water content of Storage tank is 7.418239201644162
Flow rate of pump 2 2.8249175749160464water content of Storage tank is 4.593321626728115
Flow rate of pump 1 0.5102548266882029water content of Storage tank is 5.103576453416318
Flow rate of pump 1 0.5141968938471103water content of Storage tank is 5.617773347263428
Flow rate of pump 1 2.1940998083020187water content of Storage tank is 7.811873155565447
Flow rate of pump 1 2.42826921346704 Storage tank is Full(10).

Flow rate of pump 2 2.2087842517393335water content of Storage tank is 7.791215748260667

14.3 ALISTIRMALAR
1) C14ES5 programindaki saat sinifini inceleyiniz. Programi saat degerini de yazacak sekle getiriniz.

2) Pump_Tank_simulation programimincelyiniz. Havuz hacmini 50 m® e degistirerek progranmu
tekrar ¢alistiriniz.

3) saatP ve C14E7A programlarini inceleyin ve bir jar programina doniistiirin . HOMEWORK

144 PROBLEMLER

1) Isi transferi simiilasyonu incelenecektir. Dis havasicakligi bir siniis fonksiyonu olarak
olusturulacak ve belli tesadiifi salimmlar i¢erecektir. Da igi sicaklik 20 C olarak




almacaktir.Program anlik 1s1 kayiplarini ve topam 1s1 kaybin1 hesaplayacaktir. Is1 transferi

denklemi Q=10(Toga— Tgevre) Watt
T — Tmaksimum + Tmin imum + Tmaksimum + Tmin imum *S' (t * (1 B O'l*tesadeU_ Sayl))

e 2 2 3600*24

24 saat

Enerji= ) Q(t)* At

Burada At her tred donemindeki zaman farkidir. Programi kontrol igin Tpinimym=0 C V€ T maksimum=20 C
alabiliriz.



15. JAVA PROGRAMLARINI BASKA JAVA PROGRAMLARI iCINDE DERLEME VE
GERCEK ZAMANDA CALISTIRMA

15.1 JAVA PROGRAMLARINI GERCEK ZAMANDA DERLEME

Java derleyicisi java programlarinin iginde ¢aligtirilabilir. Java derleyicisini ¢alistirmak igin alttaki kot
kullanabiliriz.

try{
JavaCompiler javac = ToolProvider.getSystemJavaCompiler();

int rc = javac.run(null,null,null,fileName);}

catch(NullPointerException el) {System.err.printin(""NULL POINTER");}
Bu deyimdeki javac java derleyici nesnesinin ismidir.
ToolProvider.getSystemJavaCompiler(); java derleyicisinin yerini saptar.
javac.run(null,null,null,dosyaismi); deyimi “dosya ismi” dosyasini derler. Ve class dosyasini
yaratir. 11k 6rnek olarak bir hosgeldiniz programi yaratalim.

Program 15.1-1 HosgeldinizGZ.java example class

class HosgeldinizGZ

{

public HosgeldinizGZ()

{

System.out.printin("Java Sinifina Hos Geldiniz!");
}

}

Program 19.1-2 gercekzaman.java example class

import javax.swing.table.*;
import static java.lang.Math.*;
import java.awt.image.*;
import javax.swing.*;

import java.util.Locale;
import java.text.*;

import java.util.*;

import javax.tools.*;

public class gercekzaman

{
public static void compileandrun(String fileName)
{
try{
JavaCompiler javac = ToolProvider.getSystemJavaCompiler();
int rc = javac.run(null,null,null fileName);}
catch(NullPointerException el) {System.err.printin("NULL POINTER");}
}
public static void main(String arg[])
{
//String fileName=JOptionPane.showlnputDialog("Enter file name (a.txt): ");
compileandrun("HosgeldinizGZ.java™);
HosgeldinizGZ x=new HosgeldinizGZ();
}




HosgeldinizGZ programinin gercekzaman.java programi i¢inde derlendiginden emin olmak igin ilk is
olarak HosgeldinizGZ.class dosyasin silelim.

Bl C\Windows\system32\cmd.exe = |

Ve bundan sonra gercekzaman programini ¢alistiralim

---------- Capture Output ----------
> "D:\java\bin\javaw.exe" gercekzaman
Java Sinifina Hos Geldiniz!

> Terminated with exit code 0.

Goriildiigii gibi HosgeldiniGZ 6nce derlenmis, sonra da sonucu program i¢inde alinmistir. Burada bir
noktaya dikkatinizi ¢cekelim, bir programin i¢inde diger sinifi cagrmak i¢in ¢alistiracagimiz kodlari
kurucu metod igine ¢ektik.

15.2 PROGRAM YAZARAK GERCEK ZAMANDA DERLEYEREK CALISTIRMAK

Java program kodlar1 temel olarak yazi dosyalaridir. Ve bu sebeple bagka bir program tarafindan
olustusturulabilirler. Prgram kodu dosyaya yazildiktan sonra da java programi tarafindan derlenerek
calistirilabilir, boylece tiim proses programin ¢alismasi esnasinda olusabilir. Buna 6rnek olarak
asagidaki program kodlar1 verilmistir.

Program 15.2-1 gercekzaman3A, f2D.java dosyasim yaratir.

import java.io.*;

import javax.swing.*;
import javax.tools.*;
import java.util.*;
import java.lang.Integer;
import java.awt.>;
import java.awt.event.*;
import java.awt.font.*;
import java.awt.geom.*;




import java.awt.image.*;
import javax.swing.*;

import java.util.Locale;
import java.text.*;

import java.util.*;

import javax.swing.table.*;
import static java.lang.Math.*;

public class gercekzaman3A

{
public static void compile(String name)
{

try{
JavaCompiler javac = ToolProvider.getSystemJavaCompiler();

int rc = javac.run(null,null,null,name);}
catch(NullPointerException el) {System.err.printin("NULL POINTER");}

}

public static void createfunction(String name,String function)
{

String s=""";

String namel=name+".java";

try {PrintWriter ffout=new PrintWriter(new BufferedWriter(new FileWriter(namel)));
s+="class "+name+" extends f_x\n";

s+="{\n";

s+=" public double func (double x)\n";

s+="{ double y="+function+";\n";

s+="return y;\n";

s+="Hn";

s+="Hn";

ffout.printin(s);

//System.out.printin(s);

ffout.close();

}

catch(IOException el) {System.err.println("girdi hatas1.");}
catch(NumberFormatException e2){};

}

public gercekzaman3A()
{
String fileName="f2D";
String function=JOptionPane.showlnputDialog("Enter function statement f(x) ");
createfunction(fileName,function);
compile(fileName+".java");

}

Program 15.2-2 gercekzaman3B, f2D.java dosyasim calistirarak deger hesaplar

import static java.lang.Math.*;

public class gercekzaman3B
{ public gercekzaman3B()
{
f2D ff=new f2D();
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("x ="));
System.out.printin("x="+x+"y="+ff.func(x));

}




Program 19.2-3 realtime3B evaluating the value of created function fa.java

import java.awt.image.*;
import javax.swing.*;

import java.util.Locale;

import java.text.*;

import java.util.*;

import javax.swing.table.*;
import static java.lang.Math.*;

public class realtime3B

{
public realtime3B()
{
fa ff=new fa();
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("x = "));
System.out.printIn("x="+x+"y="+ff.func(x));
}
}

Program 15.2-3 gercekzaman3C gercekzaman3A ve gercekzaman3B siniflarin1 ¢agirir.

import static java.lang.Math.*;

public class gercekzaman3C

{
public static void main(String arg[])
{
gercekzaman3A x1=new gercekzaman3A();
gercekzaman3B x2=new gercekzaman3B();
}
}

5 Enter function statement f(x)

= [costn) N
0K Cancel I
Input
? K=
||
OK Cancel
---------- Capture Output ----------

> ""D:\java\bin\javaw.exe" gercekzaman3C
x=1.0 y=0.5403023058681398
> Terminated with exit code 0.




Bir sonraki 6rnekte benzer bir problem calistirilacak, fakat bu sefer fonksiyonu degil, tiirevini
hesaplayacagiz.

Program 15.2-4 sayisal.java sayisal analiz programi

public class sayisal

{

public static double turev(f_x f,double x)
{ double h=0.00001;

return (-f.func(x+2.0*h)+8.0*f.func(x+h)-8.0*f.func(x-h)+f.func(x-2.0*h))/(12.0*h);
}

public static double integral(f_x f_xnt,double a,double b)

{

/I integral f(X) dx

double r[]={-0.973906528517171,-0.865063366688984,-0.679409568299024,-0.433395394129247 -
0.148874338981631,

0.148874338981631,0.433395394129247,0.679409568299024,0.865063366688984,0.973906528517
171},

double
c[]={0.066671344308684,0.149451349150580,0.219086362515982,0.269266719309996,0.29552422
4714752,

0.295524224714752,0.269266719309996,0.219086362515982,0.149451349150580,0.066671344308
684},

double z=0,x,y;

double k1=(b-a)/2.0;
double k2=(b+a)/2.0;
for(int i=0;i<r.length;i++)
{

x=k2+k1*r[i];

y=Ff xnt.func(x);
z+=K1*c[i]*y;

}

return z;

}

}

Program 15.2-5 gercekzaman4B

import static java.lang.Math.*;

public class gercekzaman4B

{

public gercekzaman4B()

{
f2D ff=new f2D();
double x=Double.parseDouble(JOptionPane.showInputDialog("x = "));
System.out.println("x = "+x+" y = "+{f.func(x)+"tiirev = "+sayisal.turev(ff,x));




Program 15.2-6 gercekzaman4C

import java.io.*;

import javax.swing.*;
import javax.tools.*;
import java.util.*;

import java.lang.Integer;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.font.*;
import java.awt.geom.*;
import java.awt.image.*;
import javax.swing.*;
import java.util.Locale;
import java.text.*;

import java.util.*;

import javax.swing.table.*;
import static java.lang.Math.*;

public class gercekzaman4C

{
public static void main(String arg[])
{
gercekzaman3A x1=new gercekzaman3A();
gercekzaman4B x2=new gercekzaman4B();
}
}
-
Input ﬁ |
I ¥
- Enter function statement f{x)
I -2 | I
I oK || Cancel I

---------- Capture Output ----------

> "D:\java\bin\javaw.exe" gercekzaman4C
x =1.0 y=0.0tiirev =0.0

> Terminated with exit code 0.

15.3 ALISTIRMALAR

1) sayisal.java programi yukarda verilmisti ve programda integral metodu da vardi. Ger¢ek zamada
fonksiyonu yazarak integralini alacak bir program yaziniz.




PROBLEMLER

1) Alttaki program seti diferansiyel denklem setini ger¢cek zamanda ¢6zmek i¢in dizayn
edilmistir. Bu program Runge-Kutta 6 diferansiyel ¢dziim yontemi kullanmaktadir.
public static double[][] RK6(f_xy f,double x0,double y0,double xn,double h)
Bu metodu yine verilmis olan
public static double[][] RKF6(f_xy f,double x0,double y0,double xn,double h,double eps)
metoduyla degistirerek

DY s acey7w=or
d><
x=0 y(0)=0.5 x=0 dan 4 e kadar h=0.1 siniriyla ¢6ziiniiz

fonksiyonureticil

import java.io.*;

import javax.swing.*;
import javax.tools.*;
import java.util.*;
import java.lang.Math.*;
import java.lang.*;

abstract class f_xy

{
//single function single independent variable
/I example f=x*x
abstract double func(double x,double y);

}

class fonksiyonureticil
{
String fonksiyon;
String dosyaismi;
String sinif;
PrintStream fout;
PrintStream ferr;

public fonksiyonureticil(String dosyaismi,String fonksiyon)
{ this.fonksiyon=fonksiyon;
this.dosyaismi=dosyaismi;
try {
fout=new PrintStream(new FileOutputStream("print.txt"));
ferr=new PrintStream(new FileOutputStream(“error.txt"));
}catch(FileNotFoundException el) {System.err.printIn(“file is not found");}

}

public fonksiyonureticil(String fonksiyon)
{this.fonksiyon=fonksiyon;
dosyaismi="fDEQ";

}

public void addfunction(String fonksiyon)
{this.fonksiyon=fonksiyon;}

public String toString()
{return fonksiyon;}




public fonksiyonureticil()
{fonksiyon="x*x*y";
dosyaismi="fDEQ";

}

public String createfunction()

{String isim=dosyaismi+".java";

String s=""";

try {PrintWriter ffout=new PrintWriter(new BufferedWriter(new FileWriter(isim)));
s+="class "+dosyaismi+" extends f_xy\n";

s+="{\n";

s+=" public double func (double x,double y)\n";

s+="{ double z="+fonksiyon+";\n";

s+="return z;\n";

s+="Hn";

s+="Hn";

sinif=s;

ffout.printin(s);

System.out.printin(s);

ffout.close();

}

catch(IOException el) {System.err.printIn("input error.");}
catch(NumberFormatException e2){};

/lcompiling it

try{

JavaCompiler javac = ToolProvider.getSystemJavaCompiler();
int rc = javac.run(null,null,null,isim);}
catch(NullPointerException el) {System.err.printin("NULL POINTER");}
return fonksiyon;

}

protected void finalize() throws Throwable
{super finalize();}
}

girdiFDE.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;
import javax.swing.event.*;
import java.io.*;
import java.util.*;
public class girdiFDE extends Thread implements ActionListener
{
Container c;
String s="";
String s1="";
fonksiyonureticil fg;
JTextArea jt;
JButton bb;
boolean basildi;

public girdiFDE(String isim,String fonksiyon)

{

jt=new JTextArea(s,5,30);

jt.setFont(new Font("SansSerif",Font.PLAIN,20));




fg=new fonksiyonureticil();
bb=new JButton("push button after entering the function into to the window : x");
JScrollPane jsp=new JScrollPane(jt);
JFrame cerceve=new JFrame("function girdi window example:x*x*y-y");
cerceve.addWindowL.istener(new BasicWindowMonitor());
c=cerceve.getContentPane();
c.setLayout(new BorderLayout());
c.add(jsp,BorderLayout. NORTH);
c.add(bb,BorderLayout.SOUTH);
bb.addActionListener(this);
cerceve.pack();
cerceve.setVisible(true);
basildi=false;

}

public String vericiktisi()
{
while('basildi)
{
try {Thread.sleep(100);}
catch(InterruptedException e) {System.err.printin(e.toString());}
}

return s1;

}

protected void finalize() throws Throwable
{super finalize();}

public void actionPerformed( ActionEvent e)

{
if(e.getSource()==bb)
{s=jt.getText();fg.addfunction(s);s1=fg.createfunction();
basildi=true;
try{fg.finalize();finalize();

} catch(Throwable el) {System.err.println("girdi hatast.");}

}

}

}

del.java

import java.io.*;

import javax.swing.*;
import javax.tools.*;
import java.util.*;

import java.lang.Integer;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.font.*;
import java.awt.geom.*;
import java.awt.image.*;
import javax.swing.*;
import java.util.Locale;
import java.text.*;

import java.util.*;

import javax.swing.table.*;
import static java.lang.Math.*;

class del




{ String's;
public del()
{ girdiFDE g=new girdiFDE("fDEq"," );
s=g.vericiktisi();
try{ g.finalize();}
catch(Throwable el) {System.err.printIn("girdi error.");}
}

public static double[] doubleboyutgir(String s)
{

String s1=JOptionPane.showlInputDialog(s);
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s1);
int n=token.countTokens()-1;

int m=n+1;

double a[]=new double[m];

int j=0;

while(token.hasMoreTokens())

{

Double ax=new Double(token.nextToken());
a[j++]=ax.doubleValue();

}
return g;
}
public static void main(String arg[])
{
del x0=new del();
double a[]=doubleboyutgir("x[0] y[0] y[n] dx");
differentiall xx=new differential1(a[0],a[1].a[2],a[3]);
}

differentiall.java

import java.awt.event.*;
import java.awt.font.*;
import java.awt.geom.*;
import java.awt.image.*;
import javax.swing.*;
import java.util.Locale;
import java.text.*;

import java.util.*;

import javax.swing.table.*;

class differentiall
{
public differential1(double x0,double y0,double xn,double h)
{
fDEq ff=new fDEq();
double r[][]= RK6(ff,x0,y0,xn,h);
Text.print(Text. T(r));
}

public static double[] enterdoublearray(String s)
{

String s1=JOptionPane.showlnputDialog(s);
StringTokenizer token=new StringTokenizer(s1);
int n=token.countTokens()-1;

int m=n+1;




double a[]=new double[m];

int j=0;

while(token.hasMoreTokens())

{

Double ax=new Double(token.nextToken());
a[j++]=ax.doubleValue();

}

return a;

}

public static double[][] RK6(f_xy f,double x0,double y0,double xn,double h)
{

// Runge-Kutta 6

int n=(int)((xn-x0)/h);

double a[][J=new double[2][n+1];

int i=0;

a[0][0]=x0;

a[1][0]=yo0;

double k1,k2,k3,k4,k5,k6;

for(double xx=x0;xx<xn;xx+=h)

{a[0][i+1]=xx+h;

k1=f.func(a[O][i].a[1][i]);
k2=f.func(a[0][i]+0.25*h,a[1][i]+0.25*k1*h);
k3=f.func(a[0][i]+0.25*h,a[1][i]+1.0/8.0*k1*h+1.0/8.0*k2*h);
ka=f.func(a[0][i]+0.5*h,a[1][i]-0.5*k2*h+k3*h);
k5=f.func(a[0][i]+3.0/4.0*h,a[1][i]+3.0/16.0*k1*h+9.0/16.0*k4*h);
ké=f.func(a[0][i]+h,a[1][i]-3.0/7.0*k1*h+2.0/7.0*k2*h+12.0/7.0*k3*h-12.0/7.0*k4*h+8.0/7.0*k5*h);
a[1][i+1]=a[1][i]+(7.0*k1+32.0*k3+12.0*k4+32.0*k5+7*k6)/90.0*h;
i++;

}

return a;

}

public static double[][] RKF6(f_xy f,double x0,double y0,double xn,double h,double eps)

{

/I Runge-Kutta Fehlberg 6 degisken stepli

//eps bagil hata

double alfa;

/ldouble a[][]=new double[2][n+1];

int i=0;

//a[0][0]=x0;

/1a[1][0]=y0;

double delta=h;

double deltayeni=eps*y0;

double k1,k2,k3,k4,k5,k6;

Vector<Double> xi=new Vector<Double>();

Vector<Double> yi=new Vector<Double>();

double x,y,ypl_5,ypl_6,xeski,yeski;

x=x0;

y=Y0;

xeski=x;

yeski=y;

Double Xi=new Double(x);

Double Yi=new Double(y);

xi.add(Xi);

yi.add(Yi);

while((x+h)<=xn)

{

xeski=x;




yeski=y;
k1=f.func(x,y);
k2=f.func(x+1.0/5.0*h,y+1.0/5.0*k1*h);
k3=f.func(x+3.0/10.0*h,y+3.0/40.0*k1*h+9.0/40.0*k2*h);
k4=f.func(x+3.0/5.0*h,y+3.0/10.0*k1*h-9.0/10.0*k2*h+6.0/5.0*k3*h);
k5=f.func(x+h,y-11.0/54.0*k1*h+5.0/2.0*k2*h-70.0/27.0*k3*h+35/27.0*k4*h);
k6=f.func(x+7.0/8.0*h,y+1631.0/55296.0*k1*h+175.0/512.0*k2*h+575.0/13824.0*k3*h+44275.0/110592.0*k4*h+253.0/4096.0*k5*h);
ypl 5=y+(37.0/378.0*k1+250.0/621.0*k3+125.0/594.0*k4+512.0/1771.0*k6)*h;
ypl_6=y+(2825.0/27648.0*k1+18575.0/48384.0*k3+13525.0/55296.0*k4+277.0/14336.0*k5+1.0/4.0%k6)*h;
y=ypl_6;
X=x+h;
Xi=new Double(x);
Yi=new Double(y);
xi.add(Xi);
yi.add(Yi);
delta=Math.abs(ypl_6-ypl_5);
deltayeni=Math.abs(eps*yp1_6);
if(delta<=deltayeni) alfa=0.2;
else alfa=0.25;
h=h*Math.pow((deltayeni/delta),alfa);
i++;
}
if(x<xn)//son bir step daha
{
h=xn-x;
k1=f.func(x,y);
k2=f.func(x+1.0/5.0*h,y+1.0/5.0*k1*h);
k3=f.func(x+3.0/10.0*h,y+3.0/40.0*k1*h+9.0/40.0*k2*h);
k4=f.func(x+3.0/5.0*h,y+3.0/10.0*k1*h-9.0/10.0*k2*h+6.0/5.0*k3*h);
k5=f.func(x+h,y-11.0/54.0*k1*h+5.0/2.0*k2*h-70.0/27.0*k3*h+35/27.0*k4*h);
ké=f.func(x+7.0/8.0*h,y+1631.0/55296.0*k1*h+175.0/512.0*k2*h+575.0/13824.0*k3*h+44275.0/110592.0*k4*h+253.0/4096.0*k5*h);
ypl 5=y+(37.0/378.0*k1+250.0/621.0*k3+125.0/594.0*k4+512.0/1771.0*k6)*h;
ypl_6=y+(2825.0/27648.0*k1+18575.0/48384.0*k3+13525.0/55296.0*k4+277.0/14336.0*k5+1.0/4.0*k6)*h;
y=ypl_6;
/ISystem.out.printin("x="+x+"h="+h+"y="+yp1 6);
X=Xn;
Xi=new Double(x);
Yi=new Double(y);
xi.add(Xi);
yi.add(Yi);
1++;
}
/Ivektore aktarilan degerleri double matrise aktar
int n=i;
double aa[][]=new double[2][n+1];
Enumeration nx=xi.elements();
Enumeration ny=yi.elements();
for(i=0;i<=n;i++)
{
/IString ss1=(String)nx.nextElement();
1IString ss2=(String)ny.nextElement();
Double ax=(Double)nx.nextElement();
Double ay=(Double)ny.nextElement();
aa[0][i]=ax.doubleValue();
aa[1][i]=ay.doubleValue();
}

return aa;

}
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data outputiven giktsi) : =[BT
] 1

1.0 1.0

1.1 1.010386911778299

1.2000000000000002

1.043589986513817

1.3000000000000003

1.1040663240763913

1.4000000000000004

1.19881475868581313

1.5000000000000004

1.3386567876743352

1.6000000000000005

1.5403352043096663

1.7000000000000006

1.83003185896995853

1.8000000000000007 2.2404071816696483
1.9000000000000008 2.8662368883492886
2.000000000000001 3.7936673347794185

2) Altta kronometre sinifi verilmistir. Sinifi bir jar dosyasi haline getiriniz.

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.awt.geom.*;
import javax.swing.*;
import java.net.*;

import java.io.*;

import java.awt.Graphics;
import java.util.*;

import java.text.*;

import java.util.Locale;

class chronometerThread extends Thread
{

public long i;

JFrame a;

public boolean done;

public chronometerThread(JFrame ai)
{a=ai;i=0;done=true;}

public void reset() {i=0;}

public void run()

{

while(done)




{

a.validate();

a.repaint();

try {Thread.sleep(10);i++;}
catch(InterruptedException €)
{System.err.printin(e.toString());}

}
}
}

public class chronometer extends JFrame implements Serializable,ActionListener
{

private static final long serialVersionUID=358044808532797990L;

JTextField jb;

JButton b;

Font F;

chronometerThread r;

int minute;

int second,;

int centisecond;

public chronometer()

{

super(*'chronometer");

second=0;

Container cc=getContentPane();
jb=new JTextField("");

b=new JButton("start/stop");
F=new Font("TimesRoman",Font.BOLD,24);
jb.setFont(F);

b.setFont(F);

r=new chronometerThread(this);
cc.add(jb,BorderLayout. NORTH);
cc.add(b,BorderLayout.SOUTH);
b.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed( ActionEvent e)
{
if(r.i==0) r.start();
else {r.done=false;r=new chronometerThread(this);}
}
public void paint(Graphics g)
{ minute=(int)(r.i/6000);
second=(int)(r.i/100%60);
centisecond=(int)(r.i%2100);
jb.setText(""+minute+" "+second+" "+centisecond);
}
public static void main(String s[])
{ chronometer f = new chronometer();
f.addWindowL.istener(new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent e) {System.exit(0);}
b
f.setSize(200,120);
f.setVisible(true);

}
by
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16. NETWORK PROGRAMLAMAYA GIiRi$

16.1 TCP/IP PROTOKOLU

Java network protokolii olarak TCP/IP protokoliinii kullanir. TCP ingilizce Transmission interface protokol
(Veritransferi arayiiz protokolii) IP ise Internet protokolii anlamina gelir.

IP kodu veriyi su alt paketcikler olarak tasir :

0-10 : baslik

10-12 : kontrol

12-16 gonderici adresi

16-20 gidecegi adres

20-24 : segenekler

24....gonderilen bilgi

IP bilgi paketlerinin yerine ulagma garantisiyoktur. TCP protokolii gitme garantili paketler olusturur. IP paketini
telgrafa benzetebiliriz. TCP paketleri ise telefon servisi gibidir. Karsilikli iki tarafi baglar. TCP paketinde alt
birimler sunlardir :

0-2 gonderici adresi

2-4 gidecek yerin adresi

4-8 paket numarasi

8-12 paket varig numarasi

12-20 basliklar

20+ veri

TCP kanallarindan bazilar1 6zel gorevler goriirler. Ornegin kanal 7 génderilen bilgiyi geriye yansitir. Kanal 13
verinin gittigi makinanin yerel zamanini bildirir. Kanal 20-21 ftp protokolii, kanal 23 telnet protokolii, kanal 80
http protokolii tarafindan kullanilir. Java’da internet ulasimi deyince ilk olarak bakmamiz gereken URL sinifidir.
URL sinifi internet iizerinden direk olarak dosya agmamizi saglayan bir siniftir. URL’in kullanimi text okumada
kullandigimiz diger kanal kullanimlarin ayni prensiple ¢aligir.

Kurucu metodlar
URL(String spec)
URL (String protocol, String host, int port, String file)

URL(String protocol, String host, int port, String file, URLStreamHandler handler)

URL(String protocol, String host, String file)

URL(URL context, String spec)

URL (URL context, String spec, URLStreamHandler handler)

Diger metodlardan bazilar:

boolean equals(Object obj)

String getAuthority()


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#URL(java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#URL(java.lang.String, java.lang.String, int, java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#URL(java.lang.String, java.lang.String, int, java.lang.String, java.net.URLStreamHandler)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URLStreamHandler.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#URL(java.lang.String, java.lang.String, java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#URL(java.net.URL, java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#URL(java.net.URL, java.lang.String, java.net.URLStreamHandler)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URLStreamHandler.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#equals(java.lang.Object)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/Object.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getAuthority()

getContent()

Object getContent(Class[] classes)
int getDefaultPort()

String getFile()

String getHost()

String getPath()

int getPort()

String getProtocol()

String getQuery()

String getRef()

String getUserInfo()

int hashCode()
URLConnection openConnection()
URLConnection openConnection(Proxy proxy)

InputStream

boolean

protected void

protected void

static void

trin

:

trin

:

C

RI

openStream() .

sameFile(URL other)

set(String protocol, String host, int port, String file, String ref)

set(String protocol, String host, int port, String authority, String userinfo, String path, String query,
String ref)

setURL StreamHandlerFactory(URL StreamHandlerFactory fac)
Sets an application's URLStreamHandlerFactory.

toExternalForm()

toString()

toURI()

PROGRAM 16.1.1 internet site secici

import javax.swing.table.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.event.*;



http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/Object.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getContent()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/Object.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getContent(java.lang.Class[])
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/Class.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getDefaultPort()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getFile()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getHost()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getPath()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getPort()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getProtocol()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getQuery()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getRef()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#getUserInfo()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#hashCode()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URLConnection.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#openConnection()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URLConnection.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#openConnection(java.net.Proxy)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/Proxy.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/InputStream.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#openStream()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#sameFile(java.net.URL)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#set(java.lang.String, java.lang.String, int, java.lang.String, java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#set(java.lang.String, java.lang.String, int, java.lang.String, java.lang.String, java.lang.String, java.lang.String, java.lang.String)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#setURLStreamHandlerFactory(java.net.URLStreamHandlerFactory)
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URLStreamHandlerFactory.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#toExternalForm()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#toString()
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URI.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/URL.html#toURI()

import java.awt.geom.*;

public  class sitesecici extends JApplet implements ListSelectionListener

{
private static final long serialVersionUID = 1L;
private HashMap<Object, URL > sites; 1 site isimleri
private  ArrayList< String > siteNames; 1
private  JList<String> siteChooser; I list of sites to

private String name[]={""Turhan Coban",
"Java programlama dili",
"Ege Universitesi",
"E.U. Miihendislik fakultesi makina miihendisligi"};
private String adress[]={"http://www.turhancoban.com/",
"http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html",
"http://www.ege.edu.tr/",
"http://me.ege.edu.tr/"};

public void init()

{

I create  GUI components and layout interface

add( new JLabel( "Internet sitesini seginiz" ), BorderLayout. NORTH
siteChooser = new JList<String>(name);

siteChooser.setVisibleRowCount(5);
siteChooser.addL istSelectionListener(this);
add(new JScrollPane(siteChooser ), BorderLayout. CENTER );

}

public  void valueChanged( ListSelectionEvent event )

{

I bu sistenin baglanti adresini bulun

String site=adress[siteChooser.getSelectedIndex()];

try{

URL newDocument = new URL(site);
System.out.printIn("www="+newDocument.toString());
AppletContext browser = getAppletContext();

browser.showDocument(newDocument);

}catch ( MalformedURLException urlException )
{urlException.printStackTrace();} // end catch
} 1 end method valueChanged

} I end class sitesecici

choose

);

from
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PROGRAM 16.1.1 internet site secici

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import java.io.|OException;

import javax.swing.JEditorPane;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JOptionPane;

import javax.swing.JScrollPane;

import javax.swing.JTextField;

import javax.swing.event.HyperlinkEvent;
import javax.swing.event.HyperlinkListener;

public class web extends JFrame implements ActionListener,HyperlinkListener
{

private JTextField enterField; // JTextField to enter site name

private JEditorPane contentsArea; // to display website

private static final long serialVersionUID = 1L;

Il set up GUI

public web()

{

super( "Basit bir browser programi" );

// create enterField and register its listener

enterField = new JTextField( "Enter file URL here");
enterField.addActionListener(this);

add( enterField, BorderLayout. NORTH );

contentsArea = new JEditorPane(); // create contentsArea
contentsArea.setEditable( false );
contentsArea.addHyperlinkListener(this);
add( new JScrollPane( contentsArea ), BorderLayout. CENTER );
setSize( 400, 300 ); // set size of window
setVisible( true ); // show window

} /I end web constructor

public void actionPerformed( ActionEvent event )




{
getThePage( event.getActionCommand() );

} // end method actionPerformed

public void hyperlinkUpdate( HyperlinkEvent event )
{
if (event.getEventType() ==
HyperlinkEvent.EventType. ACTIVATED )
getThePage( event.getURL().toString() );
} // end method hyperlinkUpdate

// load document
private void getThePage( String location )
{

try // load document and display location
{
contentsArea.setPage( location ); // set the page
enterField.setText( location ); // set the text
}//end try
catch ( IOException ioException )
{
JOptionPane.showMessageDialog( this,
"Error retrieving specified URL", "Bad URL",
JOptionPane.ERROR_MESSAGE );
}// end catch
} /1 end method getThePage
public static void main( String args[] )
{
web application = new web();
application.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
}// end main
} /1 end class web

i 1
| £| Basit bir browser programi T e

hitp:/iwww turhancoban.com

M. Turhan COBAN

EGE Universitesi Mithendislik Fak. Makina Miih. béliimii, Bornova, ||
[ZMIR

EGE Umiversity, School of Engineering, Dept of Mechanical Eng.
[zmir, Turkey

turhan.coban@turhancoban.com
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16.2 TCP/IP PROTOKOLU

Bu boliimde ServerSocket ve ClientSocket isimli java siniflarini kullanarak internet {izerinden
haberlesmeyi ne sekilde olusturabilecegimize bakacagiz. Temel olarak bir istek gonderme ve bu istege
cevap verme seklinde ¢alisan bir sistem s6z konusudur. SErverSocket’i baglamak igin

ServerSocket server = new ServerSocket( portNumber, queueLength );
ServerSocket




Program 20.2-1 Server.java

/ Set up a server that will receive a connection froma client, send
/I a string to the client, and close the connection.
import java.io.EOFException;

import java.io.|OException;

import java.io.ObjectInputStream;

import java.io.ObjectOutputStream;

import java.net.ServerSocket;

import java.net.Socket;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.event.ActionEvent;

import java.awt.event.ActionListener;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JScrollPane;

import javax.swing.JTextArea;

import javax.swing.JTextField;

import javax.swing.SwingUftilities;

public class Server extends JFrame
{

private static final long serialVersionUID = 2345L;
private JTextField enterField; // inputs message from user
private JTextArea displayArea; // display information to user
private ObjectOutputStream output; // output stream to client
private ObjectInputStream input; // input stream from client
private ServerSocket server; // server socket
private Socket connection; // connection to client
private int counter = 1; // counter of number of connections

I/ set up GUI
public Server()
{

super( "Server");

enterField = new JTextField(); // create enterField
enterField.setEditable( false );
enterField.addActionListener(

new ActionListener()

{

// send message to client

public void actionPerformed( ActionEvent event )
{

sendData( event.getActionCommand() );
enterField.setText( " );

} /1 end method actionPerformed

} // end anonymous inner class

); // end call to addActionListener

add( enterField, BorderLayout. NORTH );

displayArea = new JTextArea(); // create displayArea
add( new JScrollPane( displayArea ), BorderLayout. CENTER );

setSize( 300, 150 ); // set size of window
setVisible( true ); // show window

} /1 end Server constructor

// set up and run server




public void runServer()

{

try // set up server to receive connections; process connections

{

server = new ServerSocket( 12345, 100 ); // create ServerSocket

while ( true)

{

try

{

waitForConnection(); // wait for a connection
getStreams(); // get input & output streams
processConnection(); // process connection
} // end try

catch ( EOFException eofException )

{

displayMessage( "\nServer terminated connection™ );
} // end catch

finally

{

closeConnection(); // close connection
counter++;

} // end finally

} // end while

}// end try

catch ( IOException ioException )

{

ioException.printStackTrace();

} // end catch

} // end method runServer

// wait for connection to arrive, then display connection info

private void waitForConnection() throws IOException

{

displayMessage( "Baglanmak igin bekliyor\n" );

connection = server.accept(); // allow server toaccept connection

displayMessage( connection.getInetAddress().getHostName() +" kanalindan "+counter+ "baglant1 gerceklesti");

}

/I get streams to send and receive data

private void getStreams() throws IOException

{

/I set up output stream for objects

output = new ObjectOutputStream( connection.getOutputStream() );
output.flush(); // flush output buffer to send header information

/I set up input stream for objects
input = new ObjectinputStream( connection.getinputStream() );

displayMessage( "\n I/O mesaj1 alindi\n");
} /1 end method getStreams

/I process connection with client

private void processConnection() throws IOException

{

String message = "Connection successful";

sendData( message ); // send connection successfulmessage




// enable enterField so server user can send messages
setTextFieldEditable( true );

do // process messages sent from client

{

try // read message and display it

{

message = ( String ) input.readObject(); //read new message
displayMessage( "\n" + message ); // displaymessage
}//end try

catch ( ClassNotFoundException classNotFoundException )
{

displayMessage( "\nbilinmeyen tip nesne" );

} // end catch

} while ( 'message.equals( "CLIENT>>> SONLANDIRILDI"));
} // end method processConnection

/I close streams and socket

private void closeConnection()

{

displayMessage( "\nbaglanti sonlandiriliyor\n™ );
setTextFieldEditable( false ); // disable enterField

try

{

output.close(); // close output stream
input.close(); // close input stream
connection.close(); // close socket
}//end try

catch ( IOException ioException )
{

ioException.printStackTrace();

} // end catch

} /1 end method closeConnection

// send message to client

private void sendData( String message )

{

try // send object to client

{

output.writeObject( "SERVER>>> " + message );
output.flush(); // flush output to client
displayMessage( "\nSERVER>>> " + message );
}//end try

catch ( IOException ioException )

{

displayArea.append( "\nYazim hatas1");

} // end catch

} // end method sendData

/I manipulates displayArea in the event-dispatch thread
private void displayMessage( final String messageToDisplay )
{

SwingUltilities.invokeLater(

new Runnable()

{
public void run() // updates displayArea




{
displayArea.append( messageToDisplay );// append message

} // end method run

} // end anonymous inner class

); // end call to SwingUtilities.invokeLater
} // end method displayMessage

// manipulates enterField in the event-dispatch thread
private void setTextFieldEditable( final boolean editable )
{

SwingUtilities.invokeLater(

new Runnable()

{
public void run() // sets enterField's editability

{
enterField.setEditable( editable );
} // end method run
} // end inner class
); /1 end call to SwingUstilities.invokeLater
} // end method setTextFieldEditable
public static void main( String args[] )
{
Server application = new Server(); // create server
application.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
application.runServer(); // run server application
} /I end main
} // end class Server

Program 20.2-2 Client.java

/I Client.java

/I Client that reads and displays information sent from a Server.
import java.io.EOFException;

import java.io.lOException;

import java.io.ObjectInputStream;
import java.io.ObjectOutputStream;
import java.net.InetAddress;

import java.net.Socket;

import java.awt.BorderLayout;
import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JScrollPane;
import javax.swing.JTextArea;
import javax.swing.JTextField;
import javax.swing.SwingUtilities;

public class Client extends JFrame

{ private static final long serialVersionUID = 2346L;
private JTextField enterField; // enters information from user
private JTextArea displayArea; // display information to user
private ObjectOutputStream output; // output stream to server
private ObjectinputStream input; // input stream from server
private String message = ""'; // message from server
private String chatServer; // host server for this application
private Socket client; // socket to communicate with server

// initialize chatServer and set up GUI
public Client( String host )




{
super( "Client" );

chatServer = host; // set server to which this client connects

enterField = new JTextField(); // create enterField
enterField.setEditable( false );
enterField.addActionL.istener(
new ActionListener()
{
// send message to server
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
sendData( event.getActionCommand() );
enterField.setText( "™ );
} /1 end method actionPerformed
} // end anonymous inner class
); /1 end call to addActionL.istener

add( enterField, BorderLayout. NORTH );

displayArea = new JTextArea(); // create displayArea
add( new JScrollPane( displayArea ), BorderLayout. CENTER );

setSize( 300, 150 ); // set size of window
setVisible( true ); // show window
} // end Client constructor

/I connect to server and process messages from server
public void runClient()

{

try // connect to server, get streams, process connection
{
connectToServer(); // create a Socket to make connection
getStreams(); // get the input and output streams
processConnection(); // process connection
}/lend try
catch ( EOFException eofException )
{
displayMessage( "\nClient baglantiy1 sonlandirdi" );
} // end catch
catch ( IOException ioException )
{
ioException.printStackTrace();
} /I end catch
finally
{
closeConnection(); // close connection
} /I end finally
} /1 end method runClient

/I connect to server
private void connectToServer() throws IOException

{

displayMessage( ""Attempting connection\n" );

/I create Socket to make connection to server
client = new Socket( InetAddress.getByName( chatServer ), 12345 );




/I display connection information
displayMessage( "Baglanilan yer : " +
client.getInetAddress().getHostName() );
} /1 end method connectToServer

/I get streams to send and receive data

private void getStreams() throws IOException

{
/I set up output stream for objects
output = new ObjectOutputStream( client.getOutputStream() );
output.flush(); // flush output buffer to send header information

/I set up input stream for objects
input = new ObjectInputStream( client.getinputStream() );

displayMessage( "\nGot /O streams\n" );
} // end method getStreams

/I process connection with server
private void processConnection() throws IOException
{
/l enable enterField so client user can send messages
setTextFieldEditable( true );

do // process messages sent from server
{
try // read message and display it
{
message = ( String ) input.readObject(); // read new message
displayMessage( "\n" + message ); // display message
}//end try
catch ( ClassNotFoundException classNotFoundException )
{
displayMessage( "\nbilinmeyen tip nesne génderildi" );
} /I end catch

} while ( 'message.equals( "SERVER>>> TERMINATE" ) );
} /1 end method processConnection

/I close streams and socket

private void closeConnection()

{
displayMessage( "\nBaglanti kapatiliyor" );
setTextFieldEditable( false ); // disable enterField

try

{
output.close(); // close output stream
input.close(); // close input stream 1
client.close(); // close socket

} /1 end try

catch ( IOException ioException )

{
ioException.printStackTrace();

} // end catch

} /1 end method closeConnection




/Il send message to server
private void sendData( String message )

{

try // send object to server

{
output.writeObject( "CLIENT>>> " + message );
output.flush(); // flush data to output
displayMessage( "\nCLIENT>>>" + message );

} // end try

catch ( IOException ioException )

{
displayArea.append( "\nYazim hatas1" );

} // end catch

} /1 end method sendData

// manipulates displayArea in the event-dispatch thread
private void displayMessage( final String messageToDisplay )
{
SwinguUltilities.invokeLater(
new Runnable()

{
public void run() // updates displayArea

{
displayArea.append( messageToDisplay );
} /I end method run
} // end anonymous inner class
); 1/ end call to SwingUstilities.invokeLater
} /1 end method displayMessage

/I manipulates enterField in the event-dispatch thread
private void setTextFieldEditable( final boolean editable )
{
SwingUftilities.invokeLater(
new Runnable()

{
public void run() // sets enterField's editability

{
enterField.setEditable( editable );
} /1 end method run
} // end anonymous inner class
); // end call to SwingUtilities.invokeLater
} // end method setTextFieldEditable
public static void main( String args[] )

{

Client application; // declare client application

/' if no command line args
if (args.length==0)

application = new Client( *127.0.0.1" ); // connect to localhost
else

application = new Client( args[ 0] ); // use args to connect

application.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
application.runClient(); // run client application
}// end main
} /1 end class Client




r Server E‘Ellj Client

x

Baglanmak icin bekliyor
127.0.0.1 kanalindan 1badlant gergeklesti
[ mesajl alind

SERVER=== Baglanti baganh
CLIENT=== merhaba
SERVER=== merhaba nasilsin
CLIEMT=== iyiyim sen nasilsin

Altempling connection
Badlamlan yer: 127.0.0.1
[ mesaj alindi

SERVER=== Badlanti baganl
CLIEMNT=== merhaba

SERVER==> merhaba nasilsin
CLIEMT=== iyiyim sen nasisin




BOLUM 17 JAVA ANADIL (NATIVE LANGUAGE) PROGRAMLAMASINA GiRi$
C++ ve C PROGRAMLAMA DIiLLERININ JAVA iLE BiRLIKTE KULLANIMI

17.1 TEMEL KAVRAMLAR

Java programlama dili C dilinde yazilmistir. Bu yiizden C’den javaya ge¢is oldukca kolay bir sekilde yapilabilir.
Bir 6rnekle birden fazla programlama dilinin nasil kullanilabildigine bakmadan once, bir temel kavrami iyi
anlamamz gerekir. Java giivenlik acisindan maksimum giivenligi verebilen bir dildir. Ote taraftan C maksimum
hizlara ulagsmay1 saglayabilen bir dildir. C programlarini java programlariyla birlikte kullanmamizin temel
nedeni hiz gereken yerlerde bu hizi saglamaktir. Ancak hiz saglarken giivenlikten olan kaybimizi her zaman
hesaba katmamiz ve ikisi arasinda bir denge bulmamiz biz programcilara birakilmistir. Bu yiizden iki dilli
programlamada oldukga dikkatli bir sekilde ¢alisma gereksinimi olusturur. Bu konu C++ dilini iyi bilen
programcilar i¢indir. Burada C programlamasina girmeyecegiz. Eger bu dili bilmiyorsaniz, bu konuya
baslamadan 6nce 6grenmenizi veya java anadil programlamasini hi¢ kullanmamanizi tavsiye ederim. C++ dilini
kullanabilmek i¢in, hele iki dili bir arada kullanabilmek i¢in iyi bir programeci olmaniz gerekiyor, eger kendinizi
giiveniyorsaniz, bundan sonraki kisma gegebilirsiniz.

17.2 ORNEK PROBLEMLE STEP STEP iKi DILLi PROGRAM KODUNUN HAZIRLANMASI VE
CALISTIRILMASI
Cok dilli programlama birden fazla basamagi gerektiren bir prosestir. Bir drnek problemler bu basamaklari

inceleyelim :C++ dili ile java dilinin beraber ¢alisacagi bir 6rnek olusturalim. 1k step olarak java dilindeki
programimizi yazalim :

Program 17.1 JavaCpp.java programi

class JavaCpp

{

public native void cdenaktar();
static

System.loadLibrary("jcpp");
}

public static void main(String[] args)

{
new JavaCpp().cdenaktar();

}
}

JavaCpp programinda iki temel metod goriiyoruz. Birinci metod cdenaktar() metodudur. Bu metod biraz sonra
C++ dilinde olusturacagimiz fonksiyonu Java’nin bir pargasi olarak cagirir. Tkinci metod ise main metodudur.

Cdenaktar metoduna bakarken bunun java metodu olmadigini belirten native sozciigii yer almaktadir. Metodun
tiirti void’dir, yani higbir sey aktarilmiyacaktir. Programimizi, herhangi bir java programinda oldugu gibi 6nce

java JavaCpp.java )
Komutunu kullanarak derleriz. Ikinci stepte javah komutunu kullanarak

javah JavaCpp
JavaCpp.h dosyasini olustururuz. Bu dosyanin igerigi :

Program 17.2 JavaCpp.h arabaglanti program

/* DO NOT EDIT THIS FILE - it is machine generated */
#include <jni.h>
/* Header for class JavaCpp */

#ifndef _Included JavaCpp




#define _Included_JavaCpp

#ifdef _ cplusplus

extern "C" {

#endif

/*

*Class: JavaCpp

* Method: cdenaktar

* Signature: )V

*/

JNIEXPORT void JNICALL Java_JavaCpp_cdenaktar
(JNIEnv *, jobject);

#ifdef _ cplusplus
}

#endif

#endif

seklinde olacaktir. Bundan sonraki stepte C++ dilinde asagidaki programi olusturalim :

Program 17.3 JavaCpp_c.cpp C++ program

#include <iostream.h>
#include <jni.h>
#include "JavaCpp.h"

JNIEXPORT void JNICALL

Java_JavaCpp_cdenaktar(JNIEnv *env, jobject obj)

{
cout<<"Java-C++ programlama dillerini birlikte kullaniyoruz ";
return;

}

C++ programini derlemek igin elbette bir derleyiciye ihtiyag¢ vardir. Biz burada MS Visual C++ versiyon 6
derleyicisini kullandik, herhangi bir dll dosyas1 hazirlayan derleyici (MS Windows i¢in) ayni isi gorebilir.
Bu derleyici ile derleme i¢in ya direk olarak dos’ta

cl -Ic:\co\java\include -Ic:\co\java\include\win32 -LD %JavaCpp_c.cpp —Fejcpp.dll

komutunu kullaniriz, yada bu uzun komutu her sefer yazmamak i¢in bir isim.bat dosyasi yaratip bunu
kullanabiliriz. Ornekte benim java dosyalarim c:\co\java Ornegin hazirladiginiz pcomp.bat dosyasi

Program 17.4 pcomp.bat MSdos programi
cl -Ic:\co\javalinclude -Ic:\co\javalinclude\win32 -LD %1.cpp -Fe%2.dll

kullanilarak yukaridaki komut
pcomp JavaCpp_c jcpp

seklinde verilebilir. Bu iglemleri yaptigimizda programimiz ¢aligmaya hazir olacaktir. Program calistirmak igin :
java JavaCpp
komutunu kullanmamiz yeterli olacaktir. Program ¢iktist :

Java-C++ programlama dillerini birlikte kullamiyoruz

Seklinde olacaktir. Burada derlemenin jcpp.dll dosyasina yapildigini hatirlatalim, ve bu dosya java programi
iizerinden C++ metodunu ¢alistirirken kullandigimiz ana programdi.

17.2 DEGISKENLERIN VE JAVA NESLERINiN AKTARILMASI

ik programimizda java ve C++ arasinda herhangi bir degisken aktarilmasi olmamus, sadece void tiirii fonksiyon
kullamilarak belli bir yaz1 yazan C++ fonksiyonu ¢agirilmustir. ikinci drnegimizde java programimizdan String
tiirti degiskeni C++ programlama diline aktaracak ve kullanacagiz.




ilk java programimiz Showmessage.java. bu programda ekrandan girilen bir string, yahut ekrandan girilen bir
string degeri yoksa programin iginde tanimlanan bir stringle birlikte C++ programina aktarilip burada ekrana
yazilmaktadir.

Program 17.5 ShowMessage.java programi

public class ShowMessage {
private native void ShowMessage(String msg);
static { System.loadLibrary("Msgl"); }

public static void main(String[] args) {
ShowMessage app = hew ShowMessage();
if(args.length==0)
app.ShowMessage("Bu mesaj javadan C++ ya gonderildi ve orada yazildi");
else
app.ShowMessage(args[0]);

}
}

bu program javac ShowMessage.java ve javah ShowMessage komutlariyla islendikten sonra

Program 17.6 Msglmpl.cpp program

/ldosya : Msgimpl.cpp

#include <jni.h>

#include <iostream.h>

#include <stdio.h>

#include "ShowMessage.h"

extern "C" JNIEXPORT void JNICALL
Java_ShowMessage_ShowMessage(JNIEnv* env,
jobject, jstring jMsg)

{

const char* msg=env->GetStringUTFChars(jMsg,0);
printf("JNI cikti stringi : %s\n",msg) ;
env->ReleaseStringUTFChars(jMsg, msg);

}

c++ dilindeki Msglmpl.cpp programi hazirlanmig ve
iistte hazirladigimiz pcomp.bat yardimryla

pcomp Msglmpl Msgl
komutu kullanilarak derlenmistir. Program ¢iktisi

java ShowMessage “Merhaba Diinya” komutu kullanilarak :

JNI cikti stringi : Merhaba Diinya

veya

java ShowMessage komutu kullanilarak

JNI cikti stringi : Bu mesaj javadan C++ ya gonderildi ve orada yazdirildi

Ciktis1 alinabilir. Programda veri aktarimi yapmak amaciyla java tarafinda metod tanimi yapilirken

private native void ShowMessage(String msg);

tanimi verilmistir. Buradaki String msg metodun dolayisiyla C++ fonksiyonunun girdisini tegkil etmektedir. C++
tarafinda mesaj1 alirken,

Java_ShowMessage ShowMessage(JNIEnv* env,
jobject, jstring jMsg)

{

const char* msg=env->GetStringUTFChars(jMsg,0);




jstring jMsg tanimiyla aktarilmig ve const char* msg=env->GetStringUTFChars(jMsg,0);

tanimiyla ¢ degiskenine doniistiirilmistiir.

Javada Stringler unicode (16 bit) olarak tanimlanmustir. C stringleri ise 8 bitlik ascii char boyutlu degiskeni
olarak tanimlanir. Bu yiizden string degiskenlerini javadan cye veya cden javaya aktarirken doniistimler yapmak
gerekir. Ayni zamnda java string degiskenleri length (boyut) degiskenini de biinyelerinde tasirlar. Cde ise boyut
tanimlanmamuistir. Ayri bir degisken tizerinden tanimlanmasi gerekebilir. Bu doniigiimleri yapmak i¢in bir dizi
metod tanimlanmustir.

Bu tanimalarin tamami soyledir :

GetStringChars
GetStringLength
GetStringUTFChars
GetStringUTFLength
NewsString
NewStringUTF
ReleaseStringChars
ReleaseStringUTFChars

Buradaki ikinci drnegimizde java programinda c++ dilindeki bir fonksiyonun (metod) yaptig1 hesap sonuglarini
aktaracagiz. Programimiz java’da ¢agirilan bir C++ kare metodunu kullanarak java dilinde girilen saymin

karesini hesaplayacaktir.

Program 17.7 karesinifi.java program

class karesinifi {
private native double kare(double x);
public static void main(String args[]) {
karesinifi p = new karesinifi();
double x=2.0;
double y = p.kare(x);
System.out.printin(""
}
static {
System.loadLibrary("karel");
}
}

+X+" kare = "+y);

bu programi javac karesinifi.java deyimiyle derleyip, javah karesinifi deyimiyle anadil kiitiiphanesine ¢evirirsek

Program 14.8 karesinifi.h program

/* DO NOT EDIT THIS FILE - it is machine generated */
#include <jni.h>
/* Header for class karesinifi */

#ifndef _Included_karesinifi

#define _Included_karesinifi

#ifdef _ cplusplus

extern "C" {

#endif

/*

*Class:  karesinifi

* Method: kare

* Signature: (D)D

*/

JNIEXPORT jdouble JNICALL Java_karesinifi_kare
(JNIEnv *, jobject, jdouble);

#ifdef _ cplusplus

}
#endif




#endif

karesinifi.h bize java programindaki
private native double kare(double x);
metodunun c++ anadil (Native) karsiliginin
JNIEXPORT jdouble JNICALL Java_karesinifi_kare
(JNIEnv *, jobject, jdouble);
oldugunu gostermektedir. Simdi kare metodunun aslini C++ dilinde yazarsak :

Program 14.9 karesinifi.cpp C++ program

#include <stdio.h>
#include <jni.h>
#include "karesinifi.h"

JNIEXPORT jdouble JNICALL Java_Kkaresinifi_kare(JNIEnv *, jobject, jdouble x )
{

return xX*x;

}

burada metod isminin kare yerine Java_karesinifi_kare seklini aldigini gériiyoruz. Double degiskeni de yerini
jdouble degiskenine birakmis durumda. Java anadilinde programlari yazarken metod isimleri

Java sinifismi_metodismi

Seklini alir. Basit java degiskenlerinin Anadil karsiliklar ise

Tablo 14.1 Java degisken tipleri ve ana dil (native) esdegerleri

Java degisken tipi | Anadil (Native) Degisken bit degeri
degisken esdegeri
Boolean jboolean | 8, isaretsiz
Byte jbyte 8
Char jchar 16, isaretsiz
Short jshort 16
Int jint 32
Long jlong 64
Float jfloat 32
Double jdouble | 64
Object jobject
Void void Yok

Seklindedir. C++ programi

pcomp Karesinifi karel

deyimiyle veya agik yazilisiyla

cl -Ic:\co\javalinclude -Ic:\co\java\include\win32 -LDkaresinifi.cpp —Karel.dll
deyimiyle derlenirse (MS Visual C++ 6), sonug :

2.0 kare =4.0

seklinde cikacaktir.

Simdi de bu islemin tam tersini inceleyelim. Java’da yazilmis olan kare metodunu C++ ve C dillerinde ¢agiralim.
Java programimiz karesinifil.java agsagidaki gibi tamimlanmstir.

Program 17.10 karesinifil.java java programi

class karesinifil {
private native void nativeMethod();
private double kare(double x)

{




return xX*x;

}

public static void main(String args[])

{

karesinifil c=new karesinifil();

c.nativeMethod();

}

static {
System.loadLibrary("karell");

}

}

smifin alt siifi olan kare’de girilen sayinin karesi hesaplanmaktadir. NativeMethod metodu da C (veya c++)
dilleriyle baglant1 saglamaktadir. Metodumuzu yine java karesinifil .java ile derledikten sonra javah karesinifil
komutuyla karesinifil.h dosyasini olustururuz. Bu dosya :

Program 14.11 karesinifil.h programm

/* DO NOT EDIT THIS FILE - it is machine generated */
#include <jni.h>
/* Header for class karesinifil */

#ifndef _Included_karesinifil

#define _Included_karesinifil

#ifdef _ cplusplus

extern "C" {

#endif

/*

*Class:  karesinifil

* Method: nativeMethod

* Signature: )V

*/

JNIEXPORT void JNICALL Java_karesinifil_nativeMethod
(JNIEnv *, jobject);

#ifdef _ cplusplus
}

#endif

#endif

anadil tarafinda program yazilirken bize yardimci olabilecek bir ara java programi javap de mevcuttur.
Bu islemi yapmak zorunda degiliz. Yapma sebebimizi c++ dili programini inceleyince daha iyi anlayacaksiniz.

javap -s -p karesinifil

Program 14.12 javap komutuyla olusturulan ara kod

Compiled from karesinifil.java
class karesinifil extends java.lang.Object {
karesinifil();
* OV *
private native void nativeMethod();
* OV *
private double kare(double);
I* (D)D */
public static void main(java.lang.String[]);
/* ([Ljava/lang/String;)V */
static {};
* OV *




simdi ¢c++ koduna bakalim :

Program 14.13 Kkaresinifil.cpp program

#include <stdio.h>
#include <iostream.h>
#include <jni.h>
#include "karesinifil.h"

JNIEXPORT void JNICALL Java_karesinifil_nativeMethod(JNIEnv *env, jobject obj)
{

jclass cls=env->GetObjectClass(obj);

jmethodID mid=env->GetMethodID(cls,"kare","(D)D");

double x=2.0;

double y=env->CallDoubleMethod(obj,mid,x);

cout<<x<<"nin karesi = "<<y;

}

Bu programda 6nce java sinifinin (karesinifil) aktarilmasi jobject obj degiskeni ve

jclass cls=env->GetObjectClass(obj);

tizerinden yapilir. Burada sinif adresi cls degiskenine yiliklenmis olur. Alt metod karenin tanimi i¢in

jmethodID mid=env->GetMethodID(cls,"kare","(D)D");

tanimi kullanilmigtir. Buradaki “(D)D” tanimi program 14.12 de bize verilmisti. Anlami java programindaki kare

metodunun double degisken girisi oldugu ve ¢ikisinda double degisken istedigidir. “kare” deyimiyle metodun

javadaki ismi verilmistir. Cls ise istte tanimladigimiz karesinifil java sinifinin adresine belirtmektedir.
double y=env->CallDoubleMethod(obj,mid,x);

deyimiyle de metodu ¢agirip sonuglarini y degiskenine yiiklemekteyiz.

Burada kullandigimiz D isareti java degisken tiiriiniin double oldugunu belirtiyordu. Java degisken tiplerinin

isaret karsiliklar1 Tablo 14.2 de verilmistir.

Tablo 17.2 Java tiplerinin esdeger isaretleri

Isaret Java degisken tipi

z boolean
B Byte

C Char

S Short

| Int

J Long

F Float

D Double
L smif ismi sinif ismi
[Degisken tiirii Degisken tiirii[]

Bu programda sinifi ¢agirmak i¢in GetObjectClass metodu, metodu tanimlamak i¢inde GetMethodID metodunu
kullandik. CallDoubleMethod metodu ile de metodu ¢alistirdik. Paralel islemleri yapmak i¢in mevcut olan metod
listesi ve anlamlar1 soyledir :

GetObjectClass : sinif adresini tanimlar
GetMethodID : dinamik metod adresini tanimlar
GetStaticMethodID : statik metod adresini tanimlar
Call<degiskentiiri>Method : ¢esitli metodlart ¢agirir

CallBooleanMethod

CallByteMethod

CallCharMethod

CallDoubleMethod

CallFloatMethod




CalllntMethod
CallLongMethod
CallObjectMethod
CallShortMethod
CallVoidMethod
CallStatic< degiskentiirii >Method : statik metodlar1 ¢agirir, degisken tiirleri olarak yukaridakinin ayn
tiirleri kabul eder.

CallNonvirtual< degiskentiirii >Method

Call< degiskentiirii >MethodV

Call< degiskentiirii >MethodA

Ayni1 programin ¢ dilinde yazilmasi kiigiik farkliliklar tagir. C dilideki program :

Program 17.14 karesinifil.c programi

#include <stdio.h>
#include <jni.h>
#include "karesinifil.h"

JNIEXPORT void JNICALL Java_karesinifil_nativeMethod(JNIEnv *env, jobject obj)

jclass cls=(*env)->GetObjectClass(env,obj);
jmethodID mid=(*env)->GetMethodID(env,cls,"kare","(D)D");
double x=2.0;
double y=(*env)->CallDoubleMethod(env,obj,mid,x);
printf("%f nin karesi = %f " x,y);

}

programdan da gortildiigii gibi C++ daki :
jclass cls=env->GetObjectClass(obj);
komutu
jclass cls=(*env)->GetObjectClass(env,obj);
halini almustir.
jmethodID mid=env->GetMethodID(cls,"kare","(D)D");
komutu
jmethodID mid=(*env)->GetMethodID(env,cls,"kare","(D)D");
halini almustir.
double y=env->CallDoubleMethod(obj,mid,x);
komutu ise
double y=(*env)->CallDoubleMethod(env,obj,mid,x);
halini almigtir. Sonug olarak env yerine referans degiskeni (*env) gelmektedir ve env referans degiskeni ayni
zamanda metod degiskeni olarakda ¢agirilmaktadir. Bunun disinda islemler arasinda bir fark yoktur.
Program java karesinifil deyimiyle ¢alistirildiginda
2nin karesi = 4
sonucunu aliriz.

Ikinci bir simif ulagim 6rnegi olarak UseObjects programini verelim. Burada simif, MyJavaClass i¢inde bir int
degisken ve bir void metod mevcuttur. Ikinci bir metod olan UseObjects metodu kullanilarak native metod

changeObject’e ulagilmakta ve bu metod c++ programinda kullanilarak sonuglar hesaplanmaktadir.

Program 17.15 UseObjects.java programi

//UseObjects.java

class MyJavaClass {

public int aValue;

public void divByTwo() { aValue /= 2; }
}

public class UseObjects {

private native void
changeObject(MyJavaClass obj);

static {
System.loadLibrary("UseObjIimpl™);




}
public static void main(String[] args) {

UseObijects app = new UseObjects();
MyJavaClass anObj = new MyJavaClass();
anObj.aValue = 2;
app.changeObject(anObj);
System.out.printIn("Java: " + anObj.aValue);
}

}

Program 17.16 javah UseObject komutu kullanilarak olusturulan UseObjects.h program

/* DO NOT EDIT THIS FILE - it is machine generated */
#include <jni.h>
/* Header for class UseObijects */

#ifndef _Included_UseObjects

#define _Included_UseObjects

#ifdef __ cplusplus

extern "C" {

#endif

/*

*Class:  UseObijects

* Method: changeObject

* Signature: (LMyJavaClass;)V
*/

JNIEXPORT void JNICALL Java_UseObjects_changeObject
(JNIEnv *, jobject, jobject);

#ifdef _ cplusplus
}

#endif

#endif

Program 17.17 UseObjImp.cpp program

#include <jni.h>

extern "C" JNIEXPORT void JNICALL
Java_UseObjects_changeObject( INIEnv* env, jobject, jobject obj)
{

jclass cls = env->GetObjectClass(obyj);

jfieldID fid = env->GetFieldID(cls, "aValue", "I");

jmethodID mid = env->GetMethodID(cls, "divByTwo", "()V");
int value = env->GetlntField(obj, fid);

printf("Native: %d\n", value);

env->SetIntField(obj, fid, 6);

env->CallVoidMethod(obj, mid);

value = env->GetIntField(obj, fid);

printf("Native: %d\n", value);

}

Program 17.15 de tanimlanan MyJavaClass sinifi bir int degisken, aValue, ve bir metod, divByTwo ,
icermektedir. Metod int de verilen degeri 2 ye bolmekte ve sonucu aktarmaktadir. Bu programda int sinif alt
degiskenini tanimlamak i¢in

jfieldID fid = env->GetFieldID(cls, "aValue", "I");

deyimini kullandik. Void aValue metodu

jmethodID mid = env->GetMethodID(cls, "divByTwo", "()V");

deyimiyle tanimlandi. Ve

env->SetIntField(obj, fid, 6);




tanimiyla 6 degeri atandi.
Siniflarin alt degiskenlerine deger atamak (ve okumak )icin
GetFieldID
GetStaticFieldID
Get< degigkentiirii >Field
GetBooleanField
GetByteField
GetCharField
GetDoubleField
GetFloatField
GetlntField
GetLongField
GetObijectField
GetShortField
Set< degiskentiiri >Field
GetStatic< degiskentiiri >Field
SetStatic< degiskentiirii >Field
Metodlart mevcuttur.

Simdi de Cok boyutlu degiskenleri nasil kullanabildigimizi inceleyelim :

Program 17.18 IntArray.java program

class IntArray {
private native int sumArray(int arr[]);
public static void main(String args[]) {
IntArray p = new IntArray();
int arr[] = new int [10];
for (inti=0;i<10;i++)
arr[i] = 1;
int sum = p.sumArray(arr);
System.out.printin(*"'sum =" + sum);
}
static {
System.loadLibrary("MylmpOfintArray");
}
}

Program 14.19 IntArray.c program

#include <jni.h>
#include "IntArray.h"

JNIEXPORT jint INICALL
Java_IntArray_sumArray(JNIEnv *env, jobject obj, jintArray arr)
{

jsize len = (*env)->GetArrayLength(env, arr);

inti, sum=0;

jint *body = (*env)->GetIntArrayElements(env, arr, 0);

for (i=0; i<len; i++) {

sum += body[i];

}

(*env)->ReleaselntArrayElements(env, arr, body, 0);

return sum;

burada tanimlanan java programinda boyutlu degisken arr tanimlanmis, ve boyutlu degiskenin toplami ¢
programinda hesaplanmistir. C metodunda boyutlu degiskeni tanimlamak i¢in jintArray tiirii arr degiskeni
kullanilmistir. Boyutlu degiskenin boyutu jsize tipi len degiskenine

jsize len = (*env)->GetArrayLength(env, arr);




deyimiyle aktarilmigtir.
arr degiskeninin degeri jint tipi body boyutlu degiskene, indeksi Odan baslamak tizere
jint *body = (*env)->GetIntArrayElements(env, arr, 0);
metoduyla aktarilir.
arr boyutlu degigkeninin degeri (degerler degismiste olabilir) tekrar kullanilabilmek iizere
(*env)->ReleaselntArrayElements(env, arr, body, 0);
deyimi kullanilarak serbest birakilir (javaya gonderilir). Bu islemlerin sonucunda java programi :
sum =45

sonucunu verecektir. JNI boyutlu degisken ¢agirma fonksiyonlari(metodlari) sdyledir :

GetArrayLength
Get< degigkentiirii >ArrayElements
GetBooleanArrayElements
GetByteArrayElements
GetCharArrayElements
GetDoubleArrayElements
GetFloatArrayElements
GetIntArrayElements
GetLongArrayElements
GetShortArrayElements
Release< degiskentiirii >ArrayElements
Get< degiskentiirii >ArrayRegion
Set< degiskentiirii >ArrayRegion
GetObjectArrayElement
SetObjectArrayElement

Java dilinde tanimlanmus, fakat ¢ dilinde direk tanimlanmamuis islemlerden birisi de hata analiz islemidir (Catch-
throw exception). Ana dil programlamasi kullanirken, bu islemi de yapmak miimkiindiir. Asagidaki CatchThrow

program setinde hata sisteminin kullanilmasini gériiyoruz.

Program 17.20 CatchThrow.java program

class CatchThrow {
private native void catchThrow() throws Illegal ArgumentException;
private void callback() throws NullPointerException {
throw new NullPointerException(*"thrown in CatchThrow.callback™);
}
public static void main(String args[]) {
CatchThrow ¢ = new CatchThrow();
try {
c.catchThrow();
} catch (Exception e) {
System.out.printin("In Java:\n " + e);
}
}
static {
System.loadLibrary("MylmpOfCatchThrow");
}
}

Program 17.21 CatchThrow.c program

#include <jni.h>
#include "CatchThrow.h"

JNIEXPORT void JNICALL
Java_CatchThrow_catchThrow(JNIEnv *env, jobject obj)

jclass cls = (*env)->GetObjectClass(env, obj);
jmethodID mid = (*env)->GetMethodID(env, cls, “callback”, "()V");




jthrowable exc;
if (mid==0) {
return;
}
(*env)->CallVoidMethod(env, obj, mid);
exc = (*env)->ExceptionOccurred(env);
if (exc) {
/*
Biz aslinda ¢’de hata konusunda gergekten bir sey yapmiyoruz,
sadece bir mesaj iletiyoruz, hata degiskenini temizliyoruz ve
yeni bir exception génderiyoruz. */
jclass newExcCls;

(*env)->ExceptionDescribe(env);
(*env)->ExceptionClear(env);

newExcCls = (*env)->FindClass(env, "java/lang/lllegal ArgumentException™);

if (newExcCls == 0) { /* Unable to find the new exception class, give up. */
return;

(*env)->ThrowNew(env, newExcCls, "thrown from C code™);
}
}

bu programu ¢aligtirdigimizda :

C:\co\java\prog>java CatchThrow

Exception in thread "main™ java.lang.NullPointerException: thrown in CatchThrow.
callback

at CatchThrow.callback{CatchThrow.java:4)

at CatchThrow.catchThrow(Native Method)
at CatchThrow.main{CatchThrow.java:9)
In Jawva:
java.lang.TllegalArgumentException: thrown from C code

sonucunu aliriz. Buradaki

In Java:

java.lang.lllegal ArgumentException: thrown from C code
mesaj1 ¢ tarafindan olusturulup génderilmistir.

JNI Hata fonksiyonlari sunlardir :

ExceptionClear
ExceptionDescribe
ExceptionOccurred

Burada iki dilli programlama kavramina bir giris yaptik. Buradaki kavramlar size biraz zor geldiyse liitfen
umutsuzluga kapilmayin, java ve C dillerini ¢ok iyi 6grendikten sonra geri doniin. Iki dilli programlama her
zaman programlama diinyasinin en zor islerindendir, ayrica jbuilder, Microsoft j++ gibi paketler java anadil

(native) programlamasinda isleri kolaylagtiran otomatik kod olusturma sistemleri sunarlar, bu tiir programlama
araglariyla isinizi daha kolay hale getirebilirsiniz.




